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PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El I.LE.S. Miguel de Cervantes esta situado en la localidad de Lucena (Cérdoba) y es uno de los dos centros I.E.S.O.
publicos de la ciudad. El centro recibe alumnado principalmente de los dos colegios adscritos, C.E.I.P. El Prado y
C.E.l.P. Antonio Machado. En cuanto al nivel sociocultural de las familias es muy diverso, consecuencia también de
que en la ciudad las fuentes de ingresos de las familias son muy variadas.

Ademas de Ensefianza Secundaria Obligatoria (E.S.O.), se imparte el Grado Dual Ciclo Formativo de Grado Basico
(G.D.C.F.G.B.) en Informatica de Oficina tanto en 1° como en 2° curso. El centro carece de ensefianzas
postobligatorias.

En el Plan de Centro se recogen los objetivos para mejorar el rendimiento escolar, entre los que destacamos los
siguientes:

- Mejorar los resultados del aprendizaje y el grado de desarrollo de competencias clave definidas en el perfil de
salida del alumnado, implementando aprendizajes significativos en su relacién con su aplicacion a la vida cotidiana y
dar asi respuesta a los retos del siglo XXI.

- Fomentar y desarrollar procesos y proyectos de innovacion educativa, con la utilizacién de recursos digitales.

- Implementar la documentacion de procedimientos a seguir para desarrollar las medidas de atencién a la
diversidad en el aula.

- Mejorar las habilidades de lecto-escritura del alumnado, asi como potenciar la competencia matematica en su
aplicacién a la vida cotidiana,

trabajando de forma interdisciplinar.

Toda actuacion pedagogica del Centro esta orientada al pleno desarrollo de la personalidad del alumnado
(formacién integral), de manera que le capacite para el ejercicio de la ciudadania. En consecuencia, las lineas de
actuacion pedagégica estan encaminadas a conseguir un PERFIL DE SALIDA vinculado a las competencias clave y
que le permitan adaptarse a las situaciones cambiantes de la Sociedad, asi como afrontar

los retos de este siglo.

Los principios de actuacién pedagdgica que se contemplan en el Plan de Centro y que en la presente Programacion
contemplamos, son los siguientes:

- La consecucién del éxito escolar del alumnado. Favorecer el éxito escolar del alumnado, en funcién de sus
capacidades, sus intereses y sus expectativas.

- Estimular en el alumnado la capacidad critica ante la realidad que le rodea, promoviendo la adopcion de actitudes
que favorezcan la superacién de desigualdades.

- La atencion a la diversidad entendida como calidad de la educacion para todo el alumnado, independientemente
de sus condiciones y circunstancias.

- La equidad, que garantice la igualdad de oportunidades, la inclusiéon educativa y la no discriminacién y actie como
elemento compensador de las desigualdades personales, culturales, econémicas y sociales, con especial atencién a
las que deriven de discapacidad.

- La transmisién y puesta en préactica de valores que favorezcan la libertad personal, la responsabilidad, la
ciudadania democratica, la solidaridad, la tolerancia, la igualdad, el respeto y la justicia, asi como que ayuden a
superar cualquier tipo de discriminacion.

- Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus repercusiones sobre
el bien individual y el comun,

afrontandolos con un espiritu critico.

- Identificar la degradacion medioambiental y promover actitudes que palien la misma, asi como tomar conciencia
de la importancia de la conciencia de la biodiversidad.

- Desarrollar estilos de vida saludable, asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el
cuidado de los demés.

- Tomar conciencia de los beneficios que proporciona la cultura digital, pero a su vez la importancia del desarrollo
de criterios para un uso ético y responsable de las plataformas digitales e internet.

- Fomentar los saberes necesarios para que el alumnado pueda desenvolverse en la sociedad, con especial
atencion al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, haciendo un uso critico y responsable de las
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mismas.

- Se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias clave y se fomentara la
correcta expresion oral y escrita, asi como la preparacion para el uso aplicado de las matematicas en la vida
cotidiana.

- El trabajo en equipo es el principio que sustentard la elaboracion del plan de reuniones de los 6rganos de
coordinacion docente y su finalidad sera proporcionar un enfoque multidisciplinar del proceso educativo.

- La convivencia como meta y condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del
profesorado, creando un clima de respeto mutuo.

- El fomento de la implicacién y la colaboracion con las familias para apoyar el proceso educativo, para lo que se
favorecera una comunicacion

estrecha entre Centro y familias.

- Proyectar el Centro como un entorno propio para el alumnado y profesorado, con un ambiente que favorezca el
bienestar.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
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a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacién lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

3. Organizacién del Departamento de coordinacion didactica:

El Departamento de Tecnhologia del I.E.S. Miguel de Cervantes de Lucena para el presente curso escolar 2025/2026
estda compuesto por tres componentes, impartiendo las materias de Tecnologia y Digitalizaciéon en 2° y 3° ESO,
Tecnologia en 4°ESO, Digitalizacion en 4°ESO, Computacion y Robética en 1°, 2° y 3°ESO y el Ambito de Ciencias
Aplicadas Il del curso de 2° GDCFGB (Informatica de Oficina).

La distribucién de las materias entre los componentes del Departamento es la siguiente:

-DfAa. Irene Aguilar Lépez, que imparte la materia de Tecnologia y Digitalizacién a los grupos de 3°A (del que es
tutora) y 3°C, asi como en 2°A y 2°C. También imparte Computacion y Robotica a 1°A-B, 2°A-C y Digitalizacion a lo
grupos de 4°A-C-D.

- D. Jaime Parrado Bravo, que imparte la materia de Tecnologia y Digitalizacion a los grupos de 3°B (del que es
tutor), y 3°D, asi como en 2°B y 2°D. También imparte la materia de Computacion y Robética a los grupos de 2°B y
3° B-C. También imparte la materia de Técnicas de estudio en 1°A-C-E.

- DAa. Luciana Marquez Urbano, que imparte la materia de Tecnologia en dos grupos de 4°A-B-C-D, asi como
Computacion y Robotica a los grupos 1°A-E, 2°A-D y 3°A-D. También la materia de Ciencias Aplicadas Il al grupo
de 2° de C.F.G.B de Informética de Oficina. También sera la Jefa del departamento.

Hay que decir que, de manera consensuada entre los componentes del departamento, se realiza el reparto con la
premisa de impartir clase en los menos niveles posibles.

Cdd.Centro: 14700420

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,

Fecha Generacion: 04/11/2025 21:35:12
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apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajarén elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
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mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 14700420

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdégicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

Documento adjunto: Anexo programacion 25-26.docx.pdf Fecha de subida: 24/10/25

Fecha Generacion: 04/11/2025 21:35:12
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CONCRECION ANUAL
2°de E.S.O. Tecnologia y Digitalizacion

1. Evaluacioén inicial:

Durante el mes de septiembre se llevara a cabo la sesion de Evaluacion Inicial en cada uno de los grupos . Durante
la segunda semana de octubre se convocara una sesion de coordinacion docente con objeto de analizar y compartir
las conclusiones de esta evaluacion inicial, que tendra caracter orientador y sera el punto de referencia para la toma
de decisiones relativas a la elaboracion de las programaciones didacticas y al desarrollo del curriculo que se
adecuard a las caracteristicas y al grado de desarrollo de las competencias especificas del alumnado.

El alumnado cada vez es mas diverso, por lo que al comenzar el curso académico se hace necesario realizar una
evaluacion inicial que sirva como referencia a la hora de adaptar la respuesta educativa a las necesidades reales
del grupo y a la diversidad y caracteristicas individuales del alumno y alumna. Esta evaluacion inicial constituye un
componente esencial del proceso de ensefianza-aprendizaje. Debemos por tanto concebir la evaluacion inicial
como un instrumento de apoyo a la toma de decisiones sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje; mas que como
un elemento calificador y controlado. En este sentido recalcar que dicha evaluacion utilizard como procedimiento
principal de evaluacion la observacién directa a través de la utilizacién de instrumentos como la realizacién de
actividades en clase, toma de notas, cuaderno, ...

Los resultados obtenidos se confrontaran y complementaran los obtenidos tras la consulta e interpretacién de la
historia escolar del alumnado.

2. Principios Pedagogicos:

Tal y como establece el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto en el
articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en
comunicacién lingtistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacién de un
tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando
aspectos clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo 1l de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucidon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
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emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observaciéon y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

3. Aspectos metodoldgicos parala construccion de situaciones de aprendizaje:

Nuestro enfoque metodoldgico en la materia de Tecnologia y Digitalizacion en 2° E.S.O. se ajustard a los
siguientes parametros:

1. Se disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permita al alumnado avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

2. La accion docente promovera que el alumnado sea capaz de aplicar los aprendizajes en una diversidad de
contextos.

3. Se fomentara la reflexién e investigacion, asi como la realizaciéon de tareas que supongan un reto y desafio
intelectual para el alumnado.

4. Se podran disefar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura, la escritura, las TIC y la
expresién oral mediante debates o presentaciones orales.

5. La actividad de clase favorecerd el trabajo individual, en equipo y cooperativo.

6. Se procurara organizar los contenidos en torno a nicleos tematicos cercanos y significativos.

7. Se procurara seleccionar materiales y recursos didacticos diversos, variados, interactivos y accesibles, tanto en
lo que se refiere al contenido como al soporte.

8. La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad para generar y
fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican una serie de orientaciones metodolégicas que
pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de concretar y llevar a la préactica el curriculo.

InfProDidLomLoe 2023
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Por tanto, la metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista
de este proceso. Las actividades desarrolladas estardn orientadas a la resolucién de problemas tecnoldgicos y se
materializaran principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos problemas tecnoldgicos
pueden resolverse técnicamente mediante el analisis de objetos y trabajos de investigacion.
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4. Materiales y recursos:

Para el presente curso escolar 2025-2026 utilizaremos el siguiente libro de texto de la Editorial Edebe Tecnologia
y Digitalizacion en 2°ESO. Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar ademas los siguientes:

- La explicacion del profesor/a.

- Libro de texto.

- Cuaderno de actividades.

- Carpeta y fichas de proyectos tecnoldgicos.

- Material de dibujo técnico.

- Juegos para fomentar la rapidez mental del alumnado.

- Material de medida (cinta métrica, calibre, etc.).

- Mapas topograficos u otras representaciones a escala.

- Informaciones en prensa que tengan algin contenido tecnolégico.

- Ordenadores y software apropiado.

- Material de apoyo del departamento de Tecnologia.

- Trabajar con distintas paginas web de contenido tecnolégico.

- Utiles, maquinas y herramientas eléctricas, mecanicas, etc. necesarias para la elaboracion de los distintos
proyectos tecnoldgicos.

- Material para laboratorio tecnologico (fisico, eléctrico y mecanico).

Fecha Generacion: 04/11/2025 21:35:12

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje. Tomard como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes
materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
llevara a cabo la evaluacién, preferentemente, a
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La nota de las distintas evaluaciones sera la media aritmética de las notas obtenidas en los distintos criterios
evaluados hasta ese momento. A su vez la nota obtenida en la evaluacion ordinaria de junio sera la media
aritmética de los criterios trabajados durante el curso. El alumno/a que obtenga una nota inferior a 5 en la
evaluacion ordinaria tendra que presentarse a una prueba extraordinaria que versara sobre los criterios de
evaluacién no superados durante el curso. La evaluacién extraordinaria se obtendra haciendo la media aritmética
de los criterios recuperados con los superados en la evaluacion ordinaria.

También se realizar4 un seguimiento al alumnado con materias pendientes de otros cursos, y que no hayan
superado los objetivos y contenidos minimos exigidos. Para recuperar las materias pendientes se seguira el
procedimiento establecido por el Equipo Directivo para el curso 2024-25 que sera el siguiente: en el mes de

Octubre se hara una entrevista con el alumno/a, en el mes de Noviembre se le hara entrega de material para
superar la materia, en el mes de Febrero se realizara el seguimiento del trabajo, en el mes de Marzo el seguimiento
del trabajo realizado y a finales de Abril/mayo la evaluacion. La calificacion sera la nota obtenida en la

prueba escrita.

Con el fin de garantizar la objetividad en la evaluacién del alumnado, se tendran en cuenta los siguientes aspectos:
- Informacién sobre calendario y contenidos de las distintas pruebas escritas. El alumnado estara al tanto de los

contenidos de las pruebas, las fechas de realizacién (con al menos una semana de antelacion) y la valoracion de
cada una de sus preguntas.

- Correccion de pruebas escritas. Una vez corregidas las pruebas, el profesor las devolverd momentaneamente al

alumnado para que comprueben los errores. Se corregirdn las distintas preguntas en clase. El alumnado tiene
derecho a reclamar cualquier duda o fallo en la correccién. Una vez comprobados los errores, se

- Correccién de cuadernos y trabajos. Los cuadernos y trabajos, una vez revisados por el profesor, seran devueltos

al alumnado para su repaso y estudio.

- Ejercicio del derecho a reclamar. El alumnado tiene derecho a reclamar en caso de duda o error de calificacién.

Para ello, puede realizarlo de forma individual con el profesor o en compafia del padre/madre/tutor legal. En el
primer caso se le atendera durante el recreo, y en el segundo se les atendera en el horario establecido para cada
profesor de atencion a padres/madres.

CRITERIOS DE PROMOCION.

Segun establece el articulo 18 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias individuales se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre
las diferentes etapas educativas y asi queda recogido en el Plan de Centro del instituto:

- Los alumnos y alumnas promocionardn de curso promocionaran quienes hayan superado todas las materias
cursadas o tengan evaluacién negativa en una o dos materias, o cuando el equipo docente considere que las
materias que, en su caso, pudieran no haber superado, no les impidan seguir con éxito el curso siguiente, se
estime que tienen expectativas favorables de recuperacion y que dicha promocion beneficiara su evolucion
académica.

- Para orientar la toma de decisiones de los equipos docentes con relacion al grado de adquisicion de las
competencias y la promocion, en el caso de que el alumnado

tenga tres 0 mas materias suspensas, se tendran en consideracion los siguientes criterios de manera conjunta:

a) La evolucion positiva del alumnado en todas las actividades de evaluacion propuestas.

b) Que tras la aplicacion de medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales durante el curso el
alumnado haya participado activamente con implicacion, atencion y esfuerzo en las materias no superadas.

Las decisiones sobre la promocion del alumnado de un curso a otro dentro de la etapa seran adoptadas de forma
colegiada por el equipo docente, con el asesoramiento, en su caso, del departamento de orientacion. En caso de
gue no exista consenso, las decisiones se tomaran por mayoria cualificada de dos tercios de los integrantes del
equipo docente.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

UD 1.- Tecnologia y necesidades humanas.

UD 2.- Materiales tecnolégicos.

UD 3.- Metales, plasticos y materiales de construccion.
UD 4.- Estructuras y esfuerzos.

UD 5.- Operadores tecnoldgicos.

UD 6.- Circuitos eléctricos.
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UD 7.- Tratamiento de la informacion.
UD 8.- Gestion de la informacion.
UD 9.- Informatica y programacion.

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- SdA 1. El mundo CODE

- SdA 1. Organizador de escritorio

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

- SdA 2. Microbit
- SdA 3. Mi primera App Moévil

- SdA 4. Creamos nuestra pagina web

7. Actividades complementarias y extraescolares:
- Visita al Parque de las Ciencias de Granada.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.

Cdd.Centro: 14700420

8.2. Medidas especificas:

- Medidas de flexibilizacién temporal.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Fecha Generacion: 04/11/2025 21:35:12

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
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mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relaciéon con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacién de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperaciéon que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacién y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construcciéon del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.
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Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera autébnoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestidn responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

\ Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
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Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a
partir de la informacién obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnologicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y
propuestas.

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacién
procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos
basicos y sistemas sencillos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacion
en la construccién de conocimiento.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccidon de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizadndolos de manera ética y
critica.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos,
introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccién de una solucién a un problema bésico planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de
estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su
difusién, elaborando documentacion técnica y grafica bésica con la ayuda o no de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el analisis de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién elementales de manera
creativa.
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o Método de calificacion: Media aritmética.

§ TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y

8' dispositivos méviles, empleando, los elementos de programacién basicos de manera apropiada y aplicando

= herramientas de edicion e introduccion a modulos de inteligencia artificial que afiaden funcionalidades a la

%’ solucién.

a Método de calificacién: Media aritmética.

a TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexién a internet,

= mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control basicos.

§ Método de calificacién: Media aritmética.

g Competencia especifica: TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion:
TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.
Método de calificacién: Media aritmética.
TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas,

S configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus

S necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

E Método de calificacién: Media aritmética.

; TYD.2.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

g Método de calificacién: Media aritmética.

% Competencia especifica: TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por

o un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.
Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.7.2.ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas
cercano.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.
1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas sencillos planteados.

3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnolégicos sencillos para la construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

Fecha Generacién: 04/11/2025 21:35:12

4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos
estructurales: compresién, traccion, flexion, torsién y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitecténicas.
Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.

5. Sistemas mecénicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la
palanca. Analisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

6. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio
y aplicacién en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y
unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusién de ideas.
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virtual (etiqueta digital).

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

a proyectos sencillos.

3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1. Algoritmica y diagramas de flujo.

2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e introduccion a la inteligencia artificial.

3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos
elementales. Internet de las cosas.

4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.

2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracidon, mantenimiento y uso critico.

3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
TYD.21 X x| [x X X X
TYD.2.2 X X X X X| %
TYD.2.3 X X| X X| X
TYD.2.4 X X X| x X
TYD.2.5 X Xl Ix
TYD.26 X X X| x| [x
TYD.2.7 X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingtie.
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Tecnologia y Digitalizacion

1. Evaluacioén inicial:

Realiza al comienzo del curso y/o al inicio de cada unidad didactica. Con ella se pretende valorar la situacién de
partida del alumnado frente a los saberes que se van a desarrollar. Evaluar en momentos como estos ayuda a
tomar decisiones tales como plantear alguna sesién de repaso de conocimientos ya adquiridos, tratar determinados
contenidos con menos profundidad o modificar la temporalizacion.

Al comienzo del curso se realiza una evaluacion inicial para conocer el punto de partida del alumnado a través de
pruebas iniciales u observacion directa a través de actividades de clase; segun determine el profesorado.

2. Principios Pedagogicos:

Tal y como establece el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto en el
articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en
comunicacion linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un
tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales bésicas, potenciando
aspectos clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la

repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucién
activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la
calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo

el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el
talento y el potencial de cada alumno y alumna y se

integraran diferentes formas de presentacién del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los
distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucidon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacion, para aplicar

procesos de analisis, de observacion y de experimentacion, mejorando habilidades de célculo y desarrollando la
capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico.
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:
Nuestro enfoque metodol6gico en la materia de Tecnologia y Digitalizacion en 30 E.S.O. se ajustara a los
siguientes parametros:
1. Se disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permita al alumnado avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo
tiempo.
2. La accion docente promovera que el alumnado sea capaz de aplicar los aprendizajes en una diversidad de
contextos.
3. Se fomentara la reflexién e investigacion, asi como la realizaciéon de tareas que supongan un reto y desafio
intelectual para el alumnado.
4. Se podran disefar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura, la escritura, las TIC y la
expresién oral mediante debates o presentaciones orales.
5. La actividad de clase favorecera el trabajo individual, en equipo y cooperativo.
6. Se procurara organizar los contenidos en torno a nicleos teméticos cercanos y significativos.
7. Se procurara seleccionar materiales y recursos didacticos diversos, variados, interactivos y accesibles, tanto en
lo que se refiere al contenido como al soporte.
8. La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad para generar y
fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican una serie de orientaciones metodolégicas que
pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de concretar y llevar a la practica el curriculo.
Por tanto, la metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista
de este proceso. Las actividades desarrolladas
estaran orientadas a la resolucion de problemas tecnoldgicos y se materializaran principalmente mediante el
trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos problemas
tecnoldgicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis de objetos y trabajos de investigacion.

4. Materiales y recursos:
Para el presente curso escolar 2025-2026 utilizaremos el siguiente libro de texto de la Editorial Teide: Tecnologia
Il para Tecnologia y Digitalizacién en
3°ESO.
Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar ademas los siguientes:
- La explicacion del profesor/a.
- Libro de texto.
- Cuaderno de actividades con diferente grado de dificultad.
- Calculadora (si es posible, cientifica).
- Carpeta y fichas de proyectos tecnoldgicos.
- Material de dibujo técnico.
- Juegos para fomentar la rapidez mental del alumnado.
- Material de medida (cinta métrica, calibre, etc.).
- Informaciones en prensa que tengan algin contenido tecnolégico.
- Ordenadores y software apropiado.
- Material de apoyo del departamento de Tecnologia.
- Trabajar con distintas paginas web de contenido tecnolégico.
- Utiles, maquinas y herramientas eléctricas, mecanicas, etc. necesarias para la elaboracion de los distintos
proyectos tecnoldgicos.
- Material para el taller de tecnologia (fisico, eléctrico y mecanico).

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua,

competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de

ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomard como referentes los criterios de evaluacion de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medird el grado de consecucién de las competencias
especificas.» lgualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de

mayo de 2023, «El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en

relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos
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tales como cuestionarios, formularios,

presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o
portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado,
garantizando asi que la evaluacién responde al principio de atencién a la diversidad y a las diferencias

individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del
alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, «El profesorado
evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.»

La nota de las distintas evaluaciones serd la media aritmética de las notas obtenidas en los distintos criterios
evaluados hasta ese momento.

A su vez la nota obtenida en la evaluacion ordinaria de junio sera la media aritmética de los criterios trabajados
durante el curso.

El alumno/a que obtenga una nota inferior a 5 en la evaluacion ordinaria tendrd que presentarse a una prueba
extraordinaria que versara sobre los criterios de

evaluacién no superados durante el curso. La evaluacién extraordinaria se obtendra haciendo la media aritmética
de los criterios recuperados con los superados en la evaluacion ordinaria.

También se realizar4 un seguimiento al alumnado con materias pendientes de otros cursos, y que no hayan
superado los objetivos y contenidos minimos

exigidos. Para recuperar las materias pendientes se seguira el procedimiento establecido por el Departamento de
Tecnologia para el curso 2024-25 que consistira en la entrega de unos cuadernillos de actividades.

Con el fin de garantizar la objetividad en la evaluacién del alumnado, se tendran en cuenta los siguientes aspectos:
¢, Informacion sobre calendario y contenidos de las distintas pruebas escritas. El alumnado estara al tanto de los
contenidos de las pruebas, las fechas de

realizacion (con al menos una semana de antelacién) y la valoracion de cada una de sus preguntas.

¢, Correccién de pruebas escritas. Una vez corregidas las pruebas, el profesor las devolverd momentaneamente al
alumnado para que comprueben los errores. Se

corregiran las distintas preguntas en clase. El alumnado tiene derecho a reclamar cualquier duda o fallo en la
correccién. Una vez comprobados los errores, se

devolveran las pruebas escritas al profesor, que las guardara en el Departamento de Tecnhologia.

¢, Correccion de cuadernos y trabajos. Los cuadernos y trabajos, una vez revisados por el profesor, seran devueltos
al alumnado para su repaso y estudio.

¢, Ejercicio del derecho a reclamar. El alumnado tiene derecho a reclamar en caso de duda o error de calificacion.
Para ello, puede realizarlo de forma individual

con el profesor o en compafiia del padre/madre/tutor legal. En el primer caso se le atendera durante el recreo, y en
el segundo se les atendera en el horario

establecido para cada profesor de atencién a padres/madres.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:
Unidad 1. El Proceso Tecnolégico
Unidad 2. Materiales de Construccién
Unidad 3. Plasticos
Unidad 4. Maquinas y mecanismos
Unidad 5. Electricidad
Unidad 6. Ofimética
Unidad 7. Introduccién a la Programacion
Unidad 8. Robética

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:
- Visita a la Feria de las Ciencias de Sevilla.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:
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Competencia clave: Competencia en conciencia y expresioén culturales.
Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.
Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.
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Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
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procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemético-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréafica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a
partir de la informacién obtenida.

TYD.3.2.Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y
propuestas.

TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos Yy aplicarlos en sistemas de control o en robética.

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de
diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.1.2.Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion
de conocimiento.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccidon de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, introduciendo la
aplicacién de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para
la construccién de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/c
electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacidn técnica y grafica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.
Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y
dispositivos méviles, empleando, los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas

de edicion e introducciéon a médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucién.
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Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexién a internet,
mediante el analisis, construccién y programacién de robots y sistemas de control.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.7.2.Identificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
la disminucién del impacto ambiental del entorno mas cercano, en especial de Andalucia, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.

1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas sencillos planteados.

3. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo,
disefio y aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas:
concepto y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

4. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccién de objetos
y prototipos basicos. Introduccion a la fabricacién digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusidn de ideas.

1. Técnicas de representacion gréafica: acotacion y escalas. Boceto y croquis. Proyeccion cilindrica octogonal para la
representacion de objetos: vistas normalizadas de una pieza.

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa
a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1. Aplicaciones informéaticas sencillas para ordenador y dispositivos mdviles e introduccién a la inteligencia artificial.

2. Fundamentos de la robética: montaje y control programado de robots simples de manera fisica o por medio de simuladores.

3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
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D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
1. Sistemas de comunicacion digital de uso comin. Transmisién de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

2. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
TYD.3.1 X x| [x X X X
TYD.3.2 X X X X X| %
TYD.3.3 X X| X X| X
TYD.3.4 X X x| x X
TYD.3.5 X X X
TYD3.6 X X X| x| [x
TYD.3.7 X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingtie.
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PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El I.LE.S. Miguel de Cervantes esta situado en la localidad de Lucena (Cérdoba) y es uno de los dos centros I.E.S.O.
publicos de la ciudad. El centro recibe alumnado principalmente de los dos colegios adscritos, C.E.I.P. El Prado y
C.E.l.P. Antonio Machado. En cuanto al nivel sociocultural de las familias es muy diverso, consecuencia también de
que en la ciudad las fuentes de ingresos de las familias son muy variadas.

Ademas de Ensefianza Secundaria Obligatoria (E.S.O.), se imparte el Grado Dual Ciclo Formativo de Grado Basico
(G.D.C.F.G.B.) en Informatica de Oficina tanto en 1° como en 2° curso. El centro carece de ensefianzas
postobligatorias..

En el Plan de Centro se recogen los objetivos para mejorar el rendimiento escolar, entre los que destacamos los
siguientes:

- Mejorar los resultados del aprendizaje y el grado de desarrollo de competencias clave definidas en el perfil de
salida del alumnado, implementando aprendizajes significativos en su relacién con su aplicacion a la vida cotidiana y
dar asi respuesta a los retos del siglo XXI.

- Fomentar y desarrollar procesos y proyectos de innovacion educativa, con la utilizacién de recursos digitales.

- Implementar la documentacion de procedimientos a seguir para desarrollar las medidas de atencién a la
diversidad en el aula.

- Mejorar las habilidades de lecto-escritura del alumnado, asi como potenciar la competencia matematica en su
aplicacién a la vida cotidiana,

trabajando de forma interdisciplinar.

Toda actuacion pedagogica del Centro esta orientada al pleno desarrollo de la personalidad del alumnado
(formacién integral), de manera que le capacite para el ejercicio de la ciudadania. En consecuencia, las lineas de
actuacion pedagégica estan encaminadas a conseguir un PERFIL DE SALIDA vinculado a las competencias clave y
que le permitan adaptarse a las situaciones cambiantes de la Sociedad, asi como afrontar

los retos de este siglo.

Los principios de actuacién pedagdgica que se contemplan en el Plan de Centro y que en la presente Programacion
contemplamos, son los siguientes:

- La consecucién del éxito escolar del alumnado. Favorecer el éxito escolar del alumnado, en funcién de sus
capacidades, sus intereses y sus expectativas.

- Estimular en el alumnado la capacidad critica ante la realidad que le rodea, promoviendo la adopcion de actitudes
que favorezcan la superacién de desigualdades.

- La atencion a la diversidad entendida como calidad de la educacion para todo el alumnado, independientemente
de sus condiciones y circunstancias.

- La equidad, que garantice la igualdad de oportunidades, la inclusiéon educativa y la no discriminacién y actie como
elemento compensador de las desigualdades personales, culturales, econémicas y sociales, con especial atencién a
las que deriven de discapacidad.

- La transmisién y puesta en préactica de valores que favorezcan la libertad personal, la responsabilidad, la
ciudadania democratica, la solidaridad, la tolerancia, la igualdad, el respeto y la justicia, asi como que ayuden a
superar cualquier tipo de discriminacion.

- Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus repercusiones sobre
el bien individual y el comun,

afrontandolos con un espiritu critico.

- Identificar la degradacion medioambiental y promover actitudes que palien la misma, asi como tomar conciencia
de la importancia de la conciencia de la biodiversidad.

- Desarrollar estilos de vida saludable, asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el
cuidado de los demés.

- Tomar conciencia de los beneficios que proporciona la cultura digital, pero a su vez la importancia del desarrollo
de criterios para un uso ético y

responsable de las plataformas digitales e internet.

- Fomentar los saberes necesarios para que el alumnado pueda desenvolverse en la sociedad, con especial
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atencion al uso de las tecnologias de

la informacion y la comunicacion, haciendo un uso critico y responsable de las

mismas.

- Se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias clave y se fomentara la
correcta expresion oral y escrita, asi como la preparacion para el uso aplicado de las matematicas en la vida
cotidiana

- El trabajo en equipo es el principio que sustentard la elaboracion del plan de reuniones de los 6rganos de
coordinacion docente y su finalidad sera proporcionar un enfoque multidisciplinar del proceso educativo.

- La convivencia como meta y condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del
profesorado, creando un clima de respeto mutuo.

- El fomento de la implicacién y la colaboracion con las familias para apoyar el proceso educativo, para lo que se
favorecera una comunicacion

estrecha entre Centro y familias.

- Proyectar el Centro como un entorno propio para el alumnado y profesorado, con un ambiente que favorezca el
bienestar.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.
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- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacioén lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

3. Organizacién del Departamento de coordinacién didactica:

El Departamento de Tecnhologia del I.E.S. Miguel de Cervantes de Lucena para el presente curso escolar 2025/2026
estda compuesto por tres componentes, impartiendo las materias de Tecnhologia y Digitalizacién en 2° y 3° ESO,
Tecnologia en 4°ESO, Digitalizacion en 4°ESO, Computacion y Robética en 1°, 2° y 3°ESO y el Ambito de Ciencias
Aplicadas Il del curso de 2° GDCFGB (Informatica de Oficina).

La distribucién de las materias entre los componentes del Departamento es la siguiente:

-DfAa. Irene Aguilar Lépez, que imparte la materia de Tecnologia y Digitalizacién a los grupos de 3°A (del que es
tutora) y 3°C, asi como en 2°A y 2°C. También imparte Computacion y Robotica a 1°A-B, 2°A-C y Digitalizacion a lo
grupos de 4°A-C-D.

- D. Jaime Parrado Bravo, que imparte la materia de Tecnologia y Digitalizacion a los grupos de 3°B (del que es
tutor), y 3°D, asi como en 2°B y 2°D. También imparte la materia de Computacion y Robética a los grupos de 2°B y
3° B-C. También imparte la materia de Técnicas de estudio en 1°A-C-E.

- DAa. Luciana Marquez Urbano, que imparte la materia de Tecnologia en dos grupos de 4°A-B-C-D, asi como
Computacion y Robotica a los grupos 1°A-E, 2°A-D y 3°A-D. También la materia de Ciencias Aplicadas Il al grupo
de 2° de C.F.G.B de Informatica de Oficina. También sera la Jefa del departamento.

Hay que decir que, de manera consensuada entre los componentes del departamento, se realiza el reparto con la
premisa de impartir clase en los menos niveles posibles.

Cdd.Centro: 14700420

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
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i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.
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i j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
8l de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
2 mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
g‘ habilidades y destrezas de razonamiento matematico.
=
QDQ_ 6. Evaluacion:
E 6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
g De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
a proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
o segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
9 documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
§ evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
5 principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
; coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
§ mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
g Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
3 profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica

docente.»

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdégicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
4° de E.S.O. Tecnologia

1. Evaluacioén inicial:

Realiza al comienzo del curso y/o al inicio de cada unidad didactica. Con ella se pretende valorar la situacién de
partida del alumnado frente a los saberes que se van a desarrollar. Evaluar en momentos como estos ayuda a
tomar decisiones tales como plantear alguna sesién de repaso de conocimientos ya adquiridos, tratar determinados
contenidos con menos profundidad o modificar la temporalizacion.

Al comienzo del curso se realiza una evaluacion inicial para conocer el punto de partida del alumnado a través de
pruebas iniciales u observacion directa a través de actividades de clase; segun determine el profesorado.

2. Principios Pedagogicos:

Tal y como establece el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto en el
articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en
comunicacion linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un
tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales bésicas, potenciando
aspectos clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la

repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la

superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucién
activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la
calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo

el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el
talento y el potencial de cada alumno y alumna y se

integraran diferentes formas de presentacién del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los
distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucidon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacion, para aplicar

procesos de analisis, de observacion y de experimentacion, mejorando habilidades de célculo y desarrollando la
capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico.
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:
Nuestro enfoque metodoldgico en la materia de Tecnologia 4° E.S.O. se ajustara a los siguientes parametros:
1. Se disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permita al alumnado avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo
tiempo.
2. La accion docente promovera que el alumnado sea capaz de aplicar los aprendizajes en una diversidad de
contextos.
3. Se fomentara la reflexién e investigacion, asi como la realizaciéon de tareas que supongan un reto y desafio
intelectual para el alumnado.
4. Se podran disefar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura, la escritura, las TIC y la
expresién oral mediante debates o presentaciones orales.
5. La actividad de clase favorecera el trabajo individual, en equipo y cooperativo.
6. Se procurara organizar los contenidos en torno a nicleos teméticos cercanos y significativos.
7. Se procurara seleccionar materiales y recursos didacticos diversos, variados, interactivos y accesibles, tanto en
lo que se refiere al contenido como al soporte.
8. La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad para generar y
fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican una serie de orientaciones metodolégicas que
pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de concretar y llevar a la practica el curriculo.
Por tanto, la metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista
de este proceso. Las actividades desarrolladas
estaran orientadas a la resolucion de problemas tecnoldgicos y se materializaran principalmente mediante el
trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos problemas
tecnoldgicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis de objetos y trabajos de investigacion.

4. Materiales y recursos:
Para el presente curso escolar 2025-2026 utilizaremos los siguientes materiales y recursos:
- La explicacién del profesor/a.
- Apuntes proporcionados por el profesor
- Cuaderno de actividades con diferente grado de dificultad.
- Calculadora (si es posible, cientifica).
- Carpeta y fichas de proyectos tecnoldgicos.
- Material de dibujo técnico.
- Juegos para fomentar la rapidez mental del alumnado.
- Material de medida (cinta métrica, calibre, etc.).
- Informaciones en prensa que tengan algin contenido tecnolégico.
- Ordenadores y software apropiado.
- Material de apoyo del departamento de Tecnologia.
- Trabajar con distintas paginas web de contenido tecnolégico.
- Utiles, maquinas y herramientas eléctricas, mecanicas, etc. necesarias para la elaboracion de los distintos
proyectos tecnologicos.
- Material para el taller de tecnologia (fisico, eléctrico y mecanico).

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua,

competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de

ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medird el grado de consecucién de las competencias
especificas.» lgualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de

mayo de 2023, «El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en

relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos
tales como cuestionarios, formularios,

presentaciones, exposiciones orales, edicibn de documentos, pruebas, escalas de observacién, rdbricas o
portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado,
garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y a las diferencias
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individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del
alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, «El profesorado
evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.»

La nota de las distintas evaluaciones serd la media aritmética de las notas obtenidas en los distintos criterios
evaluados hasta ese momento.

A su vez la nota obtenida en la evaluacion ordinaria de junio sera la media aritmética de los criterios trabajados
durante el curso.

El alumno/a que obtenga una nota inferior a 5 en la evaluacion ordinaria tendrd que presentarse a una prueba
extraordinaria que versara sobre los criterios de

evaluacién no superados durante el curso. La evaluacién extraordinaria se obtendra haciendo la media aritmética
de los criterios recuperados con los superados en la evaluacion ordinaria.

También se realizard un seguimiento al alumnado con materias pendientes de otros cursos, y que no hayan
superado los objetivos y contenidos minimos

exigidos. Para recuperar las materias pendientes se seguira el procedimiento establecido por el Departamento de
Tecnologia para el curso 2024-25 que consistira en la entrega de unos cuadernillos de actividades.

Con el fin de garantizar la objetividad en la evaluacién del alumnado, se tendran en cuenta los siguientes aspectos:
¢, Informacion sobre calendario y contenidos de las distintas pruebas escritas. El alumnado estara al tanto de los
contenidos de las pruebas, las fechas de

realizacion (con al menos una semana de antelacién) y la valoracion de cada una de sus preguntas.

¢, Correccién de pruebas escritas. Una vez corregidas las pruebas, el profesor las devolverd momentaneamente al
alumnado para que comprueben los errores. Se

corregiran las distintas preguntas en clase. El alumnado tiene derecho a reclamar cualquier duda o fallo en la
correccién. Una vez comprobados los errores, se

devolveran las pruebas escritas al profesor, que las guardara en el Departamento de Tecnhologia.

¢, Correccion de cuadernos y trabajos. Los cuadernos y trabajos, una vez revisados por el profesor, seran devueltos
al alumnado para su repaso y estudio.

¢, Ejercicio del derecho a reclamar. El alumnado tiene derecho a reclamar en caso de duda o error de calificacion.
Para ello, puede realizarlo de forma individual

con el profesor o en compafiia del padre/madre/tutor legal. En el primer caso se le atendera durante el recreo, y en
el segundo se les atendera en el horario

establecido para cada profesor de atencién a padres/madres.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

UD 1: Proceso de resolucién de problemas.
UD 2: Electronica analégica y digital.

UD 3: Neumatica e hidraulica.

UD 4: Control y robotica.

UD 5: Sistemas de control digital.

UD 6: Tecnologia sostenible.

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- SA 1. Parece que el horno esta que arde.
- SA 2. Hay que subir la lavadora al trastero...

- SA 3. Dice la planta que tenemos que regarla

7. Actividades complementarias y extraescolares:
- Posible visita a Ferias Tecnologicas en Andalucia.

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:
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- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.

8.2. Medidas especificas:

- Medidas de flexibilizacién temporal.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.
Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.
Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.
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CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacioén, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
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(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECa3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

TEC.4.1.ldentificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de
su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear
y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos tecnologicos y analizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones
tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de
manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo
en equipo.

TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios
e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y robdéticos.

TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucién
de tareas de una manera mas eficiente.

TEC.4.6.Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, aplicando
criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TEC.4.1.Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y
creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.1.1.lIdear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a
partir de la observacién y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.1.2.Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestibn de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusién de la
solucion.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.1.3.Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de investigacién en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a
necesidades planteadas.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.2.1.Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.2.2.Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de
elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y
digitales adecuados.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones
tecnoldégicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la
informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.3.1.Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.

Método de calificacion: Media aritmética.

TEC.4.3.2.Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y
no sexista.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando
los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas
de control programables y robéticos.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.4.1.Disefiar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces
de realizar tareas de forma autdnoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.4.2.Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido
critico y ético.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos

interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
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Criterios de evaluacion:

TEC.4.5.1.Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracion de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.6.Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la
sociedad y el entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.6.1.Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de
fabricacion de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

Método de calificacion: Media aritmética.

TEC.4.6.2.Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.6.3.Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter
social, por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.

1. Estrategias y técnicas.

1. Estrategias de gestién de proyectos colaborativos y técnicas de resolucién de problemas iterativas.

2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma Andaluza. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos.

3. Técnicas de ideacion.

4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la
actividad tecnolégica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales.

1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3. Fabricacion.

1. Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas
aplicadas a proyectos.

2. Técnicas de fabricaciéon manual y mecénica. Aplicaciones practicas.

3. Técnicas de fabricacion digital. Impresién en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

4. Difusion.

1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva de entonacion,
expresion, gestién del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnholégicos.

1. Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

2. Electrénica digital basica.

3. Neumatica basica. Circuitos.

4. Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robdtica.

1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

2. El ordenador y los dispositivos moéviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en
la verificacién y comprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a las aplicaciones de inteligencia
artificial y el big data. Espacios compartidos y discos virtuales.

3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos, comunicaciones y control del internet de las cosas.
Aplicaciones practicas.

4. Robdtica. Disefio, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o0 simulada.
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D. Tecnologia sostenible.
1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.
2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
3. Transporte y sostenibilidad.
4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
TEC.41 x| |[x x| | X X| X X| X
TEC.4.2 X| |x x| X X X
TEC.4.3 X X X X X
TEC.4.4 X X X X X X
TEC.4.5 X X X| X
TEC.4.6 X X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.

16

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

de 16



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cad.Centro: 14700420

rracion: 05/11/2025 17:49:39

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

PROGRAMACION DIDACTICA
COMPUTACION Y ROBOTICA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

2025/2026

ASPECTOS GENERALES

Contextualizacion y relacion con el Plan de centro

Marco legal

Organizacién del Departamento de coordinacién didactica:
Objetivos de la etapa

Principios Pedagdgicos

Evaluacion

Seguimiento de la Programacioén Didéactica

NoURwN R

CONCRECION ANUAL

1°de E.S.O. Computacion y Robdtica
2°de E.S.O. Computacion y Robdtica
3°de E.S.O. Computacion y Robotica



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cdd.Centro: 14700420

Fecha Generacion: 05/11/2025 17:49:39

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Miguel de Cervantes

PROGRAMACION DIDACTICA
COMPUTACION Y ROBOTICA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El I.LE.S. Miguel de Cervantes esta situado en la localidad de Lucena (Cérdoba) y es uno de los dos centros I.E.S.O.
publicos de la ciudad. El centro recibe alumnado principalmente de los dos colegios adscritos, C.E.I.P. El Prado y
C.E.l.P. Antonio Machado. En cuanto al nivel sociocultural de las familias es muy diverso, consecuencia también de
que en la ciudad las fuentes de ingresos de las familias son muy variadas.

Ademas de Ensefianza Secundaria Obligatoria (E.S.O.), se imparte el Grado Dual Ciclo Formativo de Grado Basico
(G.D.C.F.G.B.) en Informatica de Oficina tanto en 1° como en 2° curso. El centro carece de ensefianzas
postobligatorias.

En el Plan de Centro se recogen los objetivos para mejorar el rendimiento escolar, entre los que destacamos los
siguientes:

- Mejorar los resultados del aprendizaje y el grado de desarrollo de competencias clave definidas en el perfil de
salida del alumnado, implementando aprendizajes significativos en su relacién con su aplicacion a la vida cotidiana y
dar asi respuesta a los retos del siglo XXI.

- Fomentar y desarrollar procesos y proyectos de innovacion educativa, con la utilizacién de recursos digitales.

- Implementar la documentacion de procedimientos a seguir para desarrollar las medidas de atencién a la
diversidad en el aula.

- Mejorar las habilidades de lecto-escritura del alumnado, asi como potenciar la competencia matematica en su
aplicacién a la vida cotidiana,

trabajando de forma interdisciplinar.

Toda actuacion pedagogica del Centro esta orientada al pleno desarrollo de la personalidad del alumnado
(formacién integral), de manera que le capacite para el ejercicio de la ciudadania. En consecuencia, las lineas de
actuacion pedagégica estan encaminadas a conseguir un PERFIL DE SALIDA vinculado a las competencias clave y
que le permitan adaptarse a las situaciones cambiantes de la Sociedad, asi como afrontar

los retos de este siglo.

Los principios de actuacién pedagdgica que se contemplan en el Plan de Centro y que en la presente Programacion
contemplamos, son los siguientes:

- La consecucién del éxito escolar del alumnado. Favorecer el éxito escolar del alumnado, en funcién de sus
capacidades, sus intereses y sus expectativas.

- Estimular en el alumnado la capacidad critica ante la realidad que le rodea, promoviendo la adopcion de actitudes
que favorezcan la superacién de desigualdades.

- La atencion a la diversidad entendida como calidad de la educacion para todo el alumnado, independientemente
de sus condiciones y circunstancias.

- La equidad, que garantice la igualdad de oportunidades, la inclusiéon educativa y la no discriminacién y actie como
elemento compensador de las desigualdades personales, culturales, econémicas y sociales, con especial atencién a
las que deriven de discapacidad.

- La transmisién y puesta en préactica de valores que favorezcan la libertad personal, la responsabilidad, la
ciudadania democratica, la solidaridad, la tolerancia, la igualdad, el respeto y la justicia, asi como que ayuden a
superar cualquier tipo de discriminacion.

- Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus repercusiones sobre
el bien individual y el comun,

afrontandolos con un espiritu critico.

- Identificar la degradacion medioambiental y promover actitudes que palien la misma, asi como tomar conciencia
de la importancia de la conciencia de la biodiversidad.

- Desarrollar estilos de vida saludable, asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el
cuidado de los demés.

- Tomar conciencia de los beneficios que proporciona la cultura digital, pero a su vez la importancia del desarrollo
de criterios para un uso ético y

responsable de las plataformas digitales e internet.

- Fomentar los saberes necesarios para que el alumnado pueda desenvolverse en la sociedad, con especial
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atencion al uso de las tecnologias de

la informacion y la comunicacion, haciendo un uso critico y responsable de las

mismas.

- Se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias clave y se fomentara la
correcta expresion oral y escrita, asi como la preparacion para el uso aplicado de las matematicas en la vida
cotidiana

- El trabajo en equipo es el principio que sustentard la elaboracion del plan de reuniones de los 6rganos de
coordinacion docente y su finalidad sera proporcionar un enfoque multidisciplinar del proceso educativo.

- La convivencia como meta y condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del
profesorado, creando un clima de respeto mutuo.

- El fomento de la implicacién y la colaboracion con las familias para apoyar el proceso educativo, para lo que se
favorecera una comunicacion

estrecha entre Centro y familias.

- Proyectar el Centro como un entorno propio para el alumnado y profesorado, con un ambiente que favorezca el
bienestar.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.
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- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacioén lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

3. Organizacién del Departamento de coordinacién didactica:

El Departamento de Tecnhologia del I.E.S. Miguel de Cervantes de Lucena para el presente curso escolar 2025/2026
estda compuesto por tres componentes, impartiendo las materias de Tecnhologia y Digitalizacién en 2° y 3° ESO,
Tecnologia en 4°ESO, Digitalizacion en 4°ESO, Computacion y Robética en 1°, 2° y 3°ESO y el Ambito de Ciencias
Aplicadas Il del curso de 2° GDCFGB (Informatica de Oficina).

La distribucién de las materias entre los componentes del Departamento es la siguiente:

-DfAa. Irene Aguilar Lépez, que imparte la materia de Tecnologia y Digitalizacién a los grupos de 3°A (del que es
tutora) y 3°C, asi como en 2°A y 2°C. También imparte Computacion y Robotica a 1°A-B, 2°A-C y Digitalizacion a lo
grupos de 4°A-C-D.

- D. Jaime Parrado Bravo, que imparte la materia de Tecnologia y Digitalizacion a los grupos de 3°B (del que es
tutor), y 3°D, asi como en 2°B y 2°D. También imparte la materia de Computacion y Robética a los grupos de 2°B y
3° B-C. También imparte la materia de Técnicas de estudio en 1°A-C-E.

- DAa. Luciana Marquez Urbano, que imparte la materia de Tecnologia en dos grupos de 4°A-B-C-D, asi como
Computacion y Robotica a los grupos 1°A-E, 2°A-D y 3°A-D. También la materia de Ciencias Aplicadas Il al grupo
de 2° de C.F.G.B de Informatica de Oficina. También sera la Jefa del departamento.

Hay que decir que, de manera consensuada entre los componentes del departamento, se realiza el reparto con la
premisa de impartir clase en los menos niveles posibles.

Cdd.Centro: 14700420

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Fecha Generacion: 05/11/2025 17:49:39

Pag.: 3 de37



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 14700420

Fecha Generacion: 05/11/2025 17:49:39

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Miguel de Cervantes

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

Pag.: 4 de 37



A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

InfProDidLomLoe 2023
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La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdégicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
1°de E.S.O. Computacién y Robdética

1. Evaluacioén inicial:

Realiza al comienzo del curso y/o al inicio de cada unidad didactica. Con ella se pretende valorar la situacién de
partida del alumnado frente a los saberes que se van a desarrollar. Evaluar en momentos como estos ayuda a
tomar decisiones tales como plantear alguna sesién de repaso de conocimientos ya adquiridos, tratar determinados
contenidos con menos profundidad o modificar la temporalizacion.

Al comienzo del curso se realiza una evaluacion inicial para conocer el punto de partida del alumnado a través de
pruebas iniciales u observacion directa a través de actividades de clase; segun determine el profesorado.

2. Principios Pedagogicos:

Tal y como establece el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto en el
articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,

en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:
a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en
comunicacion linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un
tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales bésicas, potenciando
aspectos clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucidon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
La materia de Computacién y Robdética se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad de
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generar y fomentar la creatividad. La metodologia de trabajo sera activa y participativa, haciendo al alumnado
protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Caracteristicas de la metodologia seguida en el presente curso:

- Caracter eminentemente practico.

- Capacidad para fomentar la creatividad y la motivacion

- Trabajo activo y participativo.

- Trabajo por proyectos

- Método de andlisis de objetos y sistemas

- Capacidad para fomentar la indagacién y la investigacién

- Escenario ideal para el aprendizaje cooperativo

- Las TIC como aliadas estratégicas

- Conexion con muchos elementos transversales e interdisciplinares

4. Materiales y recursos:
Material:
- El alumnado no usaré libro de texto sino los apuntes proporcionados por el profesor/a. A saber. presentaciones,
apuntes en el cuaderno, enunciados de practicas, videos explicativos, etc.
- Pizarra digital
- Conexion a internet.
- Carros de portétiles.
- Kit de robdtica.
- Programas de simulacion, webs especificas, etc.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
Hay tres momentos significativos en el proceso evaluador. A saber:

1.- Evaluacioén inicial o diagnéstica. Realiza al comienzo del curso y/o al inicio de cada unidad didactica. Con ella se
pretende valorar la situacion de partida del alumnado frente a los saberes que se van a desarrollar. Evaluar en
momentos como estos ayuda a tomar decisiones tales como plantear alguna sesién de repaso de conocimientos ya
adquiridos, tratar determinados contenidos con menos profundidad o modificar la temporalizacién.

Al comienzo del curso se realiza una evaluacion inicial para conocer el punto de partida del alumnado a través de
pruebas iniciales u observacién directa a través de actividades de clase; segun determine el profesorado.

2.- Evaluacién continua y formativa. Se lleva a cabo durante el desarrollo de un proceso de ensefianza aprendizaje
y nos permite conocer la marcha del aprendizaje de todo el alumnado para, en consecuencia, efectuar los
refuerzos y adaptaciones curriculares pertinentes.

3.- Evaluacién final-sumativa. Se efectla al concluir un proceso de ensefianza-aprendizaje, por ejemplo, al
terminar una unidad. También se lleva a cabo al término del curso. Con esta evaluacion se estima el grado de
consecucién de los objetivos planteados, a nivel de unidad, o a nivel de materia.

Los instrumentos de evaluacién son herramientas que nos van a permitir medir el nivel de desempefio de cada
criterio y competencia para valorar el logro de los objetivos de desarrollo de las competencias correspondientes.
Nos basaremos en:

- Pruebas escritas y orales (PE/PO)

Dichas pruebas seran confeccionadas de acuerdo con los objetivos y criterios de evaluacién para cada unidad. A
través de dichas pruebas se evaluaran tanto contenidos conceptuales como procedimentales. Dentro de este
instrumento de evaluacion consideramos también las exposiciones orales que se llevaran a cabo en diferentes
unidades.

- Trabajos / Practicas en ordenador:
Realizacion de trabajos individuales o en grupo del tipo presentaciones, infografias, simulaciones, practicas, etc.

- Cuaderno o portfolio (C)
Valoracion de las actividades diarias propuestas, apuntes de clase, etc.
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- Trabajo diario (TD)
Observacion continuada del alumnado como la atencidn y participacion en clase, actitud en los trabajos en equipo,
puntualidad y faltas de asistencia, respeto a los compafieros y al resto de la comunidad educativa, etc.

El procedimiento de evaluacion de los aprendizajes del alumnado sera el siguiente:

- En cada UDI/SdA disefiaremos una serie de actividades evaluables variadas. Estas actividades se disefiaran tras
el analisis previo de las Competencias Especificas y sus Criterios de Evaluacién para que estén alineadas con ellos
Yy Nos permitan observar y valorar su desarrollo.

- Las evidencias resultado de la realizacién de las actividades las evaluaremos mediante instrumentos de
evaluacion variados y adaptados a las caracteristicas y el contexto de la actividad, de la UDI/SdA y del alumnado.

- La evaluacion de las competencias especificas se hara a través de la valoracion de los criterios de evaluacién
que las concretan.

- La evaluacion de competencias clave y objetivos de etapa se obtendra mediante la puesta en comun de las
evaluaciones de CE de todas las materias a través de sus relaciones curriculares.

Para la calificacién se seguiran los siguientes criterios:

- Evaluamos y calificamos los CE. La calificacion de las competencias especificas se evaluard y calificara como
media aritmética de sus CE.

- Cada actividad evaluable (a través de la evidencia como resultado de su realizacion), se calificard mediante su
instrumento de evaluacién correspondiente, asignando una nota numeérica (1-10) (evaluacién cuantitativa).

- La calificacion (evaluacién cuantitativa) de cada CE serd la media aritmética de todas las actividades evaluables
que tenga asociado ese CE. Asighando por tanto una nota numérical-10 a cada CE. Para obtener la evaluacion
cualitativa de cada CE convertiremos el valor numérico 1-10 de cada CE a la escala 1-5 de los indicadores de
logro de la siguiente manera: Insuficiente (<5), Suficiente (entre el 5y el 6), Bien (entre el 6 y el 7), Notable (entre
el 7 y el 9), Sobresaliente (entre el 9 y el 10). Obteniendo asi una vision del nivel dedesempefio de cada CE a
través de sus indicadores de logro

.- La calificacion (evaluacién cuantitativa) de cada Competencia Especifica sera la media aritmética de sus CE.
Obteniendo una nota humérica (1-10) para cada competencia especifica. En el caso de tener que hacer evaluacién
cualitativa de las Competencias Especificas se convertira la nota 1-10 a 1-5 como se explicé anteriormente.

La calificacion (evaluacion cuantitativa) de cada evaluacion sera la media aritmética de las calificaciones de los
Criterios de Evaluacién evaluados hasta ese momento (acumulado). Teniendo en cuenta que la 1° y 22 evaluacion
tiene caracter informativo. La nota final de la materia a final de curso serd la media aritmética de todas las
competencias especificas.

El nivel de desempefio (Iniciado, Medio o Avanzado) de las Competencias Clave se obtendr4 mediante la puesta
en comun de todos los CE de todas las materias a través de sus relaciones curriculares.

Recuperacion:

Debido al caracter de evaluacién continua, y en funcién del trabajo desarrollado por el alumno a lo largo del curso y
su evolucién a través del mismo, el alumno podra ir superando aquellos objetivos que no hubiera conseguido
superar en evaluaciones anteriores.

En el caso del 3er trimestre, el alumnado podra recuperar la asignatura de forma global, es decir, teniendo en
cuenta todos los criterios que el alumno/a tenga suspensos. Esta recuperacion final se llevara a cabo en los Ultimos
dias del curso.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

UD 1: G-suite

UD 2: Introduccién a la computacion.

UD 3: Lenguajes de programacion y diagrama de flujo
UD 4. Programacion por bloques. Scratch

UD 5: Iniciacion a la robética.

UD 6: Datos masivos. Big data.

UD 7: Inteligencia Artificial.
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UD 8: Ciberseguridad. Pagina web.
UD 9. App Inventor

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- CyR1.SdA1. Mi primer videojuego
- SdA 2. Montamos un robot
- SdA 3. Creacién de un CANVA de Inteligencia Artificial
- SdA 4. Pagina web
- SdA 5. Mi aplicacion movil

7. Actividades complementarias y extraescolares:
- Visita a ferias relacionadas con la computacion y la robética.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacién temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
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facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matemético apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas béasicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (hdbitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacién y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democrética de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
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critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminaciéon provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de hébitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correcciéon y adecuacién en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes dmbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencion literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la blsqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segUn sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestidn responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informéticas sencillas y determinadas
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soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacién, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el andlisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relaciéon con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

10. Competencias especificas:

Denominaciéon

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.1.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cédmo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacién fisica, sus componentes vy
principales caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los
mismos.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informético.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.4.Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil,
particularizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computaciéon o robético, promoviendo la interaccién con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de
analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:
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CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicaciéon de informacién digital aplicando criterios basicos de
seguridad y uso responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.
1. Introduccién a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.
2. Introduccién a los Lenguajes de bloques.
3. Secuencia bésica de instrucciones. Concepto de algoritmo.
4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.
5. Determinacion de los elementos para la interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.
1. Definicién y componentes loT.
2. Funcionamiento de IoT.
3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos I0T.
4. Aplicaciones de loT.

C. Robdtica.
1. Definicién de robot.
2. Leyes de la robdtica.
3. Aproximacién a los componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores.
4. Mecanismos de locomocién y manipulacion.
5. Introduccién a la programacion de robots.

D. Desarrollo movil.
1. Introduccién a los IDEs de lenguajes de bloques para méviles.
2. Introduccion a la programacion orientada a eventos.
3. Definicién de eventos.
4. Generadores de eventos: los sensores.
5. Introduccion a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.
1. Introduccién a las paginas web.
2. Introduccién a los servidores web.
3. Tipos de lenguajes para la edicién de paginas web.
4. Introduccién a la animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.
1. Introduccién a los sistemas de computacion.
2. Concepto de microcontroladores.

3. Introduccién al Hardware y Software.
4. Introduccién a la seguridad eléctrica

G. Datos masivos.
1. Introduccién al Big data.
2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.
3. Entrada y Salida de datos.
4. Introduccion a los metadatos.
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H. Inteligencia Artificial.

1. Definicion de la Inteligencia Atrtificial.

2. Introduccién a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.

3. Agentes inteligentes simples.

4. Aprendizaje automético.

5. Tipos de aprendizaje.

. Ciberseguridad.

1. Seguridad activa y pasiva.

2. Exposicién de los usuarios.

3. Peligros en Internet.

4. Interaccién basica de plataformas virtuales.

5. Introduccion al concepto de propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR.1.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.1.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.1.3 X X x| x
CYR.1.4 x| |x X X
CYR.15 X X X X
CYR.1.6 x| |x x| x X[ x| | X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
2° de E.S.O. Computacion y Robética

1. Evaluacioén inicial:

Se realiza al comienzo del curso y/o al inicio de cada unidad didactica. Con ella se pretende valorar la situacion de
partida del alumnado frente a los saberes que se van a desarrollar. Evaluar en momentos como estos ayuda a
tomar decisiones tales como plantear alguna sesién de repaso de conocimientos ya adquiridos, tratar determinados
contenidos con menos profundidad o modificar la temporalizacion.

Al comienzo del curso se realiza una evaluacion inicial para conocer el punto de partida del alumnado a través de
pruebas iniciales u observacion directa a través de actividades de clase; segun determine el profesorado.

2. Principios Pedagogicos:

Tal y como establece el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto en el
articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en
comunicacion linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un
tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales bésicas, potenciando
aspectos clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucidon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

La materia de Computacién y Roboética se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad de
generar y fomentar la creatividad. La metodologia de trabajo sera activa y participativa, haciendo al alumnado
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protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Caracteristicas de la metodologia seguida en el presente curso:
- Caracter eminentemente practico.

- Capacidad para fomentar la creatividad y la motivacion

- Trabajo activo y participativo.

- Trabajo por proyectos

- Método de andlisis de objetos y sistemas

- Capacidad para fomentar la indagacién y la investigacién

- Escenario ideal para el aprendizaje cooperativo

- Las TIC como aliadas estratégicas

- Conexion con muchos elementos transversales e interdisciplinares

4. Materiales y recursos:
Material:
- El alumnado no usara libro de texto sino los apuntes proporcionados por el profesor/a. A saber: presentaciones,
apuntes en el cuaderno, enunciados de préacticas, videos explicativos, etc.
- Pizarra digital
- Conexion a internet.
- Carros de portétiles.
- Kit de robdtica.
- Programas de simulacién, webs especificas, etc

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Hay tres momentos significativos en el proceso evaluador. A saber:

1.- Evaluacién inicial o diagnéstica. Realiza al comienzo del curso y/o al inicio de cada unidad didactica. Con ella se
pretende valorar la situacion de partida del alumnado frente a los saberes que se van a desarrollar. Evaluar en
momentos como estos ayuda a tomar decisiones tales como plantear alguna sesién de repaso de conocimientos ya
adquiridos, tratar determinados contenidos con menos profundidad o modificar la temporalizacién. Al comienzo del
curso se realiza una evaluacion inicial para conocer el punto de partida del alumnado a través de pruebas iniciales
u observacién directa a través de actividades de clase; segun determine el profesorado.

2.- Evaluacioén continua y formativa. Se lleva a cabo durante el desarrollo de un proceso de ensefianza aprendizaje
y nos permite conocer la marcha del aprendizaje de todo el alumnado para, en consecuencia, efectuar los
refuerzos y adaptaciones curriculares pertinentes.

3.- Evaluacién final-sumativa. Se efectla al concluir un proceso de ensefianza-aprendizaje, por ejemplo, al
terminar una unidad. También se lleva a cabo al término del curso. Con esta evaluacion se estima el grado de
consecucién de los objetivos planteados, a nivel de unidad, o a nivel de materia. Los instrumentos de evaluacién
son herramientas que nos van a permitir medir el nivel de desempefio de cada criterio y competencia para valorar
el logro de los objetivos de desarrollo de las competencias correspondientes.

Nos basaremos en:

- Pruebas escritas y orales (PE/PO) Dichas pruebas seran confeccionadas de acuerdo con los objetivos y criterios
de evaluacién para cada unidad. A través de dichas pruebas se evaluaran tanto contenidos conceptuales como
procedimentales. Dentro de este instrumento de evaluacién consideramos también las exposiciones orales que se
llevaran a cabo en diferentes unidades.

- Trabajos / Préacticas en ordenador: Realizacion de trabajos individuales o en grupo del tipo presentaciones,
infografias, simulaciones, practicas, etc.

- Cuaderno o portfolio (C) Valoracién de las actividades diarias propuestas, apuntes de clase, etc.

- Trabajo diario (TD) Observacién continuada del alumnado como la atencién y participacién en clase, actitud en
los trabajos en equipo, puntualidad y faltas de asistencia, respeto a los compafieros y al resto de la comunidad
educativa, etc. El procedimiento de evaluacién de los aprendizajes del alumnado seré el siguiente: -

En cada UDI/SdA disefiaremos una serie de actividades evaluables variadas. Estas actividades se disefiaran tras el
analisis previo de las Competencias Especificas y sus Criterios de Evaluacion para que estén alineadas con ellos y
nos permitan observar y valorar su desarrollo.

- Las evidencias resultado de la realizacion de las actividades las evaluaremos mediante instrumentos de
evaluacion variados y adaptados a las caracteristicas y el contexto de la actividad, de la UDI/SdA y del alumnado.
- La evaluacion de las competencias especificas se hara a través de la valoracion de los criterios de evaluacion
que las concretan.

- La evaluacion de competencias clave y objetivos de etapa se obtendra mediante la puesta en comun de las
evaluaciones de CE de todas las materias a través de sus relaciones curriculares. Para la calificacion se seguiran
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los siguientes criterios:

- Evaluamos y calificamos los CE. La calificacion de las competencias especificas se evaluara y calificara como
media aritmética de sus CE.

- Cada actividad evaluable (a través de la evidencia como resultado de su realizacion), se calificard mediante su
instrumento de evaluacién correspondiente, asignando una nota numérica (1-10) (evaluacién cuantitativa).

- La calificacion (evaluaciéon cuantitativa) de cada CE serd la media aritmética de todas las actividades evaluables
que tenga asociado ese CE. Asignando por tanto una nota numérical-10 a cada CE. Para obtener la evaluacion
cualitativa de cada CE convertiremos el valor numérico 1-10 de cada CE a la escala 1-5 de los indicadores de
logro de la siguiente manera: Insuficiente (<5), Suficiente (entre el 5y el 6), Bien (entre el 6 y el 7), Notable (entre el
7y el 9), Sobresaliente (entre el 9 y el 10). Obteniendo asi una visién del nivel de desempefo de cada CE a través
de sus indicadores de logro .

- La calificacion (evaluacion cuantitativa) de cada Competencia Especifica serd la media aritmética de sus CE.
Obteniendo una nota numérica (1-10) para cada competencia especifica. En el caso de tener que hacer evaluacién
cualitativa de las Competencias Especificas se convertira la nota 1-10 a 1-5 como se explicé anteriormente. La
calificacién (evaluacién cuantitativa) de cada evaluacion sera la media aritmética de las calificaciones de los
Criterios de Evaluacién evaluados hasta ese momento (acumulado). Teniendo en cuenta que la 1° y 22 evaluacion
tiene caracter informativo. La nota final de la materia a final de curso serd la media aritmética de todas las
competencias especificas. El nivel de desempefio (Iniciado, Medio o Avanzado) de las Competencias Clave se
obtendra mediante la puesta en comun de todos los CE de todas las materias a través de sus relaciones
curriculares.

Recuperacién: Debido al caracter de evaluacion continua, y en funcion del trabajo desarrollado por el alumno a lo
largo del curso y su evolucién a través del mismo, el alumno podra ir superando aquellos objetivos que no hubiera
conseguido superar en evaluaciones anteriores. En el caso del 3er trimestre, el alumnado podra recuperar la
asignatura de forma global, es decir, teniendo en cuenta todos los criterios que el alumno/a tenga suspensos. Esta
recuperacion final se llevara a cabo en los Ultimos dias del curso.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

UD 1: Componentes del sistema informatico.

UD 2: Programacién por bloques. Scratch.

UD 3: Fundamentos basicos de la inteligencia artificial.
UD 4: App Inventor. Desarrollo mévil.

UD 5: Conceptos basicos del desarrollo web.

UD 6: Tipos de robot.

UD 7: Internet de las cosas.

UD 8: Seguridad en la red.

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- SdA 1. El mundo CODE
- SdA 2. Microbit

- SdA 3. Mi primera App Moévil

- SdA 4. Creamos nuestra pagina web

7. Actividades complementarias y extraescolares:
- Visita a ferias relacionadas con la computacion y la robética.

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
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9 9. Descriptores operativos:

g

S Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.
— o 5

5 Descriptores operativos:

s CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
g tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
3 de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacion con los demas.
CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Fecha Generacién: 05/11/2025 17:49:39

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacidon que promuevan una
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convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
bdsqueda de un propésito y motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la blisqueda de conclusiones relevantes.

CPSAA5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
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relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matemético apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robotica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moéviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos
y metadatos generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
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aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la protecciéon del individuo en su interaccién en la red.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.

2. Elementos de los programas con lenguaje de bloques.

3. Secuencia de instrucciones. Medios de expresién de algoritmos.

4. Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

5. Pantallas de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Clasificacion de los sensores I0T.

2. Conexion dispositivo a dispositivos.

3. Conexién BLE (Bluetooth Low Energy).

4. Aplicaciones de 10T industrial.

C. Robética.

1. Clasificacién de robots: industriales y de servicios.

2. Aplicaciones de los robots.

3. Componentes: sensores, efectores y actuadores.

4. Robots mdviles: aplicaciones.

5. Programacién con lenguajes de blogues.

D. Desarrollo movil.

1. Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para mdviles.

2. Programacion orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

3. Dependencia de eventos.

4. Tipos de eventos.

5. Descripcion de eventos de E/S.

E. Desarrollo web.

1. Estructura basica de una pagina web.

2. Servidores web: funcionamiento.

3. Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.

4. Tipos de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: tipologias.

2. Microcontroladores: historia.

3. Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacion.
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4. Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAl).

G. Datos masivos.

1. Aplicaciones del Big data.

2. Datos cualitativos y cuantitativos.

3. Distincién entre datos y metadatos.

4, Ciclo de vida de los metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

1. Historia de la Inteligencia Atrtificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis.

3. Agentes inteligentes simples: tipologias.

4. Aprendizaje automatico: usos.

5. Aprendizaje supervisado y no supervisado: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Privacidad e identidad.

2. Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicién de los usuarios.

3. Concepto de Malware y antimalware.

4. Interaccién de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

5. Proteccién de la propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR.2.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.2.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.2.3 X X x| x
CYR.2.4 x| |x X X
CYR.25 X X X X
CYR.2.6 X X X| X X| X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Computacion y Robotica

1. Evaluacioén inicial:

Se realiza al comienzo del curso y/o al inicio de cada unidad didactica. Con ella se pretende valorar la situacion de
partida del alumnado frente a los saberes que se van a desarrollar. Evaluar en momentos como estos ayuda a
tomar decisiones tales como plantear alguna sesién de repaso de conocimientos ya adquiridos, tratar determinados
contenidos con menos profundidad o modificar la temporalizacién. Al comienzo del curso se realiza una evaluacion
inicial para conocer el punto de partida del alumnado a través de pruebas iniciales u observacion directa a través de
actividades de clase; segun determine el profesorado.

2. Principios Pedagogicos:
Tal y como establece el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto en el
articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios: a) La lectura constituye un factor fundamental para
el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades
y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion linglistica. Los centros, al organizar su practica
docente, deberan garantizar la incorporacién de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de
la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle
destrezas orales bésicas, potenciando aspectos clave como el debate y la oratoria. b) La intervencién educativa
buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil
de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica. c) Desde las distintas materias se favorecera la
integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién. d) Asimismo, se trabajaran
elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento del medio
fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos
naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la
contribucion activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento
determinante de la calidad de vida. €) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de
garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la
practica docente se desarrollaran dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada
alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacién del curriculo, metodologias variadas y recursos
que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado. f) Se fomentara el uso de herramientas
de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las estrategias de gestibn de emociones,
desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la
que vivimos. g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las
distintas variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre
ellas, el flamenco, la mdsica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las
contribuciones de su ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del
curriculo. h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la
promocion de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de
mujeres y hombres. i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar
la integracién de las competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos
significativos para el alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la
autonomia, el emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado. j) Se desarrollaran actividades para
profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacién y de presentacién de la informacion,
para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion, mejorando habilidades de calculo y
desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento
matematico.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
La materia de Computacién y Roboética se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad de
generar y fomentar la creatividad. La metodologia de trabajo sera activa y participativa, haciendo al alumnado
protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Caracteristicas de la metodologia seguida en el presente curso:
- Caracter eminentemente practico.
- Capacidad para fomentar la creatividad y la motivacion
- Trabajo activo y participativo.
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- Trabajo por proyectos

- Método de andlisis de objetos y sistemas

- Capacidad para fomentar la indagacién y la investigacién

- Escenario ideal para el aprendizaje cooperativo

- Las TIC como aliadas estratégicas

- Conexion con muchos elementos transversales e interdisciplinares

4. Materiales y recursos:
Material:
- El alumnado no usara libro de texto sino los apuntes proporcionados por el profesor/a. A saber: presentaciones,
apuntes en el cuaderno, enunciados de practicas, videos explicativos, etc.
- Pizarra digital
- Conexion a internet.
- Carros de portétiles.
- Kit de robdtica.
- Programas de simulacién, webs especificas, etc.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Hay tres momentos significativos en el proceso evaluador. A saber:

1.- Evaluacion inicial o diagnéstica. Realiza al comienzo del curso y/o al inicio de cada unidad didactica. Con ella se
pretende valorar la situacion de partida del alumnado frente a los saberes que se van a desarrollar. Evaluar en
momentos como estos ayuda a tomar decisiones tales como plantear alguna sesién de repaso de conocimientos ya
adquiridos, tratar determinados contenidos con menos profundidad o modificar la temporalizacién. Al comienzo del
curso se realiza una evaluacion inicial para conocer el punto de partida del alumnado a través de pruebas iniciales
u observacién directa a través de actividades de clase; segun determine el profesorado.

2.- Evaluacioén continua y formativa. Se lleva a cabo durante el desarrollo de un proceso de ensefianza aprendizaje
y nos permite conocer la marcha del aprendizaje de todo el alumnado para, en consecuencia, efectuar los
refuerzos y adaptaciones curriculares pertinentes.

3.- Evaluacién final-sumativa. Se efectla al concluir un proceso de ensefianza-aprendizaje, por ejemplo, al
terminar una unidad. También se lleva a cabo al término del curso. Con esta evaluacion se estima el grado de
consecucién de los objetivos planteados, a nivel de unidad, o a nivel de materia. Los instrumentos de evaluacién
son herramientas que nos van a permitir medir el nivel de desempefio de cada criterio y competencia para valorar
el logro de los objetivos de desarrollo de las competencias correspondientes.

Nos basaremos en:

- Pruebas escritas y orales (PE/PO) Dichas pruebas seran confeccionadas de acuerdo con los objetivos y criterios
de evaluacién para cada unidad. A través de dichas pruebas se evaluaran tanto contenidos conceptuales como
procedimentales. Dentro de este instrumento de evaluacién consideramos también las exposiciones orales que se
llevaran a cabo en diferentes unidades.

- Trabajos / Préacticas en ordenador: Realizacion de trabajos individuales o en grupo del tipo presentaciones,
infografias, simulaciones, practicas, etc. - Cuaderno o portfolio (C) Valoracibn de las actividades diarias
propuestas, apuntes de clase, etc.

- Trabajo diario (TD) Observacién continuada del alumnado como la atencién y participacién en clase, actitud en
los trabajos en equipo, puntualidad y faltas de asistencia, respeto a los compafieros y al resto de la comunidad
educativa, etc. El procedimiento de evaluacién de los aprendizajes del alumnado sera el siguiente: - En cada
UDI/SdA disefiaremos una serie de actividades evaluables variadas. Estas actividades se disefiaran tras el andlisis
previo de las Competencias Especificas y sus Criterios de Evaluacion para que estén alineadas con ellos y nos
permitan observar y valorar su desarrollo.

- Las evidencias resultado de la realizacion de las actividades las evaluaremos mediante instrumentos de
evaluacion variados y adaptados a las caracteristicas y el contexto de la actividad, de la UDI/SdA y del alumnado.
- La evaluacion de las competencias especificas se hara a través de la valoracion de los criterios de evaluacion
que las concretan.

- La evaluacion de competencias clave y objetivos de etapa se obtendra mediante la puesta en comun de las
evaluaciones de CE de todas las materias a través de sus relaciones curriculares. Para la calificacion se seguiran
los siguientes criterios:

- Evaluamos y calificamos los CE. La calificacion de las competencias especificas se evaluard y calificara como
media aritmética de sus CE.

- Cada actividad evaluable (a través de la evidencia como resultado de su realizacion), se calificard mediante su
instrumento de evaluacién correspondiente, asignando una nota numeérica (1-10) (evaluacién cuantitativa).
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- La calificacién (evaluacion cuantitativa) de cada CE sera la media aritmética de todas las actividades evaluables
gue tenga asociado ese CE. Asignando por tanto una nota numérical-10 a cada CE. Para obtener la evaluacion
cualitativa de cada CE convertiremos el valor numérico 1-10 de cada CE a la escala 1-5 de los indicadores de
logro de la siguiente manera: Insuficiente (<5), Suficiente (entre el 5y el 6), Bien (entre el 6 y el 7), Notable (entre el
7 y el 9), Sobresaliente (entre el 9 y el 10). Obteniendo asi una vision del nivel dedesempefio de cada CE a través
de sus indicadores de logro .

- La calificacion (evaluacion cuantitativa) de cada Competencia Especifica serd la media aritmética de sus CE.
Obteniendo una nota numérica (1-10) para cada competencia especifica. En el caso de tener que hacer evaluacién
cualitativa de las Competencias Especificas se convertira la nota 1-10 a 1-5 como se explicé anteriormente. La
calificacién (evaluacién cuantitativa) de cada evaluacion sera la media aritmética de las calificaciones de los
Criterios de Evaluacién evaluados hasta ese momento (acumulado). Teniendo en cuenta que la 1° y 22 evaluacion
tiene caracter informativo. La nota final de la materia a final de curso serd la media aritmética de todas las
competencias especificas. El nivel de desempefio (Iniciado, Medio o Avanzado) de las Competencias Clave se
obtendra mediante la puesta en comun de todos los CE de todas las materias a través de sus relaciones
curriculares. Recuperacién: Debido al caracter de evaluacién continua, y en funcién del trabajo desarrollado por el
alumno a lo largo del curso y su evolucidn a través del mismo, el alumno podra ir superando aquellos objetivos que
no hubiera conseguido superar en evaluaciones anteriores. En el caso del 3er trimestre, el alumnado podra
recuperar la asignatura de forma global, es decir, teniendo en cuenta todos los criterios que el alumno/a tenga
suspensos. Esta recuperacion final se llevara a cabo en los dltimos dias del curso.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

UD 1: Componentes del sistema informatico.

UD 2: Programacién por bloques. Scratch.

UD 3: Fundamentos basicos de la inteligencia artificial.
UD 4: App Inventor. Desarrollo mévil.

UD 5: Conceptos basicos del desarrollo web.

UD 6: Tipos de robot.

UD 7: Internet de las cosas.

UD 8: Seguridad en la red.

6.2 Situaciones de aprendizaje:
7. Actividades complementarias y extraescolares:

- Visita a ferias relacionadas con la computacién y la robdtica.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacion temporal.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidon de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.
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CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacioén, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos¢), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correcciéon y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
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CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominaciéon

CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.3.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.2.Reconocer los conceptos basicos de la robética, asi como las configuraciones morfolégicas mas
comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de
entender su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.3.Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
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Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.3.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.4.Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los usuarios de Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Conexion de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.

2. Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de blogues.

3. Secuencia de instrucciones. Implementacién de algoritmos.

4. Bucles y condicionales anidadas basicas.

5. Entornos de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Aplicaciones de los sensores loT.

2. Conexion de dispositivo a la nube.

3. Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Bluetooth (BLE), Z-Wave, etc.

4. Aplicaciones mdviles IoT.

C. Robética.

1. Concepto de grado de libertad.

2. Tipologia de las articulaciones.

3. Configuraciones morfolégicas y pardmetros caracteristicos de los robots industriales.

4. Andlisis de los AGV (Automated Guided Vehicles).

5. Programacién con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil.

1. Uso bésico de IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

2. Programacion orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4, Generadores de eventos: los sensores.

5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Andlisis de la estructura de las paginas web.

2. Servidores web: tipologia.

3. Formatos de animacién web.

4. Herramientas de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: aplicaciones.

2. Microcontroladores: tipologia.

3. Hardware: clasificacion de los componentes y Software: ciclo de vida.
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4. Seguridad eléctrica: cortafuegos o firewall de hardware, y médulos de seguridad de hardware (HSM).

G. Datos masivos.

1. Clasificacion de los metadatos.

2. Uso de Metadatos.

3. Almacenamiento de Metadatos.

4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial.

1. Situacion actual de la Inteligencia Artificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis y consecuencias del mal uso.

3. Agentes inteligentes simples: funcionamiento.

4. Aprendizaje automatico: casos practicos.

5. Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Ciberseguridad: tipologias.

2. Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.

3. Tipos de Malware y antimalware: proteccion.

4. Interaccién de plataformas virtuales: soluciones.

5. Ley de propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR3.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.3.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.3.3 X X x| x
CYR.3.4 x| |x X X
CYR.3.5 X X X X
CYR36 x| [x X| X x| x| |x X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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PROGRAMACION DIDACTICA
DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El I.LE.S. Miguel de Cervantes esta situado en la localidad de Lucena (Cérdoba) y es uno de los dos centros I.E.S.O.
publicos de la ciudad. El centro recibe alumnado principalmente de los dos colegios adscritos, C.E.I.P. El Prado y
C.E.l.P. Antonio Machado. En cuanto al nivel sociocultural de las familias es muy diverso, consecuencia también de
que en la ciudad las fuentes de ingresos de las familias son muy variadas.

Ademas de Ensefianza Secundaria Obligatoria (E.S.O.), se imparte el Grado Dual Ciclo Formativo de Grado Basico
(G.D.C.F.G.B.) en Informatica de Oficina tanto en 1° como en 2° curso. El centro carece de ensefianzas
postobligatorias.

En el Plan de Centro se recogen los objetivos para mejorar el rendimiento escolar, entre los que destacamos los
siguientes:

- Mejorar los resultados del aprendizaje y el grado de desarrollo de competencias clave definidas en el perfil de
salida del alumnado, implementando aprendizajes significativos en su relacién con su aplicacion a la vida cotidiana y
dar asi respuesta a los retos del siglo XXI.

- Fomentar y desarrollar procesos y proyectos de innovacion educativa, con la utilizacién de recursos digitales.

- Implementar la documentacion de procedimientos a seguir para desarrollar las medidas de atencién a la
diversidad en el aula.

- Mejorar las habilidades de lecto-escritura del alumnado, asi como potenciar la competencia matematica en su
aplicacion a la vida cotidiana,

trabajando de forma interdisciplinar.

Toda actuacion pedagogica del Centro esta orientada al pleno desarrollo de la personalidad del alumnado
(formacién integral), de manera que le capacite para el ejercicio de la ciudadania. En consecuencia, las lineas de
actuacion pedagégica estan encaminadas a conseguir un PERFIL DE SALIDA vinculado a las competencias clave y
que le permitan adaptarse a las situaciones cambiantes de la Sociedad, asi como afrontar

los retos de este siglo.

Los principios de actuacién pedagdgica que se contemplan en el Plan de Centro y que en la presente Programacion
contemplamos, son los siguientes:

- La consecucién del éxito escolar del alumnado. Favorecer el éxito escolar del alumnado, en funcién de sus
capacidades, sus intereses y sus expectativas.

- Estimular en el alumnado la capacidad critica ante la realidad que le rodea, promoviendo la adopcion de actitudes
que favorezcan la superacién de desigualdades.

- La atencion a la diversidad entendida como calidad de la educacion para todo el alumnado, independientemente
de sus condiciones y circunstancias.

- La equidad, que garantice la igualdad de oportunidades, la inclusiéon educativa y la no discriminacién y actie como
elemento compensador de las desigualdades personales, culturales, econémicas y sociales, con especial atencién a
las que deriven de discapacidad.

- La transmisién y puesta en préactica de valores que favorezcan la libertad personal, la responsabilidad, la
ciudadania democratica, la solidaridad, la tolerancia, la igualdad, el respeto y la justicia, asi como que ayuden a
superar cualquier tipo de discriminacion.

- Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus repercusiones sobre
el bien individual y el comun,

afrontandolos con un espiritu critico.

- Identificar la degradacion medioambiental y promover actitudes que palien la misma, asi como tomar conciencia
de la importancia de la conciencia de la biodiversidad.

- Desarrollar estilos de vida saludable, asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el
cuidado de los demas.

- Tomar conciencia de los beneficios que proporciona la cultura digital, pero a su vez la importancia del desarrollo
de criterios para un uso ético y

responsable de las plataformas digitales e internet.

- Fomentar los saberes necesarios para que el alumnado pueda desenvolverse en la sociedad, con especial
atencion al uso de las tecnologias de
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la informacion y la comunicacion, haciendo un uso critico y responsable de las

mismas.

- Se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias clave y se fomentara la
correcta expresion oral y escrita, asi como la preparacion para el uso aplicado de las matematicas en la vida
cotidiana

- El trabajo en equipo es el principio que sustentard la elaboracion del plan de reuniones de los 6rganos de
coordinacion docente y su finalidad sera proporcionar un enfoque multidisciplinar del proceso educativo.

- La convivencia como meta y condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del
profesorado, creando un clima de respeto mutuo.

- El fomento de la implicacién y la colaboracion con las familias para apoyar el proceso educativo, para lo que se
favorecera una comunicacion

estrecha entre Centro y familias.

- Proyectar el Centro como un entorno propio para el alumnado y profesorado, con un ambiente que favorezca el
bienestar.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
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Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacién lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

3. Organizacién del Departamento de coordinacion didactica:

El Departamento de Tecnhologia del I.E.S. Miguel de Cervantes de Lucena para el presente curso escolar 2025/2026
estda compuesto por tres componentes, impartiendo las materias de Tecnologia y Digitalizacién en 2° y 3° ESO,
Tecnologia en 4°ESO, Digitalizacion en 4°ESO, Computacion y Robética en 1°, 2° y 3°ESO y el Ambito de Ciencias
Aplicadas Il del curso de 2° GDCFGB (Informatica de Oficina).

La distribucién de las materias entre los componentes del Departamento es la siguiente:

-DfAa. Irene Aguilar Lépez, que imparte la materia de Tecnologia y Digitalizacién a los grupos de 3°A (del que es
tutora) y 3°C, asi como en 2°A y 2°C. También imparte Computacion y Robotica a 1°A-B, 2°A-C y Digitalizacion a lo
grupos de 4°A-C-D.

- D. Jaime Parrado Bravo, que imparte la materia de Tecnologia y Digitalizacion a los grupos de 3°B (del que es
tutor), y 3°D, asi como en 2°B y 2°D. También imparte la materia de Computacion y Robética a los grupos de 2°B y
3° B-C. También imparte la materia de Técnicas de estudio en 1°A-C-E.

- DAa. Luciana Marquez Urbano, que imparte la materia de Tecnologia en dos grupos de 4°A-B-C-D, asi como
Computacion y Robotica a los grupos 1°A-E, 2°A-D y 3°A-D. También la materia de Ciencias Aplicadas Il al grupo
de 2° de C.F.G.B de Informética de Oficina. También sera la Jefa del departamento.

Hay que decir que, de manera consensuada entre los componentes del departamento, se realiza el reparto con la
premisa de impartir clase en los menos niveles posibles.

Cdd.Centro: 14700420

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
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j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
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de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdégicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

Documento adjunto: Anexo programacion 25-26.docx.pdf Fecha de subida: 24/10/25
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CONCRECION ANUAL
4° de E.S.O. Digitalizacién

1. Evaluacioén inicial:

Realiza al comienzo del curso y/o al inicio de cada unidad didactica. Con ella se pretende valorar la situacién de
partida del alumnado frente a los saberes que se van a desarrollar. Evaluar en momentos como estos ayuda a
tomar decisiones tales como plantear alguna sesién de repaso de conocimientos ya adquiridos, tratar determinados
contenidos

con menos profundidad o modificar la temporalizacion.

Al comienzo del curso se realiza una evaluacion inicial para conocer el punto de partida del alumnado a través de
pruebas iniciales u observacion directa a través de actividades de clase;
segun determine el profesorado.

2. Principios Pedagogicos:

Tal y como establece el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto en el
articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,

en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:
a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en
comunicacion linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un
tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando
aspectos clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucidon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:

La materia de Digitalizacién se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad de generar y
fomentar la creatividad. La metodologia de trabajo sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista

(3]
§ del proceso de ensefianza-aprendizaje.
§I
§ 4. Materiales y recursos:
a Material:
£ - El alumnado no usara libro de texto sino los apuntes proporcionados por el profesor/a. A saber: presentaciones,
E apuntes en el cuaderno, enunciados de practicas, videos explicativos, etc.
g - Proyector
a - Conexion a internet.
i - Aula de informética
- Programas de simulacion, webs especificas, etc.
5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
Hay tres momentos significativos en el proceso evaluador. A saber:
1.- Evaluacion inicial o diagnéstica. Realiza al comienzo del curso y/o al inicio de cada unidad didactica. Con ella se
pretende valorar la situacion de partida del alumnado frente a los saberes que se van a desarrollar. Evaluar en
momentos como estos ayuda a tomar decisiones tales como plantear alguna sesién de repaso de conocimientos ya
° adquiridos, tratar determinados contenidos con menos profundidad o modificar la temporalizacion.
Y Al comienzo del curso se realiza una evaluacion inicial para conocer el punto de partida del alumnado a través de
§ pruebas iniciales u observacién directa a través de actividades de clase; segun determine el profesorado.
<
—
g 2.- Evaluacioén continua y formativa. Se lleva a cabo durante el desarrollo de un proceso de ensefianza aprendizaje
§ y nos permite conocer la marcha del aprendizaje de todo el alumnado para, en consecuencia, efectuar los
3 refuerzos y adaptaciones curriculares pertinentes.
O

3.- Evaluacién final-sumativa. Se efectla al concluir un proceso de ensefianza-aprendizaje, por ejemplo, al
terminar una unidad. También se lleva a cabo al término del curso. Con esta evaluacion se estima el grado de
consecucioén de los objetivos planteados, a nivel de unidad, o a nivel de materia.

Los instrumentos de evaluacién son herramientas que nos van a permitir medir el nivel de desempefio de cada
criterio y competencia para valorar el logro de los objetivos de desarrollo de las competencias correspondientes.
Nos basaremos en:

- Pruebas escritas y orales (PE/PO)

Dichas pruebas seran confeccionadas de acuerdo con los objetivos y criterios de evaluacién para cada unidad. A
través de dichas pruebas se evaluaran tanto contenidos conceptuales como procedimentales. Dentro de este
instrumento de evaluacion consideramos también las exposiciones orales que se llevaran a cabo en diferentes
unidades.

- Trabajos / Practicas en ordenador:
Realizacion de trabajos individuales o en grupo del tipo presentaciones, infografias, simulaciones, practicas, etc.

- Cuaderno o portfolio (C)
Valoracion de las actividades diarias propuestas, apuntes de clase, etc.

Fecha Generacion: 30/10/2025 11:10:49

- Trabajo diario (TD)
Observacion continuada del alumnado como la atencién y participacion en clase, actitud en los trabajos en equipo,
puntualidad y faltas de asistencia, respeto a los compafieros y al resto de la comunidad educativa, etc.

El procedimiento de evaluacién de los aprendizajes del alumnado serd el siguiente:

- En cada UDI/SdA disefiaremos una serie de actividades evaluables variadas. Estas actividades se disefiaran tras
el analisis previo de las Competencias Especificas y sus Criterios de Evaluacion para que estén alineadas con ellos
Yy nos permitan observar y valorar su desarrollo.

- Las evidencias resultado de la realizacion de las actividades las evaluaremos mediante instrumentos de
evaluacion variados y adaptados a las caracteristicas y el contexto de la actividad, de la UDI/SdA y del alumnado.

- La evaluacion de las competencias especificas se hara a través de la valoracion de los criterios de evaluacion
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que las concretan.
- La evaluacién de competencias clave y objetivos de etapa se obtendr4 mediante la puesta en comudn de las
evaluaciones de CE de todas las materias a través de sus relaciones curriculares.

Para la calificacién se seguiran los siguientes criterios:

- Evaluamos y calificamos los CE. La calificacion de las competencias especificas se evaluara y calificara como
media aritmética de sus CE.

- Cada actividad evaluable (a través de la evidencia como resultado de su realizacion), se calificard mediante su
instrumento de evaluacién correspondiente, asignando una nota numérica (1-10) (evaluacién cuantitativa).

- La calificacion (evaluaciéon cuantitativa) de cada CE serd la media aritmética de todas las actividades evaluables
que tenga asociado ese CE. Asignando por tanto una nota numérical-10 a cada CE. Para obtener la evaluacion
cualitativa de cada CE convertiremos el valor numérico 1-10 de cada CE a la escala 1-5 de los indicadores de
logro de la siguiente manera: Insuficiente (<5), Suficiente (entre el 5y el 6), Bien (entre el 6 y el 7), Notable (entre
el 7 y el 9), Sobresaliente (entre el 9 y el 10). Obteniendo asi una vision del nivel dedesempefio de cada CE a
través de sus indicadores de logro

.- La calificacion (evaluacién cuantitativa) de cada Competencia Especifica sera la media aritmética de sus CE.
Obteniendo una nota numérica (1-10) para cada competencia especifica. En el caso de tener que hacer evaluacién
cualitativa de las Competencias Especificas se convertira la nota 1-10 a 1-5 como se explicé anteriormente.

La calificacion (evaluacion cuantitativa) de cada evaluacion sera la media aritmética de las calificaciones de los
Criterios de Evaluacién evaluados hasta ese momento (acumulado). Teniendo en cuenta que la 1° y 22 evaluacion
tiene caracter informativo. La nota final de la materia a final de curso serd la media aritmética de todas las
competencias especificas.

El nivel de desempefio (Iniciado, Medio 0 Avanzado) de las Competencias Clave se obtendra mediante la puesta
en comun de todos los CE de todas las materias a través de sus relaciones curriculares.

Recuperacion:

Debido al caracter de evaluacién continua, y en funcién del trabajo desarrollado por el alumno a lo largo del curso y
su evolucién a través del mismo, el alumno podra ir superando aquellos objetivos que no hubiera conseguido
superar en evaluaciones anteriores.

En el caso del 3er trimestre, el alumnado podra recuperar la asignatura de forma global, es decir, teniendo en
cuenta todos los criterios que el alumno/a tenga suspensos. Esta recuperacion final se llevara a cabo en los ultimos
dias del curso.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

UD 1: Sistemas informaticos

UD 2: Redes Informéticas

UD 3: Procesador de textos

UD 4: Hojas de calculo

UD 5: Edicion de imagenes y sonido
UD 6: Seguridad en la red

UD 7: Etica y estética en la red

UD 8: Edicion de pagina web.

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

- Visita al Parque de las Ciencias en Granada.
- Visita a la Feria de las Ciencias.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:
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a - Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
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3 9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.
Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correcciéon y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Fecha Generacion: 30/10/2025 11:10:49

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivdndolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
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seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacién y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.
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STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECa3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Pag.: 11 de 15



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cdd.Centro: 14700420

Fecha Generacion: 30/10/2025 11:10:49

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

10. Competencias especificas:

Denominacion
DIG.4.1.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas,
aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ambito
digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.
DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para
proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.
DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: DIG.4.1.ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para
gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacidon de uso
cotidiano.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de sus
necesidades personales, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.1.3.ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso
necesario, fomentando un consumo Yy reposicion de los sistemas digitales y/o tecnolégicos de manera sostenible
y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del &mbito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante
la integracién de recursos digitales de manera auténoma.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en
la red.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.4.Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa
y respetuosa.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.3.1.Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.3.2.Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periodica en los distintos
dispositivos digitales de uso habitual.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.3.3.ldentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la
mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental, tanto personal como colectivo.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones
gue realizar en lared, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de
la tecnologia.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.4.1.Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y
participacion activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.4.2.Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y el comercio
electrénico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para
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diversos colectivos.
Método de calificacion: Media aritmética.

DIG.4.4.3.Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios
digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.4.4.Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de
las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de problemas.

2. Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

3. Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red
doméstica y conexioén de dispositivos.

4. Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracion y conexién de dispositivos.

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

1. Blsqueda, administracion, gestion, seleccién y archivo de informacion.

2. Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

3. Comunicacién y colaboracion en red.

4. Publicacién y difusién responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.

1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

2. Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la
configuracién de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de
uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnoldgica, etc).

D. Ciudadania digital critica.

1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para
detectar noticias falsas y fraudes.

3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

4. Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia
programada, soberania tecnolégica y digitalizacion sostenible.

6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.

Pag.: 14 de 15



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 14700420

Fecha Generacion: 30/10/2025 11:10:49

A Junta de Andalucia

I.E.S. Miguel de Cervantes

13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
DIG.4.1 x| X X X| X X X
DIG.4.2 x| X| X X X X| X
DIG.4.3 X X I Ix X
DIG.4.4 | x| x| Xx|Xx X| x| | x X
Leyenda competencias clave
Caddigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingle.
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AMBITO DE CIENCIAS APLICADAS I

GRADO D. C.F. DE G.B.
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El I.LE.S. Miguel de Cervantes esta situado en la localidad de Lucena (Cérdoba) y es uno de los dos centros I.E.S.O.
publicos de la ciudad. El centro recibe alumnado principalmente de los dos colegios adscritos, C.E.I.P. El Prado y
C.E.l.P. Antonio Machado. En cuanto al nivel sociocultural de las familias es muy diverso, consecuencia también de
que en la ciudad las fuentes de ingresos de las familias son muy variadas.

Ademas de Ensefianza Secundaria Obligatoria (E.S.O.), se imparte el Grado Dual Ciclo Formativo de Grado Basico
(G.D.C.F.G.B.) en Informatica de Oficina tanto en 1° como en 2° curso. El centro carece de ensefianzas
postobligatorias.

En el Plan de Centro se recogen los objetivos para mejorar el rendimiento escolar, entre los que destacamos los
siguientes:

- Mejorar los resultados del aprendizaje y el grado de desarrollo de competencias clave definidas en el perfil de
salida del alumnado, implementando aprendizajes significativos en su relacién con su aplicacion a la vida cotidiana y
dar asi respuesta a los retos del siglo XXI.

- Fomentar y desarrollar procesos y proyectos de innovacion educativa, con la utilizacién de recursos digitales.

- Implementar la documentacion de procedimientos a seguir para desarrollar las medidas de atencién a la
diversidad en el aula.

- Mejorar las habilidades de lecto-escritura del alumnado, asi como potenciar la competencia matematica en su
aplicacién a la vida cotidiana,

trabajando de forma interdisciplinar.

Toda actuacion pedagogica del Centro esta orientada al pleno desarrollo de la personalidad del alumnado
(formacién integral), de manera que le capacite para el ejercicio de la ciudadania. En consecuencia, las lineas de
actuacion pedagégica estan encaminadas a conseguir un PERFIL DE SALIDA vinculado a las competencias clave y
que le permitan adaptarse a las situaciones cambiantes de la Sociedad, asi como afrontar

los retos de este siglo.

Los principios de actuacién pedagdgica que se contemplan en el Plan de Centro y que en la presente Programacion
contemplamos, son los siguientes:

- La consecucién del éxito escolar del alumnado. Favorecer el éxito escolar del alumnado, en funcién de sus
capacidades, sus intereses y sus expectativas.

- Estimular en el alumnado la capacidad critica ante la realidad que le rodea, promoviendo la adopcion de actitudes
que favorezcan la superacién de desigualdades.

- La atencion a la diversidad entendida como calidad de la educacion para todo el alumnado, independientemente
de sus condiciones y circunstancias.

- La equidad, que garantice la igualdad de oportunidades, la inclusiéon educativa y la no discriminacién y actie como
elemento compensador de las desigualdades personales, culturales, econémicas y sociales, con especial atencién a
las que deriven de discapacidad.

- La transmisién y puesta en préactica de valores que favorezcan la libertad personal, la responsabilidad, la
ciudadania democratica, la solidaridad, la tolerancia, la igualdad, el respeto y la justicia, asi como que ayuden a
superar cualquier tipo de discriminacion.

- Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus repercusiones sobre
el bien individual y el comun,

afrontandolos con un espiritu critico.

- Identificar la degradacion medioambiental y promover actitudes que palien la misma, asi como tomar conciencia
de la importancia de la conciencia de la biodiversidad.

- Desarrollar estilos de vida saludable, asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el
cuidado de los demés.

- Tomar conciencia de los beneficios que proporciona la cultura digital, pero a su vez la importancia del desarrollo
de criterios para un uso ético y responsable de las plataformas digitales e internet.

- Fomentar los saberes necesarios para que el alumnado pueda desenvolverse en la sociedad, con especial
atencion al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, haciendo un uso critico y responsable de las

Pag.: 1 dels



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 14700420

Fecha Generacion: 30/10/2025 11:11:13

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Miguel de Cervantes

mismas.

- Se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias clave y se fomentara la
correcta expresion oral y escrita, asi como la preparacion para el uso aplicado de las matematicas en la vida
cotidiana.

- El trabajo en equipo es el principio que sustentard la elaboracion del plan de reuniones de los 6rganos de
coordinacion docente y su finalidad sera proporcionar un enfoque multidisciplinar del proceso educativo.

- La convivencia como meta y condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del
profesorado, creando un clima de respeto mutuo.

- El fomento de la implicacién y la colaboracion con las familias para apoyar el proceso educativo, para lo que se
favorecera una comunicacion

estrecha entre Centro y familias.

- Proyectar el Centro como un entorno propio para el alumnado y profesorado, con un ambiente que favorezca el
bienestar.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

De acuerdo con lo dispuesto en el Anexo V de la Orden 30 de mayo de 2023, «El desarrollo curricular del ambito de
las Ciencias Aplicadas en los ciclos formativos de grado basico responde a los propositos pedagdgicos de estas
ensefianzas: en primer lugar, facilita la adquisicion de las competencias de la Educacion Secundaria Obligatoria a
través de la integracion de las competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos de las materias
Matematicas Aplicadas y Ciencias Aplicadas en un mismo ambito; en segundo lugar, contribuye al desarrollo de
competencias para el aprendizaje permanente a lo largo de la vida, con el fin de que este pueda proseguir sus
estudios en etapas postobligatorias. En el desarrollo de este ambito también debera favorecerse el establecimiento
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de conexiones con las competencias asociadas al titulo profesional correspondiente.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.- Instrucciones de 21 de
junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional, sobre el tratamiento de la
lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacién Primaria y Educacién
Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matemético a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacidn del equipo de ciclo:

El Departamento de Tecnhologia del I.E.S. Miguel de Cervantes de Lucena para el presente curso escolar 2025/2026
esta compuesto por tres componentes, impartiendo las materias de Tecnologia y Digitalizacién en 2° y 3° ESO,
Tecnologia en 4°ESO, Digitalizacion en 4°ESO, Computacion y Robética en 1°, 2° y 3°ESO y el Ambito de Ciencias
Aplicadas Il del curso de 2° GDCFGB (Informatica de Oficina).

La distribucion de las materias entre los componentes del Departamento es la siguiente:

-Dfia. Irene Aguilar Lopez, que imparte la materia de Tecnologia y Digitalizacién a los grupos de 3°A (del que es
tutora) y 3°C, asi como en 2°A y 2°C. También imparte Computacion y Robética a 1°A-B, 2°A-C y Digitalizacién a lo
grupos de 4°A-C-D.

- D. Jaime Parrado Bravo, que imparte la materia de Tecnologia y Digitalizacién a los grupos de 3°B (del que es
tutor), y 3°D, asi como en 2°B y 2°D. También imparte la materia de Computacién y Robotica a los grupos de 2°B y
3° B-C. También imparte la materia de Técnicas de estudio en 1°A-C-E.

- Dfia. Luciana Marquez Urbano, que imparte la materia de Tecnologia en dos grupos de 4°A-B-C-D, asi como
Computacion y Robdtica a los grupos 1°A-E, 2°A-D y 3°A-D. También la materia de Ciencias Aplicadas Il al grupo
de 2° de C.F.G.B de Informatica de Oficina. También sera la Jefa del departamento.

Hay que decir que, de manera consensuada entre los componentes del departamento, se realiza el reparto con la
premisa de impartir clase en los menos niveles posibles.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democréatica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.
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d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
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convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucidn pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

De acuerdo con lo dispuesto en el Anexo V de la Orden 30 de mayo de 2023, «Para desarrollar las competencias se
propone el uso de metodologias propias de la ciencia y de las tecnologias digitales, abordadas con un enfoque
interdisciplinar, coeducativo y conectado con la realidad del alumnado. Se pretende con ello que el aprendizaje
adquiera un caracter significativo a través del planteamiento de situaciones de aprendizaje preferentemente
vinculadas a su contexto personal y a su entorno social y profesional, especialmente a la familia profesional elegida.
Todo ello con idea de contribuir a la formacién de un alumnado comprometido con los desafios y retos del mundo
actual y los Objetivos de Desarrollo Sostenible, facilitando su integracién profesional y su plena participacién en la
sociedad democratica y plural.».

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Documento adjunto: Anexo programacion 25-26.docx.pdf Fecha de subida: 24/10/25
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CONCRECION ANUAL
2° G.D.C.F.G.B. (Informética de Oficina) Ambito de Ciencias Aplicadas Il

1. Evaluacioén inicial:

Realiza al comienzo del curso y/o al inicio de cada unidad didactica. Con ella se pretende valorar la situacién de
partida del alumnado frente a los saberes que se van a desarrollar. Evaluar en momentos como estos ayuda a
tomar decisiones tales como plantear alguna sesién de repaso de conocimientos ya adquiridos, tratar determinados
contenidos con menos profundidad o modificar la temporalizacion.

Al comienzo del curso se realiza una evaluacion inicial para conocer el punto de partida del alumnado a través de
pruebas iniciales u observacion directa a través de actividades de clase; segun determine el profesorado.

2. Principios Pedagogicos:
Tal y como establece el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto en el

articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en
comunicacion linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un
tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando
aspectos clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo 1l de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
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alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

(3]
5
8' i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
= de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observaciéon y de experimentacion,
%’ mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
a habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.
@
=
g 3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
a Nuestro enfoque metodoldgico en la materia de Tecnologia 2°GDCFGB se ajustara a los siguientes parametros:
2
1. Se disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permita al alumnado avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
2. La accion docente promovera que el alumnado sea capaz de aplicar los aprendizajes en una diversidad de
contextos.
3. Se fomentara la reflexién e investigacion, asi como la realizaciéon de tareas que supongan un reto y desafio
intelectual para el alumnado.
S 4. Se podran disefar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura, la escritura, las TIC y la
§ expresion oral mediante debates o presentaciones orales.
'3‘
G 5. La actividad de clase favorecera el trabajo individual, en equipo y cooperativo.
o
g 6. Se procurara organizar los contenidos en torno a nicleos teméticos cercanos y significativos.
O
O

7. Se procurara seleccionar materiales y recursos didacticos diversos, variados, interactivos y accesibles, tanto en
lo que se refiere al contenido como al soporte.

8. La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad para generar y
fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican una serie de

orientaciones metodolégicas que pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de concretar y llevar a la
practica el curriculo.

Por tanto, la metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista
de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a la resolucion de problemas tecnolégicos y se
materializaran principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos problemas tecnolégicos
pueden resolverse técnicamente mediante el andlisis de objetos y trabajos de investigacion.

4. Materiales y recursos:
Para el presente curso escolar 2025-2026 utilizaremos los siguientes materiales y recursos:
- La explicacion del profesor/a.
- Apuntes proporcionados por el profesor
- Cuaderno de actividades con diferente grado de dificultad.
- Calculadora (si es posible, cientifica).
- Carpeta y fichas de proyectos tecnoldgicos.
- Material de dibujo técnico.
- Juegos para fomentar la rapidez mental del alumnado.
- Material de medida (cinta métrica, calibre, etc.).
- Informaciones en prensa que tengan algin contenido tecnolégico.
- Ordenadores y software apropiado.
- Material de apoyo del departamento de Tecnologia.
- Trabajar con distintas paginas web de contenido tecnolégico.
- Utiles, maquinas y herramientas eléctricas, mecéanicas, etc. necesarias para la elaboracion de los distintos
proyectos tecnoldgicos.
- Material para el taller de tecnologia (fisico, eléctrico y mecanico).
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes
materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacién continuada de la evolucion del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias

especificas de cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos
tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas,
escalas de observacién, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las
caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacién responde al principio de atencién a la
diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacién entre iguales,
asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a
una tarea determinada.». Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023, de 9 de
mayo, «El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia
practica docente.»

CRITERIOS DE CALIFICACION.

La nota de las distintas evaluaciones serd la media aritmética de las notas obtenidas en los distintos criterios
evaluados hasta ese momento.

A su vez la nota obtenida en la evaluacion ordinaria de junio sera la media aritmética de los criterios trabajados
durante el curso. El alumno/a que obtenga una nota inferior a 5 en la evaluacién ordinaria tendra que presentarse a
una prueba extraordinaria que versara sobre los criterios de evaluacién no superados durante el curso. La
evaluacion extraordinaria se obtendra haciendo la media aritmética de los criterios recuperados con los superados
en la evaluacion ordinaria.

También se realizar4 un seguimiento al alumnado con materias pendientes de otros cursos, y que no hayan
superado los objetivos y contenidos minimos exigidos. Para recuperar las materias pendientes se seguira el
procedimiento establecido por el Equipo Directivo para el curso 2024-25 que sera el siguiente: en el mes de

Octubre se hara una entrevista con el alumno/a, en el mes de Noviembre se le hara entrega de material para
superar la materia, en el mes de Febrero se realizara el seguimiento del trabajo, en el mes de Marzo el seguimiento
del trabajo realizado y a finales de Abril/mayo la evaluacién. La calificacion seré la nota obtenida en la

prueba escrita. Con el fin de garantizar la objetividad en la evaluacion del alumnado, se tendrdn en cuenta los
siguientes aspectos:

- Informacién sobre calendario y contenidos de las distintas pruebas escritas. El alumnado estara al tanto de los

contenidos de las pruebas, las fechas de realizacion (con al menos una semana de antelacion) y la valoracion de
cada una de sus preguntas.

- Correccion de pruebas escritas. Una vez corregidas las pruebas, el profesor las devolverd momentaneamente al

alumnado para que comprueben los errores. Se corregirdn las distintas preguntas en clase. El alumnado tiene
derecho a reclamar cualquier duda o fallo en la correccién. Una vez comprobados los errores, se devolveran las
pruebas escritas al profesor, que las guardara en el Departamento de Tecnologia.

- Correccioén de cuadernos y trabajos. Los cuadernos y trabajos, una vez revisados por el profesor, seran devueltos

al alumnado para su repaso y estudio.

- Ejercicio del derecho a reclamar. El alumnado tiene derecho a reclamar en caso de duda o error de calificacién.

Para ello, puede realizarlo de forma individual con el profesor o en compafiia del padre/madre/tutor legal. En el
primer caso se le atendera durante el recreo, y en el segundo se les atendera en el horario establecido para cada
profesor de atencién a padres/madres.

CRITERIOS DE PROMOCION.

Segun establece el articulo 18 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre
las diferentes etapas educativas y asi queda recogido en el Plan de Centro del instituto:

- Los alumnos y alumnas promocionaran de curso promocionaran quienes hayan superado todas las materias
cursadas o tengan evaluacién negativa en una o dos materias, o cuando el equipo docente considere que las
materias que, en su caso, pudieran no haber superado, no les impidan seguir con éxito el curso siguiente, se
estime que tienen expectativas favorables de recuperacion y que dicha promocion

beneficiara su evolucion académica.
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- Para orientar la toma de decisiones de los equipos docentes con relacidon al grado de adquisicion de las
competencias y la promocion, en el caso de que el alumnado tenga tres 0 mas materias suspensas, se tendran en
consideracion los siguientes criterios de manera conjunta:

a) La evolucidn positiva del alumnado en todas las actividades de evaluacion propuestas.

b) Que tras la aplicacion de medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales durante el curso el
alumnado haya participado activamente con implicacion, atencién y esfuerzo en las materias no superadas.

- Las decisiones sobre la promocién del alumnado de un curso a otro dentro de la etapa seran adoptadas de forma
colegiada por el equipo docente, con el asesoramiento, en su caso, del departamento de orientacién. En caso de
que no exista consenso, las decisiones se tomaran por mayoria cualificada de dos tercios de los integrantes del
equipo docente.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

UD 1: Nameros.

UD 2: Expresiones algebraicas.

UD 3: Ecuaciones y sistemas de ecuaciones.
UD 4: Funciones.

UD 5: Movimiento de los cuerpos.

UD 6: Fuerzas.

UD 7: Geometria del plano .

UD 8: Geometria del plano Il.

UD 9: Geometria del espacio.

UD 10: Electricidad.

UD 11: La materia y sus cambios.

UD 12: Tipos de reacciones quimicas.

UD 13: Estadistica y probabilidad.

UD 14: Atmésfera e hidrosfera. Contaminacion.
UD 15: Geosfera: fenédmenos geolégicos.
UD 16: Ecosistemas: desarrollo sostenible.

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

- Viaje al Jardin Botanico de Cérdoba.
- Visita a un centro de formacién profesional de grado medio y superior relacionado con el grado dual de formacion
profesional de grado béasico de ofimatica.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CEZ2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interacta compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
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informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréafica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos téchicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de proposito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAASL. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y
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selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

10. Competencias especificas:

Denominacion

ACCAAIlL.2.1.Reconocer los motivos por los que ocurren los principales fendmenos naturales, a partir de
situaciones cotidianas, y explicarlos en términos de las leyes y teorias cientificas adecuadas para poner en valor
la contribucién de la ciencia a la sociedad.

ACCAAII2.2.Utilizar los métodos cientificos, haciendo indagaciones y llevando a cabo proyectos, para desarrollar
los razonamientos propios del pensamiento cientifico y mejorar las destrezas en el uso de las metodologias
cientificas.

ACCAAIL2.3.Analizar los efectos de determinadas acciones cotidianas o del entorno profesional sobre la salud, el
medio natural y social, basandose en fundamentos cientificos, para valorar la importancia de los habitos que
mejoran la salud individual y colectiva, evitan o minimizan los impactos medioambientales negativos y son
compatibles con un desarrollo sostenible.

ACCAAIlL2.4.Identificar las ciencias y las matematicas implicadas en contextos diversos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones de la vida cotidiana y del ambito profesional
correspondiente.

ACCAAIl.2.5.Desarrollar destrezas personales identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y la valoracion del aprendizaje de las
ciencias.

ACCAAIlL.2.6.Desarrollar destrezas sociales y trabajar de forma colaborativa en equipos diversos con roles
asignados que permitan potenciar el crecimiento entre iguales, valorando la importancia de romper los
estereotipos de género en la investigacion cientifica, para el emprendimiento personal y laboral.

ACCAAIL2.7.Interpretar y modelizar en términos cientificos problemas y situaciones de la vida cotidiana y
profesional, aplicando diferentes estrategias, formas de razonamiento, herramientas tecnoldgicas y el
pensamiento computacional para hallar y analizar soluciones comprobando su validez.

ACCAAIL2.8.Interpretar y transmitir informacién y datos cientificos, contrastando previamente su veracidad, en
formato analdgico y digital y utilizando lenguaje verbal o grafico apropiado, para adquirir y afianzar conocimientos
del entorno natural, social y profesional.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: ACCAAIl.2.1.Reconocer los motivos por los que ocurren los principales
fendmenos naturales, a partir de situaciones cotidianas, y explicarlos en términos de las leyes y teorias
cientificas adecuadas para poner en valor la contribucidn de la ciencia a la sociedad.

Criterios de evaluacion:

ACCAAIlL2.1.1.Reconocer los motivos por los que ocurren los principales fendmenos naturales, a partir de
situaciones globales, y explicarlos en términos de principios, leyes y teorias cientificas adecuadas para que se
establezcan relaciones constructivas entre la ciencia, el entorno profesional y la vida cotidiana, asi como poner
en valor la contribucién de la ciencia a la sociedad.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACCAAIL2.1.2.Justificar la contribucién de la ciencia a la sociedad y la labor de los hombres y mujeres dedicados
a su desarrollo,como Luis Pasteur, Alexander Fleming, Graham Bell, James Watson, Francis Crick, Rosalind
Franklin, Maria Curie, Isaac Newton, etc., entendiendo la investigacién como una labor colectiva en constante
evolucién, fruto de la interaccion entre la ciencia, la tecnologia, la sociedad y el medio ambiente, que ha
favorecido la calidad de vida.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACCAAII.2.2.Utilizar los métodos cientificos, haciendo indagaciones y llevando a
cabo proyectos, para desarrollar los razonamientos propios del pensamiento cientifico y mejorar las
destrezas en el uso de las metodologias cientificas.

Criterios de evaluacion:

ACCAAIL2.2.1.Plantear preguntas e hipétesis ante problemas y situaciones cotidianas o profesionales, que
puedan ser respondidas o contrastadas utilizando los métodos cientificos, siendo capaz de realizar
observaciones, formular preguntas e hipotesis y comprobar la veracidad de las mismas mediante el empleo de la
experimentacion, utilizando las herramientas y normativas que sean mas convenientes en cada caso, explicando
fenémenos naturales y realizando predicciones sobre estos.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACCAAIL2.2.2.Diseflar y realizar experimentos y obtener datos cuantitativos y cualitativos sobre fendbmenos
naturales en el medio natural y en el laboratorio, utilizando con correccién los instrumentos, herramientas o
técnicas adecuadas a la hora de obtener resultados claros que respondan a cuestiones concretas o que
contrasten la veracidad de una hipotesis, afianzando a través de la practica el uso de la metodologia cientifica en
el ejercicio de su profesion.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACCAAIL2.2.3.Interpretar los resultados obtenidos en proyectos de investigacion, utilizando el razonamiento v,
cuando sea necesario, herramientas matematicas y tecnoldgicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACCAAII.2.3.Analizar los efectos de determinadas acciones cotidianas o del
entorno profesional sobre la salud, el medio natural y social, basandose en fundamentos cientificos, para
valorar la importancia de los habitos que mejoran la salud individual y colectiva, evitan o minimizan los
impactos medioambientales negativos y son compatibles con un desarrollo sostenible.

Criterios de evaluacion:

ACCAAIIL.2.3.1.Evaluar los efectos de determinadas acciones cotidianas y costumbres individuales sobre el
organismo y el medio natural, reconociendo e identificando hébitos saludables y sostenibles basados en los
conocimientos cientificos y la informacién disponible, cuyo significado les provea de las destrezas suficientes
para minimizar los impactos ambientales en su entorno y adopten actitudes compatibles con el desarrollo
sostenible.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACCAAII2.3.2.Relacionar la preservacion de la biodiversidad, la conservacion del medio ambiente, la proteccion
de los seres vivos del entorno, el desarrollo sostenible y la calidad de vida con la importancia de los habitos que
mejoran la salud individual, evitan o minimizan los impactos medioambientales negativos en su entorno y son
compatibles con un desarrollo sostenible (alimentacién sana, ejercicio fisico, interaccién social, consumo
responsable¢,).

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACCAAII.2.4.1dentificar las ciencias y las mateméticas implicadas en contextos
diversos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones de la vida
cotidiana y del ambito profesional correspondiente.

Criterios de evaluacion:

ACCAAII.2.4.1.Aplicar los procedimientos propios de las ciencias fisicas y las matematicas implicadas en
contextos diversos, interrelacionando conceptos y procedimientos para aplicarlos en situaciones de la vida
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cotidiana a la resolucién de problemas del entorno natural, personal, social y del ambito profesional
correspondiente.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACCAAII.2.5.Desarrollar destrezas personales identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacién del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y la valoracion del aprendizaje de las ciencias.

Criterios de evaluacion:

ACCAAIIL2.5.1.Mostrar resiliencia ante los retos académicos asumiendo el error como una oportunidad para la
mejora poniendo en practica estrategias de deteccion, aceptacion y correccion del error como parte del proceso
de aprendizaje, enfrentdndose a pequefios retos que contribuyan a la reflexion sobre el propio pensamiento y
desarrollando un autoconcepto positivo ante las ciencias.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACCAAII.2.5.2.Resolver retos del ambito profesional correspondiente mostrando una reflexién sobre los errores
cometidos.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACCAAIIL2.6.Desarrollar destrezas sociales y trabajar de forma colaborativa en
equipos diversos con roles asignados que permitan potenciar el crecimiento entre iguales, valorando la
importancia de romper los estereotipos de género en la investigacién cientifica, para el emprendimiento
personal y laboral.

Criterios de evaluacion:

ACCAAIIL2.6.1.Asumir responsablemente una funcién concreta dentro de un proyecto cientifico, utilizando
espacios virtuales de colaboracion y coordinando a los demas miembros del equipo cuando sea necesario,
aportando valor, analizando criticamente las contribuciones del resto del equipo, respetando la diversidad y
favoreciendo la inclusion.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACCAAII.2.6.2.Emprender, de forma autonoma y de acuerdo a la metodologia adecuada, proyectos cientificos
colaborativos orientados a la mejora y a la creacion de valor en la sociedad.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACCAAII.2.7.Interpretar y modelizar en términos cientificos problemas y
situaciones de la vida cotidiana y profesional, aplicando diferentes estrategias, formas de razonamiento,
herramientas tecnoldgicas y el pensamiento computacional para hallar y analizar soluciones
comprobando su validez.

Criterios de evaluacion:

ACCAAIL2.7.1.Elaborar representaciones que ayuden en la blisqueda de estrategias de resolucion de problemas
y situaciones de la vida cotidiana y profesional, organizando los datos dados y comprendiendo las preguntas
formuladas para aprender a elaborar mecanismos capaces de dar solucién a los problemas planteados.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACCAAIIL2.7.2.Hallar las soluciones de un problema utilizando los datos e informaciéon aportados, los propios
conocimientos y las estrategias y herramientas apropiadas, asi como algoritmos cuyo uso reiterado mejore la
destreza y confianza en la resolucion de problemas en diferentes contextos.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACCAAIIL.2.7.3.Comprobar la correccion de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico como desde una perspectiva global,
valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, el consumo responsable, la igualdad de género, la
equidad o la no discriminacion, entre otros.
Método de calificacién: Media aritmética.

ACCAAIIL2.7.4.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la representacion, la resolucion de problemas y
situaciones de la vida cotidiana y profesional, y la comprobacion de las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACCAAIIL2.8.Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos, contrastando
previamente su veracidad, en formato analégico y digital y utilizando lenguaje verbal o gréafico apropiado,
para adquirir y afianzar conocimientos del entorno natural, social y profesional.

Criterios de evaluacion:

ACCAAII2.8.1.Seleccionar, organizar y comunicar informacion cientifica y matematica de forma clara y rigurosa
de manera verbal, grafica, numérica, etc., utilizando el formato mas adecuado, teniendo en cuenta las normas de

comunicacion de las disciplinas cientificas.
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Método de calificacién: Media aritmética.

ACCAAIL2.8.2.Analizar e interpretar informacién cientifica y matematica presente en la vida cotidiana
manteniendo una actitud critica, estableciendo relaciones entre el concepto objeto de estudio, el procedimiento
aplicado en su andlisis y su adecuacién al contexto.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACCAAII.2.8.3.Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables seleccionando la informacion cientifica
relevante en la consulta y creacion de contenidos, y mejorando el aprendizaje propio y colectivo, transmitiendo
adecuadamente los conocimientos, hallazgos y procesos.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Sentido socioafectivo.

1. Estrategias para el reconocimiento de las emociones que intervienen el aprendizaje propio para incrementar la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia, asi como el placer de aprender y comprender la ciencia.

2. Estrategias para aumentar la flexibilidad cognitiva, y la apertura a cambios cuando sea necesario, transformando el error en
oportunidad de aprendizaje.

3. Seleccidn de técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo, despliegue de conductas empaticas y estrategias
para la gestién de conflictos.

4. Promocién de actitudes inclusivas y de la igualdad efectiva de género, asi como respeto por las minorias y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y la sociedad.

B. Sentido numérico.

1. Operaciones o combinacion de operaciones con nimeros naturales, enteros, racionales o decimales (suma, resta,
multiplicacion, divisién y potencias con exponentes enteros): identificacién, propiedades, relaciones entre ellas y aplicacién en
la resolucion de problemas. Estrategias de calculo: mental, y con calculadora.

C. Sentido de la medida.
1. Perimetros, areas y volimenes: interpretacion, obtencion d e f 6rmulas y a plicacion e n f ormas p lanas y tridimensionales.

2. Representacion plana de objetos tridimensionales: visualizacion y utilizacién en la resolucion de problemas.

3. Instrumentos de dibujo y herramientas digitales: utilizacion, realizacion de dibujos de objetos geométricos con medidas
fijadas.

D. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones: descripcion y clasificacion en funcién de sus propiedades o caracteristicas.

2. Objetos geométricos: construccion con instrumentos de dibujo, con herramientas manipulativas y digitales como programas
de geometria dinamica, realidad aumentada, etc.

3. Coordenadas cartesianas: localizacion y descripcion de relaciones espaciales.

E. Sentido algebraico y Pensamiento Computacional.

1. Variable: comprension y expresion de relaciones sencillas mediante lenguaje algebraico. Equivalencia entre expresiones
algebraicas de primer y segundo grado.

2. Ecuaciones lineales y cuadraticas: resolucion algebraica y grafica en contextos de resolucion de problemas e interpretacion
de las soluciones.

3. Herramientas tecnoldgicas: utilizacion en la resolucién de problemas e interpretacion de las soluciones.
4. Formas de representacion de una relacién: enunciado, tablas, graficas y expresion analitica.

5. Relaciones lineales: interpretacion en situaciones contextualizadas descritas mediante un enunciado, tabla, grafica o
expresion analitica.

6. Funciones: interpretacion de informacion relevante en situaciones reales funciones cuadraticas, de proporcionalidad inversa,
etc.

7. Estrategias para la interpretacion y modificacién de algoritmos. Formulacion de problemas susceptibles de ser analizados
utilizando programas y otras herramientas.

F. Sentido estocastico.

1. Caracteristicas de interés de una poblacion: formulacion de preguntas adecuadas, estrategias de recogida y organizaciéon de
datos.

2. Medidas de centralizacion y dispersion: calculo con herramientas tecnolégicas, interpretacién y obtencién de conclusiones
razonadas. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a sus medidas de centralizacion y de dispersion.

3. Disefio de estudios estadisticos: formulacion de preguntas, organizacion de datos, realizacion de tablas y graficos

adecuados, calculo e interpretacion de medidas de localizacién y dispersion con calculadora y hoja de célculo.
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4. Tablas y gréaficos estadisticos: analisis critico e interpretacion de variables estadisticas en contextos cotidianos.
5. Identificacion de fenémenos deterministas y aleatorios. Azar y aproximacion a la probabilidad: frecuencias relativas.
6. Regla de Laplace y técnicas de recuento: toma de decisiones de experimentos simples en diferentes contextos.

G. Destrezas cientificas basicas.

1. Metodologias de la investigacion cientifica: identificacion y formulacién de cuestiones, elaboracion de hipotesis y
comprobacion mediante experimentacion y Proyectos de investigacion.

2. Entornos y recursos de aprendizaje cientifico (como el laboratorio y los entornos virtuales): utilizacién adecuada que asegure
la conservacion de la salud propia y la comunitaria, la seguridad y el respeto al medio ambiente.

3. Lenguaje cientifico: interpretacion, produccion y comunicacion eficaz de informacion de caracter cientifico en el contexto
escolar y profesional en diferentes formatos.

4. Valoracion de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que se dedican a ella y reconocimiento de su
contribucién a los distintos ambitos del saber humano y en el avance y la mejora de la sociedad.

H. La materia y sus cambios.

1. Formulaciéon y nomenclatura de sustancias quimicas de compuestos de mayor relevancia, utilidad social o relacionadas con
la familia profesional correspondiente, segun las normas de la IUPAC.

2. Ecuaciones quimicas sencillas: interpretacion cualitativa y cuantitativa. Célculos estequiométricos sencillos e interpretacion
de los factores que las afectan. Relevancia en el mundo cotidiano y profesional.

3. Experimentacion con los sistemas materiales: conocimiento y descripcion de sus propiedades, composicion y clasificacién.

I. Las interacciones y la energia.
1. Movimiento de los cuerpos: descripcién y uso de las magnitudes cineméaticas adecuadas a cada caso.

2. Relacion de las fuerzas con los cambios que producen sobre los sistemas y aplicacion a la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y profesional relacionados con las fuerzas presentes en la naturaleza.

3. Leyes de Newton: aplicacién y relacion con la accién de una fuerza con el estado de reposo o movimiento de un sistema.

4. La electricidad: corriente eléctrica en circuitos simples. Obtencidn experimental de magnitudes y relacién entre ellas.
Medidas de seguridad y prevencién.

J. El cuerpo humano y la salud.

1. El sistema inmune: reflexion sobre su funcionamiento y su importancia en la prevencién y superacion de enfermedades
infecciosas.

2. Las enfermedades infecciosas: tratamientos segun su etiologia, reflexion sobre el funcionamiento de los antibiéticos y de la
importancia de su uso adecuado y responsable.

3. Las vacunas: reflexion sobre su funcionamiento y valoracion de su efecto positivo en la sociedad.

4. Los trasplantes: analisis de su importancia en el tratamiento de determinadas enfermedades y reflexion sobre la donacién de
érganos.

K. La Tierra como sistemay el desarrollo sostenible.

1. La atmésfera y la hidrosfera: reflexion sobre sus funciones, su papel junto con la biosfera y la geosfera en la formacion del
suelo (edafogénesis) y valoracién de su papel esencial para la vida en la Tierra.

2. Los riesgos naturales: relacion con los fendmenos geoldgicos y determinadas actividades humanas valorando la importancia

de respetar el relieve y los ciclos de la naturaleza en el desarrollo econémico y social.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

CC1
CC2
CC4

CCL2
CCL3
CcCL4
CCL5
CCEC2
CCEC3
CCEC4
STEM3
STEM5
CPSAAl
CPSAA2
CPSAA3
CPSAA5
CP1
CP2
CP3

x | CC3

ACCAAII.2
1

X | CD2

CD4
CD5
CE1l
CE2
CE3
x | CCL1
x | CCEC1

X | x |CD1

ACCAAIIL2

X | X | CD3

X | X< | STEM1
X | X | STEM2
X | X | STEM4
X | X | CPSAA4

X
X
X
X

.2
ACCAAII.2

3

ACCAAII.2
4

ACCAAIL2 X

5
ACCAAII.2

6 X| X

ACCAAIIL2
N
ACCAAIL2
.8

Leyenda competencias clave
Caddigo Descripcion

CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingtie.
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1. PROPUESTA PARA EL TRATAMIENTO DE LA LECTURA

La Instruccion de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion
Profesional de la Junta de Andalucia establece que deben dedicarse 30 minutos diarios de lectura
planificada, desde todas las materias. Esta lectura debe incluirse en las programaciones didacticas y no
ser una actividad paralela, y ha de fomentar la comprensidn literal, inferencial y valorativa, ademas de la
fluidez lectora.

A partir de estas premisas, desarrollamos la siguiente propuesta para la aplicacién de la Instruccidn
durante el curso 2025/2026 en el IES Miguel de Cervantes:

Los 30 minutos diarios de lectura se llevaran a cabo, siempre que sea posible, en una de las tres ultimas
sesiones del dia, buscando el equilibrio entre las diferentes materias. Todos los textos que se empleen
estardn conectados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible, formulados por las Naciones Unidas con
el objetivo de dar cohesién al Plan Lector de nuestro centro y, ademads, en cada trimestre, se abordaran
dos de las cinco tipologias textuales establecidas por la Junta de Andalucia en la citada /nstruccion. A
continuacién, detallamos cada uno de estos apartados:

a. Tramos horarios en los que se desarrollara la lectura

Se propone que la lectura se realice preferentemente en una de las tres Ultimas sesiones del dia (horas
cuarta, quinta y sexta). Este planteamiento se fundamenta en los siguientes aspectos:

1. Cohesiéon emocional y atencidn. La practica docente evidencia que, a medida que avanza la
jornada, el nivel de concentracion suele disminuir. De este modo, incorporar actividades
lectoras en el ultimo tramo horario permite terminar la jornada lectiva con una propuesta
mas relajada y atractiva que facilita el disfrute, sin sacrificar el rendimiento cognitivo exigido
por otras actividades mas técnicas.

2. Metodologia variada y motivadora. La lectura puede trabajarse desde metodologias activas
(lecturas dramatizadas, debates, lecturas colectivas, juegos de comprensidn...), lo que resulta
mas dindmico y motivador en un horario donde el cansancio comienza a ser un factor
importante.

3. Relacién con la competencia emocional. Finalizar la jornada con un momento de lectura
ayuda a calmar el ritmo del aula, fomentando el desarrollo de habilidades como la empatia,
la comprensidn lectora, la atencidn plena y el pensamiento critico.

Asimismo, siguiendo con lo dispuesto en la Instruccion, todas las materias deben asumir su papel en el
desarrollo lector. Para ello, se ha planificado una rotacidn por semanas, en ciclos de 2 semanas, donde
cada asignatura tiene asignada una franja de lectura 1 vez por ciclo. Veamos el siguiente ejemplo
practico de un grupo de 12 ESO; este es su horario:

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
19 FRAN/ALCT GEH GEH BYG BYG
2° MUS LCL EF EF FRAN/ALCT
39 MAT REL/ATEDU BYG MAT GEH
RECREO
4° ING ING LCL EPVA OYD/INF/TEC
5¢ TUT OYD/INF/TEC MAT MUS ING
62 EF MAT ING LCL LCL
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El alumnado cursa un total de 11 asignaturas. Al organizar la rotacion de sesiones lectoras en un
periodo de dos semanas, es inevitable que una de las materias quede fuera de la planificacién con un
horario fijo asignado. No obstante, esto no exime a dicha asignatura de la obligacién de trabajar la
lectura en el aula. Todas las materias deben contribuir al desarrollo lector del alumnado, por lo que
aquella que no aparezca en el horario rotativo debera integrarlo en otros momentos de su
programacion didactica.

La propuesta que se presenta a continuacion organiza las sesiones de lectura distribuidas en un ciclo
de dos semanas, procurando en la medida de lo posible que estas se ubiquen en una de las tres
ultimas horas de la jornada lectiva, buscando un equilibrio entre la carga lectiva de cada asignatura y
un momento del dia mas adecuado para la lectura comprensiva y reflexiva.

Semana l

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

10
20
30 BYG
RECREO
40
59 MUS
62 EF MAT LCL

Semana 2

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
12 FRAN/ALCT
29
32 GEH
RECREO
49 EPVA
52 OYD/INF/TEC
62 ING

b. Tematicas propuestas para las lecturas

En cuanto a la temadtica, los textos seleccionados para la lectura deben estar vinculados con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible con el objetivo de dar uniformidad al Plan Lector de nuestro
centro. Dado que las Naciones Unidas establecieron un total de 17 ODS, se proponen cinco para cada
trimestre, de modo que el profesorado disponga de una variedad temdtica amplia para seleccionar
los textos que se trabajaran en el aula. No es preciso que, desde cada materia, se presenten textos
relacionados con todos los objetivos establecidos para ese trimestre. Asi, los ODS que se abordaran
quedan establecidos del siguiente modo:
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Primer trimestre

Segundo trimestre

Tercer trimestre

- Fin de la pobreza

- Salud y bienestar

- Educacion de calidad

- Ciudades y comunidades
sostenibles

- Produccién y consumo
responsables

- Hambre cero

- lgualdad de género

- Paz, justicia e instituciones
sélidas

- Reduccién de las
desigualdades

- Trabajo decente y crecimiento
econdémico

- Energia asequible y no
contaminante

- Accién por el clima

- Vida submarina

- Vida de ecosistemas
terrestres

- Industria, innovacién e
infraestructura

Asi, no se trata tanto de conectar el Plan Lector con los contenidos que cada docente estd trabajando
en su aula, sino con darle unidad y homogeneidad desde el centro, y que el alumnado sepa que, a
través de estas lecturas, estan acercandose a unos objetivos establecidos por las Naciones Unidas con
el objetivo de crear “un plan de accién en favor de las personas, el planeta, la prosperidad y la paz
universal”. De este modo, nuestro centro cumple también con lo establecido en el Decreto 102/2023,
de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la ESO en Andalucia, donde la
Competencia Ciudadana remite directamente al “desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con

los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030”.
c. Tratamiento de las tipologias textuales

La Instruccion de 21 de junio de 2023 determina también que ha de seguirse un planteamiento
multimodal, que abarque cinco tipologias textuales diferentes. Para facilitar la selecciéon de textos por
parte del docente y simplificar su labor, se plantea que se trabajen exclusivamente dos tipologias en
cada trimestre:

Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre

- Itinerarios lectores
- Textos orales. Comprension

- Lectura de textos funcionales
- Textos orales. Oratoria y
debate

- Lectura de textos de distintos
ambitos
- Textos orales. Comprension

Las tipologias textuales propuestas por la Junta de Andalucia son cinco, lo que obliga a que uno de
estos tipos se repita en alguno de los trimestres. Con el propésito de ofrecer al alumnado tanto textos
escritos como orales, y tratando también de acercarnos a sus gustos e intereses, se propone que la
categoria que reaparezca en el tercer trimestre sea la de “Textos orales. Comprensién”. Por otro lado,
entendemos que los “itinerarios lectores” obedecen a distintos textos, en formatos diversos, que
comparten un eje tematico. Dado que nuestra propuesta ya presenta una tematica comun, cualquier
texto tendria cabida en este tipo de texto.
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d. Justificacion de la propuesta

Esta planificacion facilita significativamente la incorporacion de la lectura en las programaciones
didacticas de cada materia, al permitir una organizacion clara, coherente y previsible dentro del
desarrollo curricular. Ademads, al responder a una tematica comun, el alumnado percibira la conexidn
y dejara de concebirlo como algo desgajado del resto de la actividad docente.

2. PROPUESTA PARA EL TRATAMIENTO DEL RAZONAMIENTO MATEMATICO

En cuanto a las sesiones de razonamiento matematico, se propone que, siempre que la organizacién
horaria lo permita, se desarrollen preferentemente durante una de las tres primeras horas del dia,
distribuidas en tres dias a la semana. Esta decisidon responde a varios fundamentos pedagdgicos y
neuroeducativos: diversos estudios demuestran que el rendimiento cognitivo relacionado con la
resolucion de problemas, la ldgica y la atencidn sostenida suele ser mas alto en las primeras horas de
la jornada escolar, cuando el alumnado se encuentra mas descansado y receptivo. La resolucién de
actividades de razonamiento matematico implica un alto nivel de concentracién, pensamiento
abstracto y habilidades ejecutivas, por lo que programarlas en momentos de mayor activacion mental
favorece tanto su comprension como su eficacia.

Dado que el razonamiento matemadtico se desarrollard durante tres dias a la semana, y todas las
asignaturas deben participar en esta actividad, se propone una rotacién de tres semanas. En cada una
de estas semanas, tres asignaturas seran las responsables de llevar a cabo sesiones especificas de
razonamiento matematico en las horas asignadas.

Con esta organizacién, dos asignaturas quedaran exentas de tener un horario fijo dentro de la
rotacidn. Sin embargo, esto no las exime de trabajar el razonamiento matematico dentro de su
programacion, debiendo integrarlo mediante actividades especificas o adaptaciones metodoldgicas
gue lo fomenten, respetando asi el principio de transversalidad del pensamiento légico y critico en el
curriculo.

Esta rotacidon equilibrada garantiza una distribucién justa de la responsabilidad entre los
departamentos, al tiempo que favorece una implementacién viable y coherente con el horario

lectivo.

Semanal
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De este modo, cada asignatura participard en la actividad lectora al menos una vez cada tres
semanas, contando con un horario fijo previamente establecido. Esta planificacion facilita
significativamente la incorporacién del razonamiento matematico en las programaciones didacticas
de cada materia, al permitir una organizacién clara, coherente y previsible dentro del desarrollo
curricular.
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Evaluacion de la practica docente
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacién de la practica docente en el Departamento Diddactico es un proceso formativo y
sistematico cuyo principal objetivo es impulsar la mejora continua del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Se basa en una doble via de andlisis: la autoevaluacidn reflexiva del
profesorado y la retroalimentacion directa del alumnado.

1. Autoevaluacion docente individual.

Cada profesor o profesora que compone el Departamento Diddctico realizard una autoevaluacién de
su practica docente utilizando el formulario que hemos disefiado a nivel de centro.

1.1. Instrumento de evaluacién y temporalizacién.

e Instrumento de evaluacidn: se utilizard un formulario de autoevaluacién docente interno,
gue recoja informacidon sobre dimensiones clave (planificacién curricular y disefio didactico,
metodologia y actuacién en el aula, evaluacién del alumnado, clima de aula, atencidn a la diversidad
y a las diferencias individuales, asi como, la implicacidn en el centro y formacién del permanente).

o Temporalizacion: este formulario se rellena tres veces a lo largo del curso, una vez
finalizada la primera evaluacion, después de la segunda evaluacion y otra al final del curso escolar.

1.2. Andlisis y registro de los resultados.

e Tras la primera y segunda evaluaciéon: una vez cumplimentado el formulario se analizaran
los resultados a través de las reuniones del departamento. En el Acta de seguimiento de las
programaciones y de andlisis de los resultados, se incorporard un apartado correspondiente a la
evaluacion de la practica docente, se recogeran de forma sintética de cada uno de los profesores/as
que componen el departamento:

o Fortalezas del profesor/a: aspectos sobresalientes de la practica docente observados y/o
autoevaluados.

o Debilidades a mejorar: puntos concretos y prioritarios que el docente debe revisar y
mejorar en su practica durante el segundo y/o tercer trimestre.

e Al finalizar el curso: los resultados del ultimo formulario se utilizaran para la reflexion final e

integraran en las Propuestas de Mejora de la Memoria del Departamento.
2. Evaluacién del profesorado por el alumnado.

Se establecerd un mecanismo de retroalimentacion directa por parte del alumnado como parte
integral de la evaluacidn de la practica docente, garantizando en la medida de lo posible su
anonimato.

2.1. Instrumento de evaluacion y procedimiento.

® Instrumento: se utilizard un formulario de evaluacién de la practica docente dirigido al
alumnado que hemos elaborado a nivel de centro. Este formulario evaluara diferentes aspectos del
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profesorado, tales como: desarrollo de la clase, materiales y actividades, metodologia utilizada,
atenciéon a la diversidad y las diferencias individuales, uso de espacios y recursos tecnolégicos,
objetividad en la evaluacion, entre otros.

e Canal: el profesor/a correspondiente debera pasar este formulario a través de la plataforma
Google Classroom en todas las materias impartidas.

e Anonimato y confidencialidad: en la medida de lo posible se garantizara que las respuestas
del alumnado sean andénimas para fomentar la sinceridad y la objetividad de las valoraciones. La
informacion sera de uso exclusivo para la mejora interna del docente y del departamento.

2.2. Andlisis de resultados y conclusiones.

e Temporalizacidn: el formulario se pasara al alumnado al finalizar cada evaluacién (primera,
segunda y ordinaria).

® Recogida de conclusiones en actas: una vez finalizada cada evaluacion y analizados los
resultados de las encuestas del alumnado, el Jefe/a de Departamento recogera en el Acta del
departamento de seguimiento de las programaciones y anadlisis de resultados, se incluyen las
conclusiones mas relevantes y recurrentes de cada profesor/a. Estas conclusiones se centraran en dos
o tres puntos clave que requieran algun cambio o que destaguen como buena practica.

3. Uso de los resultados y Propuestas de Mejora.
Los resultados de la autoevaluacién y la evaluacién del alumnado se utilizaran para:
1. Ajuste inmediato: realizar ajustes metodoldgicos y didacticos entre evaluaciones.

2. ldentificacion formativa: detectar necesidades de formacién permanente del profesorado
del departamento (por ejemplo, si el alumnado reporta baja claridad metodoldgica, se solicitara
formacion especifica).

3. Memoria del departamento: se incluira un apartado de Valoracion del desarrollo curricular
y de la practica docente en la Memoria Final de departamento, justificando la necesidad de las
Propuestas de Mejora que se integraran en la Programacion Didactica del curso siguiente.

A continuacion detallamos los formularios a cumplimentar:

https://docs.google.com/forms/d/1usujSO5v-Hk8Dr_7hmhCOaQtvgDc_ultiJenZG3XXfw/edit

https://forms.gle/areMeuwczDniRHLKA


https://docs.google.com/forms/d/1usujSO5v-Hk8Dr_7hmhCOaQtvqDc_ultjJcnZG3XXfw/edit
https://forms.gle/areMeuwczDniRHLKA
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ANEXO-III
Contenidos transversales.
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Contenidos transversales: comportamiento responsable en entornos en linea, proteccidon de datos
personales y garantia de derechos digitales:

De conformidad con lo dispuesto en el Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia, esta programacién
incorpora de forma transversal la educacién para un uso responsable, seguro y ético de las
tecnologias digitales.

El alumnado desarrollara actitudes y habitos que favorezcan un comportamiento responsable en los
entornos en linea, promoviendo el respeto, la empatia y la convivencia digital. Se trabajaran
contenidos relacionados con la proteccion de los datos personales, la privacidad, la seguridad de la
informacidn y el uso adecuado de las redes sociales y plataformas educativas.

Asimismo, se fomentard la comprension y ejercicio de los derechos y deberes digitales, conforme a la
Ley Organica 3/2018, de Proteccion de Datos Personales y garantia de los derechos digitales,
prestando especial atencién a la identidad digital, la propiedad intelectual, la prevencién del
ciberacoso, el pensamiento critico frente a la desinformacién y la participacion responsable en la red.

Estas competencias se abordaran de manera transversal en las diferentes unidades didacticas y en el
desarrollo de las actividades del aula, contribuyendo a la formacion integral del alumnado como
ciudadanos digitales conscientes, autbnomos y respetuosos con los demas.

Efemérides.

De acuerdo a la Instruccién del 12 de septiembre de 2025 para la celebracion de Efemérides durante
el curso 2025/2026, éstas se trabajaran de caracter transversal por parte de todos los departamentos
pero de forma concreta habra alguin departamento responsable de su organizacién y desarrollo:

OCTUBRE 2025:
- Dia Mundial de la Salud Mental (10 de octubre)- Orientacion y Programa de hdbitos de vida
saludable
- Dia de la Hispanidad (12 de octubre)-Geografia e Historia
- Diade la Empresa Andaluza (28 de octubre)- CFGB, GH (FOPP y Economia)

NOVIEMBRE 2025:
- Dia del Flamenco (16 de noviembre)-MUS
- Dia Mundial de la Infancia (20 de noviembre)-EF
- Dia Internacional de la musica (22 de noviembre)-MUS
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- Dia Internacional de la eliminacién de la violencia contra la mujer (25 de noviembre)-Plan de
Igualdad y Dpto. Orientacién

DICIEMBRE 2025
- Diade la Bandera Andaluza (4 de diciembre).-EPVA
- Dia de la Constitucion Espafiola (6 de diciembre)-LCL
- Diade la Lectura en Andalucia (16 de diciembre)-LCL

ENERO 2026
- Dia Escolar de la No-violencia y la Paz (30 de enero)-Orientacidn y Habitos de vida saludable

FEBRERO 2026
- DiaInternacional de la Mujer y la Nifia en la Ciencia (11 de febrero)-CNA
- Dia de Andalucia (28 de febrero)-EF
- Marzo 2026
- Dia Internacional de la Mujer (8 de marzo)-Plan de Igualdad

ABRIL 2026
- Dia Internacional de la Salud (7 de abril)-CNA
- Diadel Libro ( 23 de abril)-LCL, ING, FR

MAYO 2026
- Dia de Europa (9 de mayo)-ING, FR
- Dia Internacional de las Familias (15 de mayo)-Orientacion y Plan de Igualdad

JUNIO 2026
- Dia del Medio Ambiente (5 de junio)-CNA
- Dia de la Memoria Historica y Democratica (14 de junio)-GH
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Situaciones de aprendizaje.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio Académico: 2025/2026 Curso: 22 de E.S.O. Titulo: ;Qué noticia tecnoldgica te gustaria contar al mundo?
Temporalizacién: 12 Evaluacion

Justificacién: Esta situacion esta disefiada para trabajar el desarrollo tecnolégico. Como diariamente recibimos informacion negativa sobre
el planeta, se plantea una primera aproximacion a los ODS y a la Década de accion a través de la elaboracion de una noticia tecnoldgica
positiva. De esta manera el alumnado reflexiona sobre de qué manera la tecnologia puede contribuir a la consecucién de los ODS.

CONCRECION CURRICULAR
Tecnologia y Digitalizaciéon

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y
valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolédgico en la sociedad
y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo
de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.2.7.2.ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.

SABERES BASICOS

TYD.2.E.1.Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacién, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2.Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del andlisis de los principales
problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que contribuyan a la
conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenomenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizaciéon de experimentos sencillos, a través
de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos, identificando las
normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la
calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Noticia Tecnoldgica positiva sobre el planeta.



TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢Cuales son los ods? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacién )

Buscar informacion sobre los ODS.

EJERCICIOS

De introduccion al tema.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.

TEMPORALIZACION

2 sesiones

RECURSOS

Libro de clase.

Fotocopias.

Ordenador y proyector.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y
valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolédgico en la sociedad
y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo
de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Qué metas tenemos? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Analizar como se van desarrollando los ODS en cada pais.

EJERCICIOS

Analisis de distintos datos aportados.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

Libro de clase.

Fotocopias.

Mapas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y

valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolédgico en la sociedad
y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.



CRITERIOS

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo
de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Cémo puede contribuir la tecn (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion )

Lluvia de ideas de como se podria solucionar el problema planteado.

EJERCICIOS

Lluvia de ideas

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.

TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

Libro de clase

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y
valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolédgico en la sociedad
y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS

TYD.2.7.2.1dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Cémo la hacemos sostenible? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion )

Tenemos una propuesta que podria convertirse en una buena noticia. Pero para que sea buena, debera resultar sostenible. ;Cémo la hacemos
sostenble?

EJERCICIOS

Analisis de solucion aportada desde el punto de vista de la sostenibilidad.
METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesién

RECURSOS

Libro de clase.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y
valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolédgico en la sociedad
y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo
de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: {Tenemos una buena noticia! (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion )

Debemos disefiar la noticia. Y una buena idea queda en un cajon olvidad si no va acompafiada de una buena manera de contarla, de una buena
campaia de difusién. Hay que ponerse a pensar... jLas cabezas van a echar humo!

EJERCICIOS

Disefio de una noticia y eleccion del medio a utilizar.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.

TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

Libro de clase.

Cartulina.

Fotocopias.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y
valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolédgico en la sociedad
y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo
de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

TRAZABILIDAD

Portfolio

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES
Resultados de la evaluacion de la materia.
Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.



INDICADORES

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados.



Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

Codigo Centro: 14700420

Fecha Generacion: 05/11/2025 18:01:22

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo Académico: 2025/2026 Curso: 22 de E.S.O. Titulo: 41+1?{10!
Temporalizacién: 12 Evaluacion

Justificacion: Esta situacion esta disefiada para trabajar informatica y los sistemas de comunicacién. Se parte de una pregunta para
sorprender al alumnado para proponerle la programacion de una calculadora en Scratch y el disefio de una aplicaciéon con Mitt App
Inventor para descubrir la respuesta.

CONCRECION CURRICULAR
Tecnologia y Digitalizaciéon
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control
o en robdtica.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el analisis de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion elementales de manera creativa.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando, los
elementos de programacion basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introduccion a médulos de inteligencia artificial

que afiaden funcionalidades a la solucion.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control basicos.

SABERES BASICOS
TYD.2.C.1.Algoritmica y diagramas de flujo.
TYD.2.C.2.Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moéviles e introduccion a la inteligencia artificial.

TYD.2.C.3.Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos elementales.
Internet de las cosas.

TYD.2.C.4.Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacioén y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CDS5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene
en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacién de un modelo

emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre distintas lenguas en
contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio linguistico individual.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacién y
la retroalimentacion para mejorar el proceso de construcciéon del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de
razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e

innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Aplicacién

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Cémo te llamas? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion )

El objetivo de las actividades de este apartado es dar unos primeros pasos con Scratch a modo de paso a paso guiado y de facil seguimiento
para familiarizarse con el entorno de programacion.

EJERCICIOS

- Familiarizarse con el entorno Scratch

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.

TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control
o en robdtica.

CRITERIOS

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el analisis de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programaciéon elementales de manera creativa.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando, los
elementos de programacion basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introduccion a médulos de inteligencia artificial

que afiaden funcionalidades a la solucion.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control basicos.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢Un gato con calculadora? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion )
El objetivo de las actividades de este apartado es programar una calculadora con Scratch.
EJERCICIOS

- Organizar
- Diagrama de flujo



METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.

TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control
o en robdtica.

CRITERIOS

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el analisis de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion elementales de manera creativa.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando, los
elementos de programacion basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introduccion a médulos de inteligencia artificial

que afiaden funcionalidades a la solucion.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control basicos.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Cuantos afios tienes? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion )

El objetivo de las actividades de este apartado es elaborar una aplicacion que convierta los nimeros decimales en numeros binarios y
hexadecimales con la plataforma MIT App Inventor.

EJERCICIOS

- Familiarizarse con el entorno MIT App Inventor.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.

TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control
o en robdtica.

CRITERIOS

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el analisis de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacién elementales de manera creativa.



CRITERIOS
TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando, los
elementos de programacion basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introduccion a médulos de inteligencia artificial

que afiaden funcionalidades a la solucion.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control basicos.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: (Cémo podéis mejorar vuestra a (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion )

El objetivo de las actividades de este apartado es mejorar estéticamente la aplicacion creada en el apartado anterior y seguir asi familiarizandose
con la programacion por bloques.

EJERCICIOS

- Optimizar el programa anterior

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.

TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control
o en robdtica.

CRITERIOS

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el analisis de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programaciéon elementales de manera creativa.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando, los
elementos de programacion basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introduccion a médulos de inteligencia artificial

que afaden funcionalidades a la solucion.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control basicos.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Y si hablais con la aplicacié (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion )

El objetivo de las actividades de este apartado es implementar una mejora a la aplicacién mediante la introducciéon de numeros con la voz.
EJERCICIOS

- Ampliar la programacion anterior.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.
- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.



TEMPORALIZACION

1 sesion
RECURSOS
Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e

incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control
o en robdtica.

CRITERIOS

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el analisis de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion elementales de manera creativa.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando, los
elementos de programacion basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de ediciéon e introduccion a médulos de inteligencia artificial

que afiaden funcionalidades a la solucion.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y
programacién de robots y sistemas de control basicos.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: jDescargate la app! (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion))
Llega el momento de compartirlo

EJERCICIOS

- Realizacion de una presentacion

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesién
RECURSOS

Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e

incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control
o en robdtica.

CRITERIOS

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el analisis de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion elementales de manera creativa.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando, los

elementos de programacion basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introduccion a médulos de inteligencia artificial
que afiaden funcionalidades a la solucion.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y
programacioén de robots y sistemas de control basicos.



TRAZABILIDAD

Portfolio

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES

Resultados de la evaluacién de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.



Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

Codigo Centro: 14700420

Fecha Generacion: 05/11/2025 17:59:01

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio Académico: 2025/2026 Curso: 22 de E.S.O. Titulo: (Qué necesitas para arreglar una casa?
Temporalizacién: 22 Evaluacion

Justificacion: Esta situacion esta disefiada con el objetivo de fomentar el analisis y la resolucion de problemas tecnolégicos de ambito
doméstico, conocer algunos materiales tecnolégicos, en especial los plasticos y los materiales de construccion, y aprender el
funcionamiento de algunos objetos tecnolégicos de uso cotidiano, asi como técnicas para su mantenimiento y conservacion.

CONCRECION CURRICULAR
Tecnologia y Digitalizaciéon
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar

procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacion en la construccion de conocimiento.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de
una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

SABERES BASICOS
TYD.2.A.2.Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacién y definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.2.A.3.Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la construccién de conocimiento desde distintos enfoques y
ambitos.

TYD.2.A.7.Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, inicidandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y adecuacién
en diferentes dmbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una
actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacion de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CD1. Realiza, de manera autonoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez,
calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a
través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica,
mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CE1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de un desarrollo
sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el
ambito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene
en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el

proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo
dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion
y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacion y
la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de
razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través
de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e

innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Plan de reforma de una casa.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Cuanto dinero tenemos para ar (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion )

El objetivo de esta parte inicial es establecer un sistema para la recogida de informacién y el control de los costes de todos los materiales y
herramientas que necesitaremos para arreglar la casa.

EJERCICIOS

- Busqueda de informacién.

- Elaboracién de un presupuesto.

- Actividades de reflexion.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Libro de texto.
Ordenador.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.



CRITERIOS

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de
una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢(Qué queremos arreglar primero (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion )

El objetivo de este apartado es conocer los elementos que se van a reparar y las posibles soluciones, y establecer prioridades.
EJERCICIOS

- Elaboracién de una tabla.

- Dibujar el croquis de un huerto.

- Dibujar en 3D la casa.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.

TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Libro de texto.

Ordenador.
Tinkercad.

Hojas de célculo de Google.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

CRITERIOS

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion de conocimiento.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Empezamos con el bricolaje? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion )

En estas actividades se van presentando elementos desgastados o rotos. Los alumnos deberan buscar y analizar informacion sobre coémo
repararlos, asi como los materiales y herramientas necesarias.

EJERCICIOS

- Buscar informacién de labores de mantenimiento.
- Realizacion de una ficha técnica.

METODOLOGIA
- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.
- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.



TEMPORALIZACION
1 sesion
RECURSOS

Libro de texto.
Recursos TIC.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

CRITERIOS

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de
una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Vamos con los exteriores? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion )

La finalidad de estas actividades es conocer los usos, aplicaciones y propiedades de algunos de los materiales plasticos y de construccién que
serdn necesarios para arreglar los despecfectos.

EJERCICIOS

Buscar informacion
Buscar soluciones a los problemas

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesién

RECURSOS

Libro de texto
Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

CRITERIOS

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de
una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Cémo se lava la ropa? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion )

En esta seccidn continuaremos conociendo aplicaciones de los materiales plasticos y de construccion.



EJERCICIOS

- Buscar informacién.

- Buscar soluciones a los problemas planteados.
- Elaboracion de un presupuesto.

- Eleccién de materiales.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

Libro de texto.
Recursos TIC.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar
procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion obtenida.

CRITERIOS

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacion en la construccion de conocimiento.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢La decoramos un poco? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion )
El objetivo de estas actividades es personalizar los aprendizajes del alumnado y establecer un vinculo emocional con el proyecto.
EJERCICIOS

- Eleccién de la solucién.

- Elaboracion de un presupuesto.

- Impresion 3D.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

Libro de texto.

Recursos TIC.

Impresora 3D.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.



CRITERIOS

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de
una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Un presupuesto a medida. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién )

Para finalizar el proyecto, debemos verificar que nos hemos ajustado al presupuesto que teniamos y hacer los cambios necesarios. Después
podran hacer el informe técnico de las repercusiones que queremos realizar.

EJERCICIOS

- Analisis del presupuesto

- Presentacion con los recursos graficos.

- Impacto ambiental.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Libro de texto.
Recursos TIC.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

CRITERIOS

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de
una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Revisarte (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién )

Actividades de metacognicion para hacer reflexionar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje y sobre como se ha sentido a lo largo de este.
EJERCICIOS

- Actividades de autoreflexién.

METODOLOGIA

- Trabajo individual.

TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Trabajo realizado.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar
procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

CRITERIOS

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacion en la construccion de conocimiento.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de
una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES

Resultados de la evaluacién de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.



Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

Codigo Centro: 14700420

Fecha Generacion: 05/11/2025 17:59:26

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio Académico: 2025/2026 Curso: 22 de E.S.O. Titulo: Un puente hacia la sostenibilidad
Temporalizacién: 22 Evaluacion

Justificacién: Esta situacion esta disefiada para trabajar el bloque de saberes Estructuras y esfuerzos. Se plantea una situacion hipotética:
realizar la propuesta de un puente para bicicletas, en la ciudad de Sidney, que una el edificio de la Opera con el Zoolégico de Taronga.

CONCRECION CURRICULAR
Tecnologia y Digitalizaciéon

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

SABERES BASICOS

TYD.2.A.4.Estructuras para la construccién de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos estructurales:
compresion, traccion, flexion, torsién y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitecténicas. Disefio de elementos de
soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.

TYD.2.A.5.Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca.
Andlisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

TYD.2.A.6.Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de
medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la expresion, a
través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y
respetuosa en su relacion con los demas.

CDS5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene
en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creaciéon de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida
cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través
de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMS5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos, identificando las

normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la
calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Realizacién de una maqueta.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Analizamos puentes urbanos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion )

El objetivo de las actividades es que el alumnado conozca puentes ya presentes en nuestras ciudades y que los analice desde el punto de vista
tecnologico.

EJERCICIOS

- Analizar

- Clasificar

- Busqueda de informacion y analisis.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.

TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

- Libro de texto.

- Fotocopias.

- Recursos TIC.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Qué debemos tener en cuenta p (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién )
En este conjunto de actividades el alumnado identificara las partes de un puente y los esfuerzos que debe soportar.
EJERCICIOS

- Identificar
- Construccién



METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesion
RECURSOS

Libro de texto.

Materiales puente portante.

Recursos TIC.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y

herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Cémo sera nuestro puente? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion )

El objetivo de las actividades de este apartado es conocer de qué materiales se realizan los puentes y la elaboracién de la maqueta del puente
bici identificado las medidas de seguridad que debe tener.

EJERCICIOS

- Busqueda de informacién.
- Realizacion de una maqueta.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesién

RECURSOS

Libro de texto.
Recursos TIC.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS
TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas

elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.



TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Cémo lo presentamos al Ayunta (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)
El objetivo de la actividad de este apartado es elaborar la propuesta de presentacion del puente bici al Ayuntamiento de Sidney.
EJERCICIOS

- Realizar un presentacion.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesién

RECURSOS

Libro de texto
Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas

elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢Llegaremos a tiempo? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion )
El objetivo de las actividades de este apartado es tomar conciencia del tiempo necesario para realizar el trayecto en coche, en bici o andando.
EJERCICIOS

- Realizacién de una infografia.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesién

RECURSOS

Libro de texto
Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y

herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.



CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢Y en mi localidad? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

Para finalizar, se presentan estas actividades para que el alumnado tome conciencia de la contaminacion en nuestra localidad y reflexionar sobre
el trabajo realizado en la situacion.

EJERCICIOS

- Analisis.
- Busqueda de informacién.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Libro de texto.
Recursos TIC.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

Portfolio

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacién de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.






Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

Codigo Centro: 14700420

Fecha Generacion: 05/11/2025 17:59:55

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio Académico: 2025/2026 Curso: 22 de E.S.O. Titulo: ;Levantarias mas peso que Juanelo?
Temporalizacién: 32 Evaluacion

Justificacion: Esta situacion esta disefiada para trabajar los operadores tecnolégicos. Se plantea de fondo la solucién aportada por el
ingeniero Juanelo Turriano para elevar agua desde el rio Tajo hasta Alcazar de Toledo como paradigma para conseguir energia motriz de
forma sostenible.

CONCRECION CURRICULAR
Tecnologia y Digitalizaciéon

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacidn técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados,
de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

SABERES BASICOS
TYD.2.A.4.Estructuras para la construccién de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos estructurales:
compresién, traccion, flexion, torsién y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitectonicas. Disefio de elementos de

soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.

TYD.2.A.5.Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca.
Andlisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

TYD.2.A.6.Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de

medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.2.B.1.Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

TYD.2.B.2.Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.2.B.3.Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacién técnica e informaciéon multimedia relativa a
proyectos sencillos.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la expresion, a
través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y
respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como
colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, inicidandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y adecuacién
en diferentes dmbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una
actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacion de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a
través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica,
mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CDS5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene
en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un proposito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida
cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenomenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través
de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos vinculados a experimentos, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, graficos, formulas, esquemas;) y aprovechando de
forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos, identificando las

normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la
calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Polipasto.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;{Mas simple que una rueda? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacién )
El objetivo de las actividades es conocer como fue el artificio creado por Juanelo y contrastarlo con otras soluciones posibles de la época.
EJERCICIOS

- Enumerar e identificar.
- Ejercicios practicos.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de Trabajo Cooperativo.

- Uso del Aprendizaje por Proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Libro de texto.
Hojas de papel.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢(Qué mueve la rueda? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion )

El objetivo de las actividades de este apartado es que el alumnado empiece a buscar una solucién para subir unas botellas desde el suelo hasta
lo alto de los pupitres, que tenga presente que va a tener que invertir una energia y que piense qué energia va a utilizar en su ingenio.

EJERCICIOS

- Investigar.

- Comparad.

- Seguir instrucciones.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de Trabajo Cooperativo.
- Uso del Aprendizaje por Proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Libro de texto.

Recursos TIC.

Hojas de papel

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢{Un punto de apoyo para mover (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion )

El objetivo de las actividades de este apartado es profundizar en el conocimiento del mecanismo de las palancas y asi saber de qué manera las
podrian utilizar en su artilugio.

EJERCICIOS
- Analizar.

- Disefar.
- Aplicar.



METODOLOGIA

- Uso de estrategias de Trabajo Cooperativo.

- Uso del Aprendizaje por Proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

Libro de texto.
Materiales de sus estuches.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢Rueda grade o pequefa? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )

El objetivo de las actividades de este apartado es comparar el artificio de Juanelo con los pifiones de una bicicleta y comprender el
funcionamiento de los engranajes para asi valorar su utilizaciéon en nuestro propio artilugio.

EJERCICIOS

- Analizar.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de Trabajo Cooperativo.

- Uso del Aprendizaje por Proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

Libro de texto.
Recursos TIC.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformaciéon de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

Portfolio



TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢Por qué hay que darle tantas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion )

El objetivo de las actividades de este apartado es trabajar el concepto de polea y de polipasto para poder valorar si los necesitaran en el disefio
de su artilugio.

EJERCICIOS

Analizar.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de Trabajo Cooperativo.

- Uso del Aprendizaje por Proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.

TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Cuanto peso sois capaces de | (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion )

En los apartados anteriores se han estudiado diferentes operadores tecnolégicos. El objetivo de la actividad de este apartado es construir el
artefacto que les permita subir las botellas desde el suelo. Se realiza en grupos y propone cinco pasos que hay que seguir, que seria conveniente
que documentaran a lo largo del proceso.

EJERCICIOS

- Pensar

- Proyectar

- Construir

- Perfeccionar

- Evaluar.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de Trabajo Cooperativo.

- Uso del Aprendizaje por Proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.

TEMPORALIZACION

2 sesiones

RECURSOS

Libro de texto.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacidn técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados,
de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢Levantarias mas peso que Juan (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion))

Para finalizar se presentan estas actividades para que el alumnado comparta su propuesta y valore la de los compafieros y pueda transferir y
aplicar su conocimiento a otras situaciones.

EJERCICIOS

- Elaborar la presentacién.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de Trabajo Cooperativo.

- Uso del Aprendizaje por Proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

Libro de texto.
Recursos TIC.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacidn técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados,
de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

TRAZABILIDAD

Portfolio



EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES

Resultados de la evaluacién de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Ao Académico: 2025/2026 Curso: 22 de E.S.O. Titulo: Hello, world!
Temporalizacién: 22 Evaluacion

Justificacién: Esta situacion esta disefiada para trabajar el tratamiento de la informacion. El punto de partida es la propuesta de establecer
un intercambio de experiencias a distancia con estudiantes de un centro educativo de un pais lejano elegido por el alumnado.

CONCRECION CURRICULAR
Tecnologia y Digitalizaciéon
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

TYD.2.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

SABERES BASICOS

TYD.2.D.1.Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificaciéon y resolucién de problemas técnicos sencillos.
TYD.2.D.2.Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

TYD.2.D.3.Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

TYD.2.D.4.Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la busqueda y
seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y
contenidos digitales creativos.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre distintas lenguas en
contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio linguistico individual.



DESCRIPTORES OPERATIVOS
CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacidn que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion

y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacion y
la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Correo

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Un plante incrible (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )
El objetivo de las actividades de este apartado es conocer lugares increibles del planeta y almacenar informacion en una hoja de célculo.
EJERCICIOS

- Investigar
- Organizar la informacién

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Libro de texto.
Recursos TIC.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

TYD.2.6.3.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;{Qué centro escolar elegiremos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion )
El objetivo de las actividades es elegir un centro escolar del mundo para comunicarse con él y seguir trabajando la hoja de célculo.
EJERCICIOS

- Investigar
- Completar la hoja de calculo



METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

Libro de texto
Recursos TIC.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

TYD.2.6.3.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢(Qué explicaremos de nosotros (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién )

El objetivo de las actividades de este apartado es elaborar una presentacién digital con informacion sobre el colegio del alumnado.
EJERCICIOS

Realizar una presentacién

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.

TEMPORALIZACION

1 sesion
RECURSOS

Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.



CRITERIOS

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

TYD.2.6.3.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢En tu idioma o en el mio? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion )
El objetivo de las actividades de este apartado es traducir el video realizado al inglés para que sea mas facil la comunicacion.
EJERCICIOS

- Analizar
- Traducir

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

TYD.2.6.3.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Cémo sera vuestro correo de p (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )

El objetivo de las actividades de este apartado es elaborar un correo electrénico de presentacion.
EJERCICIOS

- Redactar un coreo electrénico

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.
- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.



TEMPORALIZACION

1 sesion
RECURSOS
Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

TYD.2.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: jHola mundo! (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion )
Los alumnos realizaran una presentacion con su trabajo
EJERCICIOS

- Realizacién de la presentacion
- Presentacioén

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.

TEMPORALIZACION

1 sesién
RECURSOS

Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

TYD.2.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.



TRAZABILIDAD

Portfolio

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES

Resultados de la evaluacién de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.



Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

Codigo Centro: 14700420

Fecha Generacion: 05/11/2025 18:00:26

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo Académico: 2025/2026 Curso: 22 de E.S.O. Titulo: SOS Titanic
Temporalizacién: 32 Evaluacion

Justificacién: Esta situacion esta disefiada para trabajar los circuitos eléctricos. Se parte de una situacion real, el hundimiento del Titanic,
poniendo el acento en los sistemas tecnoldgicos de comunicacién y proponiendo la construccion de un sistema de comunicacién a
distancia.

CONCRECION CURRICULAR
Tecnologia y Digitalizaciéon

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y
valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad
y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo
de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

SABERES BASICOS

TYD.2.A.6.Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de
medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.2.E.1.Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2.Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los principales
problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que contribuyan a la
conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la expresion, a
través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y
respetuosa en su relacion con los demas.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

CDS5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene
en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un proposito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida
cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenomenos observados que suceden en la realidad mas cercana,

favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través
de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMS5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos, identificando las

normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la
calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Maqueta

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Los sistemas de comunicacion a (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion )

El objetivo de las actividades de este apartado es conocer la importancia de la comunicacién a distancia y cémo se ha llevado a cabo a lo largo
de la historia.

EJERCICIOS

- Analizar
TEMPORALIZACION
1 sesion
RECURSOS

Libro de texto
Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: {Nos comunicamos a distancia? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacién )

El objetivo de las actividades de este apartado es elaborar un cédigo de comunicacion.



EJERCICIOS

- Idear un codigo

- Ponerlo en practica

- Presentar a los compafieros

- Mejorar el cédigo

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.
- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

Aula de Tecnologia.
Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Analizamos otros cédigos? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion )

El objetivo de las actividades de este apartado es conocer dos cédigos de comunicacién importantes desde el punto de vista tecnoldgico, el
codigo Morse y el codigo ASCII.

EJERCICIOS

Analizar

Modificar

Comparar

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.
TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Libro de texto

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y

herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.



CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;Disefilamos nuestro propio telé (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracién )

El objetivo de las actividades de este apartado es construir un sencillo telégrafo a través de un circuito eléctrico donde la sefial emitida sea
luminosa.

EJERCICIOS

- Construir
- Disefar

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.

TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Libro de texto.

Material para construir el circuito eléctrico.

Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformaciéon de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: {A cuanta distancia nos podemo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion )

El objetivo de estas actividades es que el alumnado experimente como puede comunicarse con el circuito eléctrico que ha realizado en el
apartado anterior.

EJERCICIOS

- Mejorar el disefio anterior.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.
- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.



TEMPORALIZACION
1 sesion
RECURSOS

Maqueta
Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ;{Podriamos afiadir sonido a nue (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )

El objetivo de las actividades de este apartado es incorporar un electroiman al circuito para que haga un sonido similar al del telégrafo.
EJERCICIOS

- Mejorar la maqueta.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.

TEMPORALIZACION

1 sesién
RECURSOS
Maqueta

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: iNos comunicamos! (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

Para finalizar los alumnos comparten su trabajo.



EJERCICIOS

Realizacion de una presentacion.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos.

TEMPORALIZACION

1 sesion
RECURSOS

Recursos TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacién de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.



Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

Codigo Centro: 14700420

Fecha Generacion: 06/11/2025 16:56:17

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio Académico: 2025/2026 Curso: 32 de E.S.O. Titulo: Sda 1. La fabrica de azulejos
Temporalizacién: Septiembre-diciembre

Justificacion: Se pretende que el alumnado adquiera una comprension practica y tedrica de los diferentes materiales, en especial aquellos
utilizados en albanileria. Mediante la construccién de un mosaico sobre una base de mortero elaborado en clase, se busca que los
estudiantes experimenten el proceso de mezcla, proporciones y manipulacién de materiales como el cemento, la arena y el agua,
comprendiendo asi sus propiedades fisicas y usos en el &mbito constructivo. Este enfoque permite un aprendizaje experiencial, en el que se
combinan competencias técnicas y artisticas, desarrollando habilidades como la manipulacién precisa de herramientas y la capacidad para
seguir instrucciones de seguridad en un entorno de taller. Ademas, el trabajo en la elaboracion del mosaico fomenta la creatividad, el
trabajo en equipo y la resolucion de problemas, ya que los estudiantes deben disefiar y ejecutar su propio patrén decorativo utilizando
piezas de azulejos recicladas.

CONCRECION CURRICULAR
Tecnologia y Digitalizaciéon

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnoloégicos e iniciar
procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion obtenida.

TYD.3.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y
valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad
y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes facilmente
accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.3.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion de conocimiento.

TYD.3.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

TYD.3.2.1.Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.



CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucién a
un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

TYD.3.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto, desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion
técnica y grafica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera

colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

TYD.3.6.3.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
TYD.3.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo
de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus

aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.3.7.2.ldentificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto
ambiental del entorno mas cercano, en especial de Andalucia, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

SABERES BASICOS

TYD.3.A.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

TYD.3.A.2.Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas sencillos planteados.
TYD.3.A.3.Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de

medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.3.A.4.Herramientas y técnicas elementales de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos basicos.
Introduccién a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

TYD.3.A.5.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

TYD.3.B.1.Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas. Boceto y croquis. Proyeccion cilindrica octogonal para la representacion de
objetos: vistas normalizadas de una pieza.

TYD.3.B.2.Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.3.Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacién técnica e informaciéon multimedia relativa a
proyectos sencillos.

TYD.3.C.3.Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
TYD.3.D.2.Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalaciéon, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
TYD.3.D.3.Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

TYD.3.D.4.Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

TYD.3.E.1.Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacién, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.3.E.2.Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexidn entre actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacién a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactua compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civicay
reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud
y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolodgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal,
social, educativo y profesional.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestidn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propoésito y motivacién
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demds personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso
de construccion del conocimiento.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente
los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos;), y
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y
construir nuevos conocimientos.



DESCRIPTORES OPERATIVOS
STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los

seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su entorno préoximo de forma sostenible,
valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Construccién de un azulejo

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Presentacién Tema (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacién )
Presentacion de los materiales de construccion, propiedades, obtencién, utilidades ...
EJERCICIOS

Los alumnos realizaran diferentes actividades sobre los saberes basicos vistos en clase.
METODOLOGIA

Activa, motivadora

TEMPORALIZACION

4 sesiones

RECURSOS

Ordenadores, pizarra digital

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

CRITERIOS

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucién a
un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa

TRAZABILIDAD

Cuaderno

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Examen Tema 2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion )
Prueba escrita del tema 2. Materiales de construccién
EJERCICIOS

Prueba escrita

METODOLOGIA

Activa

TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

Ordenadores, pizarra digital

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.



CRITERIOS

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucién a
un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Construye tu azulejo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )

Construye el azulejo en el aula taller

EJERCICIOS

Construccion del azulejo

METODOLOGIA

Aprendizaje basado en proyectos

TEMPORALIZACION

6 sesiones

RECURSOS

Herramientas del taller y materiales de construccién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar

procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién obtenida.

TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS

TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes facilmente
accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.3.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccién de conocimiento.

TYD.3.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

TYD.3.2.1.Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, introduciendo la aplicaciéon de conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucién a
un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Examen Tema 3 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién )
Prueba escrita tema 3. Los plasticos
EJERCICIOS

Prueba escrita



METODOLOGIA

Activa

TEMPORALIZACION

1 sesién

RECURSOS

Ordenadores, pizarra digital

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y
valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad
y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS

TYD.3.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo
de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus

aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.3.7.2.Identificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental del entorno mas cercano, en especial de Andalucia, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

TRAZABILIDAD

Prueba escrita
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Ao Académico: 2025/2026 Curso: 32 de E.S.O. Titulo: Sda 2. Mecanismos encadenados
Temporalizacién: 22Trimestre

Justificacién: Esta situacion de aprendizaje responde a la necesidad de desarrollar competencias técnicas y digitales en un mundo cada vez
mas impulsado por la tecnologia. La creacion de un proyecto de mecanismos encadenados con algun elementos de electricidad, el cual les
da a los estudiantes la oportunidad de entender coémo se producen y aplican movimientos mecanicos en dispositivos reales, asi como como
se transmite y utiliza la energia eléctrica en estos sistemas. A través de la experimentacion y la construccion, los alumnos no solo
profundizaran en conceptos de ingenieria basicos sino que también fortaleceran habilidades transversales como la resolucion de
problemas, el trabajo en equipo y la creatividad.

CONCRECION CURRICULAR
Tecnologia y Digitalizacion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnologicos e iniciar
procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion obtenida.

TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacidén y propuestas.

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes facilmente
accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.3.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccién de conocimiento.

TYD.3.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

TYD.3.2.1.Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucién a
un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.



CRITERIOS DE EVALUACION
TYD.3.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién
técnica y grafica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera

colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

TYD.3.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

SABERES BASICOS

TYD.3.A.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

TYD.3.A.2.Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacién y definicion de problemas sencillos planteados.
TYD.3.A.3.Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de

medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.3.A.4.Herramientas y técnicas elementales de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos basicos.
Introduccidn a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

TYD.3.A.5.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

TYD.3.B.1.Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas. Boceto y croquis. Proyeccion cilindrica octogonal para la representacién de
objetos: vistas normalizadas de una pieza.

TYD.3.B.2.Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.3.Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacién técnica e informaciéon multimedia relativa a
proyectos sencillos.

TYD.3.C.3.Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
TYD.3.D.2.Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
TYD.3.D.3.Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

TYD.3.D.4.Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

TYD.3.E.2.Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactua compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica 'y
reflexiva.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud
y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
social, educativo y profesional.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestiodn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propodsito y motivaciéon
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso
de construccion del conocimiento.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente
los conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos;), y
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los

seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible,
valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Mecanismos encadenados

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Electricidad (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacién )

En esta primera actividad conoceremos los conceptos mas importantes sobre la electricidad, magnitudes, calculos, esquemas, montajes, que
posteriormente necesitaremos usar para construir nuestro coche teledirigido.

EJERCICIOS
Calculos de magnitudes y montajes de circuitos
METODOLOGIA

Activa, Participativa, Motivadora



TEMPORALIZACION

7 sesiones

RECURSOS

Ordenadores, Pizarra digital, Taller de tecnologia

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnologicos e iniciar
procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion obtenida.

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

CRITERIOS

TYD.3.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccién de conocimiento.

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

TYD.3.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto, desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion

técnica y grafica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Mecanismos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion )

Ahora veremos los diferentes tipos de mecanismos que existen y que nos van a permitir tener en cuenta, diferentes opciones para que el montaje
de nuestro coche sea lo mas eficiente posible,

EJERCICIOS

Calculos, Simulacién, Montaje

METODOLOGIA

Activa, Participativa, Motivadora

TEMPORALIZACION

7 sesiones

RECURSOS

Ordenadores, Pizarra Digital, Taller de Tecnologia

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

CRITERIOS

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,

aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.



CRITERIOS
TYD.3.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién

técnica y grafica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Pensamos ideas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion )

Para despertar la curiosidad y motivacién por el proyecto, los estudiantes usardan mapas mentales para explorar ideas iniciales sobre como
deberia ser su coche teledirigido. El objetivo es establecer un marco creativo donde plasmen ideas relacionadas con el disefio, la funcionalidad y
la originalidad del coche. En grupos de 5 personas, cread un mapa mental en una hoja grande de papel. En el centro, colocad 'Coche
Teledirigido' A partir de ahi, conectad todas las ideas y componentes que consideréis necesarios para su disefio y funcionamiento. Pensad en
aspectos como el disefio, los materiales, y los componentes eléctricos y mecanicos. Aseguraos de que cada miembro del grupo contribuya con al
menos tres ideas, que abarquen tanto el disefio estético como los detalles funcionales.

EJERCICIOS

Mapa mental, Seleccion de ideas mas viables

METODOLOGIA

Activa, Participativa, Motivadora

TEMPORALIZACION

2 sesiones

RECURSOS

Ordenadores, Pizarra Digital

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar

procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

CRITERIOS

TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes facilmente
accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.3.2.1.Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Investiga (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion )

Exploremos y profundicemos en los elementos mecanicos y electronicos necesarios para construir un coche teledirigido. Los estudiantes
deberan investigar los componentes mas eficaces para hacer que el coche se mueva hacia adelante y atras. Ademas, aprenderdan sobre la
sostenibilidad en la selecciéon de materiales.

EJERCICIOS

Investiga, Elabora, Disefia

METODOLOGIA

Activa, Participativa, Motivadora

TEMPORALIZACION

2 sesiones

RECURSOS

Ordenadores, Pizarra Digital, Taller de Tecnologia



COMPETENCIAS ESPECIFICAS
TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar

procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion obtenida.

TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS

TYD.3.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

TYD.3.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, introduciendo la aplicaciéon de conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucién a
un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

TYD.3.6.3.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Construye (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )

La fase final del proyecto consiste en aplicar todo lo aprendido para construir una maqueta funcional del coche teledirigido. Los estudiantes
deberan cohesionar todos los elementos trabajados previamente y finalmente presentar su proyecto.

EJERCICIOS

Construccion, Presentacion
METODOLOGIA

Activa, Participativa, Motivadora
TEMPORALIZACION

6 sesiones

RECURSOS

Material propio del taller de tecnologia
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS

TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes facilmente
accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.3.2.1.Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucién a
un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulaciéon y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud

correspondientes.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

TYD.3.6.3.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Examen Electricidad (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién )

Prueba escrita sobre mecanismos y electricidad

EJERCICIOS

Prueba escrita

METODOLOGIA

Motivadora

TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Libro de texto

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

CRITERIOS

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulaciéon y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

TYD.3.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién
técnica y grafica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

TRAZABILIDAD

Prueba escrita
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Temporalizacién: Abril-Junio

Justificacion: Justificacion: La presente situacion de aprendizaje se lleva a cabo con el objetivo de fomentar la creatividad y la colaboracion
entre los estudiantes al disefiar una revista digital que refleje el espiritu de la comunidad escolar. Esta actividad es crucial, ya que permite a
los alumnos aplicar sus conocimientos en diversas disciplinas tecnoldgicas, incluyendo roboética, programacion e inteligencia artificial.
Ademas, potencia habilidades de comunicacién efectiva y trabajo en equipo, esenciales en su desarrollo personal y académico. Al integrar
herramientas digitales, los estudiantes aprenden a manejar tecnologias emergentes, mejorando su capacidad para resolver problemas y
presentar ideas de manera inclusiva y responsable.

CONCRECION CURRICULAR
Tecnologia y Digitalizacion
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control
o en robdtica.

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.3.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacién de manera creativa.

TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando, los
elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introduccion a modulos de inteligencia artificial que
afladan funcionalidades a la solucién.

TYD.3.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control.

TYD.3.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

TYD.3.6.3.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

SABERES BASICOS

TYD.3.C.1.Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moéviles e introduccion a la inteligencia artificial.
TYD.3.C.2.Fundamentos de la robdtica: montaje y control programado de robots simples de manera fisica o por medio de simuladores.
TYD.3.C.3.Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
TYD.3.D.1.Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.

TYD.3.D.2.Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.



SABERES BASICOS
TYD.3.D.3.Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

TYD.3.D.4.Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud
y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoloégicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos

innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso
de construccion del conocimiento.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que

den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente
los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Revista digital

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Aprendemos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion )

En esta actividad aprendemos a utilizar los principales programas ofimaticos existentes, programar con scratch y los principios en los que se
basa la inteligencia artificial. También veremos el uso de algunas herramientas digitales como Google Sites, donde el alumnado tendra que
elaborar su revista digital.

EJERCICIOS

Practicas variadas
METODOLOGIA

Activa, Participativa, Motivadora
TEMPORALIZACION

10 sesiones
RECURSOS
Ordenadores

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control
o en robdtica.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS

TYD.3.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacién de manera creativa.

TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando, los
elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introduccion a modulos de inteligencia artificial que

afiadan funcionalidades a la solucion.

TYD.3.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control.

TYD.3.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

TYD.3.6.3.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Ideamos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion )

Para iniciar con el proyecto de la revista digital, vamos a utilizar mapas mentales. Cada alumno creard un mapa mental sobre los posibles temas y
enfoques de la revista digital, explorando areas de interés dentro de la comunidad escolar. Este ejercicio permitira a los estudiantes empezar a
organizar sus ideas y compartirlas con la clase.

EJERCICIOS

Mapa mental, Debate

METODOLOGIA

Activa, Participativa, Motivadora

TEMPORALIZACION

2 sesiones

RECURSOS

Ordenadores

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control
o en robdtica.

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS

TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando, los
elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introducciéon a moédulos de inteligencia artificial que

afiadan funcionalidades a la solucion.

TYD.3.6.3.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.



TITULO DE LA ACTIVIDAD: Investiga y Elabora (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion )

Los estudiantes desarrollaran el contenido y las secciones interactivas de la revista. Aprenderan a integrar tecnologias emergentes, como
inteligencia artificial, en el disefio de sus secciones. Cada equipo explorara aplicaciones digitales que puedan mejorar sus articulos y mejorar la
experiencia de los lectores.

EJERCICIOS

Investiga y elabora los articulos

METODOLOGIA

Activa, Participativa, Motivadora

TEMPORALIZACION

2 sesiones

RECURSOS

Ordenadores

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control
o en robdtica.

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS

TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando, los
elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introduccion a modulos de inteligencia artificial que

afiadan funcionalidades a la solucion.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

TYD.3.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Creacién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion )

Es el momento de culminar con la creacion y presentacion de la revista digital. Los estudiantes pondran en practica lo aprendido, utilizando
herramientas digitales y tecnoldgicas para disefiar una revista profesional que sera presentada a sus compaferos de clase.

EJERCICIOS

Creay presenta

METODOLOGIA

Activa, Participativa, Motivadora

TEMPORALIZACION

6 sesiones

RECURSOS

Ordenadores

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e

incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control
o en robdtica.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS

TYD.3.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacién de manera creativa.

TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando, los
elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introduccion a modulos de inteligencia artificial que

afiadan funcionalidades a la solucion.

TYD.3.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control.

TYD.3.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

TYD.3.6.3.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo Académico: 2025/2026 Curso: 12 de E.S.O. Titulo: CyR1.SdA1. Mi primer videojuego
Temporalizacién: Septiembre-Diciembre

Justificacion: La finalidad serd la creacion de un videojuego sencillo utilizando las diferentes opciones que nos permite la programacion
mediante Scratch.

CONCRECION CURRICULAR
Computacién y Robética
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacién y la robotica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del
individuo en su interaccién en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION
CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informatico.

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones, tanto de
forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.
CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital aplicando criterios basicos de seguridad y uso responsable.
CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.
SABERES BASICOS

CYR.1.A.l.Introduccioén a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.

CYR.1.A.2.Introduccién a los Lenguajes de bloques.

CYR.1.A.3.Secuencia basica de instrucciones. Concepto de algoritmo.

CYR.1.A.4.Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.

CYR.1.A.5.Determinacién de los elementos para la interaccion con el usuario.

CYR.1.B.1.Definiciéon y componentes loT.

CYR.1.B.2.Funcionamiento de loT.



SABERES BASICOS

CYR.1.B.3.Tipos de Comunicaciones de dispositivos |oT.

CYR.1.C.1.Definicion de robot.

CYR.1.l.1.Seguridad activa y pasiva.

CYR.1.1.2.Exposicién de los usuarios.

CYR.1.1.3.Peligros en Internet.

CYR.1.l.4.Interaccion basica de plataformas virtuales.

CYR.1.1.5.Introduccion al concepto de propiedad intelectual.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacién, la solidaridad y el rechazo a cualquier
tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los principales
problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que contribuyan a la
conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la expresion, a
través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y
respetuosa en su relacion con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como
colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez,
calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a
través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica,
mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de un desarrollo
sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el
ambito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas e interviene
en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un proposito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida
cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el
proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo
dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de
razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través
de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e

innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Creacién de un videojuego mediante la programacién por bloques con Scratch

TITULO DE LA ACTIVIDAD: PR1.1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién )
Trabajando el email.

EJERCICIOS

Trabajando el email.

TEMPORALIZACION

2 sesiones

RECURSOS

Pizarra digital
Ordenadores portatiles

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del
individuo en su interaccién en la red.

CRITERIOS
CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital aplicando criterios basicos de seguridad y uso responsable.
TRAZABILIDAD

Produccién escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: PR1.2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )
Filtros y etiquetas

EJERCICIOS

Filtros y etiquetas.

TEMPORALIZACION

2 sesiones

RECURSOS

Pizarra digital
Ordenadores portatiles

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del

individuo en su interaccién en la red.

CRITERIOS

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital aplicando criterios basicos de seguridad y uso responsable.



TRAZABILIDAD

Produccién escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: PR2.1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion )
Cuestionario sistemas informaticos

EJERCICIOS

Cuestionario sistemas informaticos.

TEMPORALIZACION

3 sesiones
RECURSOS
Pizarra digital, ordenadores.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacién y la robodtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CRITERIOS

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informatico.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: PR2.2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion )
Guerra de dispositivos

EJERCICIOS

Presentacion guerra de dispositivos.

TEMPORALIZACION

3 sesiones
RECURSOS
Pizarra digital, ordenadores.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robodtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CRITERIOS

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacién fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informatico.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita



TITULO DE LA ACTIVIDAD: PR3.1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion )
Diagramas de flujo.

EJERCICIOS

Diagramas de flujo.

TEMPORALIZACION

5 sesiones

RECURSOS

Pizarra digital, ordenadores.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacién y la robotica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.

CRITERIOS
CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informatico.

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones, tanto de
forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicadndose de forma adecuada.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: PE2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién )
Prueba escrita Unidad 2.

EJERCICIOS

Prueba escrita.

TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

Ordenador.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacién y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CRITERIOS

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informatico.

TRAZABILIDAD

Prueba escrita



TITULO DE LA ACTIVIDAD: PE3 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién )
Prueba escrita Unidad 3

EJERCICIOS

Prueba escrita.

TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Ordenador.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacién y la robotica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.

CRITERIOS

CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informatico.

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones, tanto de
forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicadndose de forma adecuada.

TRAZABILIDAD

Prueba escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: PR4.1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién )
Historias con Scratch

EJERCICIOS

Historias con Scratch

TEMPORALIZACION

4 sesiones

RECURSOS

Pizarra digital, ordenadores.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacién y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.

CRITERIOS

CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informatico.

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones, tanto de
forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicdndose de forma adecuada.



TRAZABILIDAD

Produccién escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: PR4.2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )
Gato y raton

EJERCICIOS

Gato y raton

TEMPORALIZACION

4 sesiones
RECURSOS

Pizarra digital, ordenadores.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacién y la robodtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.

CRITERIOS
CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informatico.

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones, tanto de
forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicadndose de forma adecuada.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: TD1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion )
Trabajo diario.

EJERCICIOS

Trabajo diario.

TEMPORALIZACION

Todo el trimestre.

RECURSOS

Pizarra digital, ordenadores.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del
individuo en su interaccién en la red.

CRITERIOS

CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccién en la red.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital aplicando criterios basicos de seguridad y uso responsable.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.



CRITERIOS

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: PR4.3 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién )

Animar tu nombre.

EJERCICIOS

Animar tu nombre.

TEMPORALIZACION

2 sesiones

RECURSOS

Ordenador.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacién y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.

CRITERIOS

CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informatico.

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones, tanto de
forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: PR4.4 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion )

Laberinto.

EJERCICIOS

Laberinto.

TEMPORALIZACION

2 sesiones

RECURSOS

Ordenador.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robodtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacién para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.



CRITERIOS
CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informatico.

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones, tanto de
forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES

Resultados de la evaluacién de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados.
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Justificacion: A través de los conocimientos adquiridos sobre la iniciacién a la robdtica, los alumnos trabajaran con diferentes tipos de kit
de roboética.

CONCRECION CURRICULAR
Computacién y Robética
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacién y la robotica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.

CYR.1.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar
soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprensiéon del mundo.

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del
individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robdtica en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los mismos.
CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informatico.

CYR.1.1.4.Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones, tanto de
forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacién movil, particularizando las soluciones.

CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacién o robético, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el contexto de un
problema del mundo real, de forma sostenible.

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos,
empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico, con
objeto de aplicarlos para la resolucién de situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.



CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.1.5.1.Conocer la construcciéon de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de generalizar
posibles soluciones.

CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccién en la red.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios basicos de seguridad y uso responsable.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.

SABERES BASICOS

CYR.1.A.1l.Introduccién a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.

CYR.1.A.2.Introduccioén a los Lenguajes de bloques.

CYR.1.A.3.Secuencia basica de instrucciones. Concepto de algoritmo.

CYR.1.A.4.Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.

CYR.1.A.5.Determinacién de los elementos para la interaccion con el usuario.

CYR.1.B.1.Definicion y componentes loT.

CYR.1.B.2.Funcionamiento de loT.

CYR.1.B.3.Tipos de Comunicaciones de dispositivos |oT.

CYR.1.B.4.Aplicaciones de loT.

CYR.1.C.1.Definicién de robot.

CYR.1.C.2.Leyes de la robdtica.

CYR.1.C.3.Aproximacion a los componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores.

CYR.1.C.4.Mecanismos de locomocién y manipulacion.

CYR.1.C.5.Introduccién a la programacion de robots.

CYR.1.D.1.Introduccion a los IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

CYR.1.D.2.Introduccién a la programacién orientada a eventos.

CYR.1.D.4.Generadores de eventos: los sensores.

CYR.1.D.5.Introduccién a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

CYR.1.E.1.Introduccién a las paginas web.

CYR.1.E.2.Introduccion a los servidores web.

CYR.1.E.3.Tipos de lenguajes para la ediciéon de paginas web.

CYR.1.E.4.Introduccion a la animacion web.

CYR.1.F.1.Introduccién a los sistemas de computacién.

CYR.1.F.2.Concepto de microcontroladores.

CYR.1.F.3.Introduccién al Hardware y Software.

CYR.1.F.4.Introduccioén a la seguridad eléctrica

CYR.1.G.1.Introduccion al Big data.



SABERES BASICOS

CYR.1.G.2.Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.

CYR.1.G.3.Entrada y Salida de datos.

CYR.1.G.4.Introduccion a los metadatos.

CYR.1.H.1.Definicién de la Inteligencia Artificial.

CYR.1.H.2.Introduccién a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.

CYR.1.H.3.Agentes inteligentes simples.

CYR.1.H.4.Aprendizaje automatico.

CYR.1.H.5.Tipos de aprendizaje.

CYR.1.l.1.Seguridad activa y pasiva.

CYR.1.1.2.Exposicion de los usuarios.

CYR.1.1.3.Peligros en Internet.

CYR.1.l.4.Interaccion basica de plataformas virtuales.

CYR.1.1.5.Introduccién al concepto de propiedad intelectual.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacién, la solidaridad y el rechazo a cualquier
tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los principales
problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcién de habitos que contribuyan a la
conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la expresion, a
través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta 'y
respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacidon de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como
colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,

reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez,
calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a
través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica,
mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestidn responsable de sus acciones en la red.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de un desarrollo
sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el
ambito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene
en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creaciéon de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un proposito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida
cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el
proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo
dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion

y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacion y
la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de
razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través
de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMS5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos, identificando las

normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la
calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestién sobre el consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Montaje kit de robética

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Montaje Kit robética (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )
Montaje kit de robotica

EJERCICIOS

Montaje kit robotica

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

10 sesiones

RECURSOS

Pizarra digital
Ordenador portatil
Kit de robotica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacién y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar
soluciones automatizadas a problemas planteados.

CRITERIOS
CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacién fisica, sus componentes y principales caracteristicas.

CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robdtica en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los mismos.



CRITERIOS
CYR.1.1.4.Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.

CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacién o robdtico, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el contexto de un
problema del mundo real, de forma sostenible.

TRAZABILIDAD

Produccion oral

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Trabajo diario (TIPO DE LA ACTIVIDAD:)
Trabajo y actitud que presenta el alumno ante la materia
EJERCICIOS

Trabajo diario
Actitud

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

A lo largo de toda la situacion de aprendizaje
RECURSOS

Pizarra digital

Ordenador portatil

Kit de robdtica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del
individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS

CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccién en la red.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios basicos de seguridad y uso responsable.
CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.

TRAZABILIDAD

Portfolio

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES

Resultados de la evaluacién de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales.



INDICADORES

Utilizacién de instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados.



Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

Codigo Centro: 14700420

Fecha Generacion: 05/11/2025 18:21:56

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio Académico: 2025/2026 Curso: 12 de E.S.O. Titulo: SAA 3. Creacion de un CANVA de Inteligencia Artificial
Temporalizacién: Febrero-Marzo

Justificacién: Los alumnos tras la adquisicion sobre como funciona la Inteligencia Artificial y cuales son sus usos, debera crear un trabajo
con la herramienta CANVA.

CONCRECION CURRICULAR
Computacién y Robética
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacién y la robotica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprensiéon del mundo.

CRITERIOS DE EVALUACION
CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos,
empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico, con
objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.

SABERES BASICOS

CYR.1.B.1.Definicion y componentes loT.

CYR.1.B.2.Funcionamiento de loT.

CYR.1.B.3.Tipos de Comunicaciones de dispositivos |oT.
CYR.1.C.1.Definicién de robot.

CYR.1.G.1.Introduccion al Big data.

CYR.1.G.2.Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.
CYR.1.G.3.Entrada y Salida de datos.

CYR.1.G.4.Introduccion a los metadatos.

CYR.1.H.1.Definicién de la Inteligencia Artificial.
CYR.1.H.2.Introduccién a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.
CYR.1.H.3.Agentes inteligentes simples.

CYR.1.H.4.Aprendizaje automatico.



SABERES BASICOS
CYR.1.H.5.Tipos de aprendizaje.
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacién, la solidaridad y el rechazo a cualquier
tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los principales
problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopciéon de habitos que contribuyan a la
conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informaciéon mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez,
calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CE1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de un desarrollo

sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el
ambito social, educativo y profesional.

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un proposito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida

cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacion y
la retroalimentacion para mejorar el proceso de construcciéon del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través
de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMS5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos, identificando las

normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la
calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Trabajo de un CANVA sobre Inteligencia Artificial

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Examen UD 5 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién )
Examen a través de formulario de google

EJERCICIOS

Formulario de google

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

1 sesion



RECURSOS

Pizarra digital
Ordenador portatil

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacién y la robotica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprensiéon del mundo.

CRITERIOS
CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacién fisica, sus componentes y principales caracteristicas.

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos,
empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

TRAZABILIDAD

Prueba escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividades UD 5 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion )
Actividades sobre datos masivos a través de las herramientas de google.
EJERCICIOS

Actividades realizadas en documentos de google

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

4 sesiones

RECURSOS

Pizarra digital
Ordenador portatil

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacién y la robotica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprensiéon del mundo.

CRITERIOS
CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos,

empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
TRAZABILIDAD

Cuaderno

TITULO DE LA ACTIVIDAD: CANVA |A (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion )

Realizacion de un CANVA para exponer la utilidad de la inteligencia artificial.



EJERCICIOS

Trabajo en CANVA sobre |A
METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora
TEMPORALIZACION

5 sesiones

RECURSOS

Pizarra digital
Ordenador portatil

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprensiéon del mundo.

CRITERIOS

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico, con
objeto de aplicarlos para la resolucién de situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES

Resultados de la evaluacién de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados.



Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

Codigo Centro: 14700420

Fecha Generacion: 05/11/2025 18:22:39

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio Académico: 2025/2026 Curso: 12 de E.S.O. Titulo: SdA 4. Pagina web
Temporalizacién: Marzo-Mayo

Justificacion: A través de la adquisicion sobre los conocimientos de como navegar a través de internet y la ciberseguridad, los alumnos
creardn una pagina web utilizando las herramientas de google.

CONCRECION CURRICULAR
Computacién y Robética
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del
individuo en su interaccién en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.1.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de generalizar
posibles soluciones.

CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.
CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital aplicando criterios basicos de seguridad y uso responsable.
CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.
SABERES BASICOS

CYR.1.E.1.Introduccién a las paginas web.

CYR.1.E.2.Introduccién a los servidores web.

CYR.1.E.3.Tipos de lenguajes para la ediciéon de paginas web.

CYR.1.E.4.Introduccion a la animacion web.

CYR.1.1.1.Seguridad activa y pasiva.

CYR.1.1.2.Exposicion de los usuarios.

CYR.1.1.3.Peligros en Internet.

CYR.1.l.4.Interaccion basica de plataformas virtuales.

CYR.1.1.5.Introduccién al concepto de propiedad intelectual.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacién, la solidaridad y el rechazo a cualquier
tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como

colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CD1. Realiza, de manera autonoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez,
calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas e interviene
en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creaciéon de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el
proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo
dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion

y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacién y
la retroalimentacién para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de
razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e

innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Pagina web

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividades UD 7 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacién )
Actividades para trabajar sobre la ciberseguridad.

EJERCICIOS

Actividades en Documentos de google.

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

5 sesiones

RECURSOS

Pizarra digital
Ordenador portatil



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CRITERIOS

CYR.1.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicaciéon web, tratando de generalizar
posibles soluciones.

TRAZABILIDAD

Cuaderno

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Examen UD 7 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién )
Prueba a través de formulario de google
EJERCICIOS

Formulario de google

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

Pizarra digital
Ordenador portatil

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CRITERIOS

CYR.1.5.1.Conocer la construcciéon de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de generalizar
posibles soluciones.

TRAZABILIDAD

Prueba escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Pagina web (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )

Creacion de pagina web a través de las herramientas de google.

EJERCICIOS

Pagina web en google.



METODOLOGIA
Activa

Participativa
Motivadora
TEMPORALIZACION
6 sesiones

RECURSOS

Pizarra digital
Ordenador portatil

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CRITERIOS

CYR.1.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de generalizar
posibles soluciones.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Trabajo diario (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion )
Trabajo y actitud que presenta el alumno ante la materia
EJERCICIOS

Trabajo diario
Actitud

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

A lo largo de toda la situacién de aprendizaje

RECURSOS

Pizarra digital
Ordenador portatil

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del

individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS

CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccién en la red.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios basicos de seguridad y uso responsable.
CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el intercambio de informacion.



TRAZABILIDAD

Produccién escrita

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES

Resultados de la evaluacién de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.



Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

Codigo Centro: 14700420

Fecha Generacion: 05/11/2025 18:22:56

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio Académico: 2025/2026 Curso: 12 de E.S.O. Titulo: SdA 5. Mi aplicacion movil
Temporalizacién: Mayo-Junio

Justificacién: Los alumnos realizaran diferentes aplicaciones méviles a través de App Inventor

CONCRECION CURRICULAR
Computacién y Robética

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.
CRITERIOS DE EVALUACION
CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil, particularizando las soluciones.
SABERES BASICOS
CYR.1.B.4.Aplicaciones de loT.
CYR.1.D.1.Introduccioén a los IDEs de lenguajes de bloques para moviles.
CYR.1.D.2.Introduccion a la programacion orientada a eventos.
CYR.1.D.4.Generadores de eventos: los sensores.
CYR.1.D.5.Introduccién a las E/S: captura de eventos y su respuesta.
DESCRIPTORES OPERATIVOS
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la expresion, a
través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y
respetuosa en su relacién con los demas.
CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a
través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica,
mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.
CDS5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.
CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene
en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creaciéon de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.
CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el

proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo
dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de
razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e

innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Aplicacién mévil con APP INVENTOR

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Practicas en APP INVENTOR (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion )

Los alumnos realizaran diferentes practicas a través de APP INVENTOR.

EJERCICIOS

Practicas en APP INVENTOR

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

12 sesiones

RECURSOS

Pizarra digital

Ordenador portatil

Tablet

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.

CRITERIOS

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacién movil, particularizando las soluciones.

TRAZABILIDAD

Cuaderno

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.






Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

Codigo Centro: 14700420

Fecha Generacion: 05/11/2025 18:23:36

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio Académico: 2025/2026 Curso: 22 de E.S.O. Titulo: SdA 1. El mundo CODE
Temporalizacién: septiembre-diciembre

Justificacién: En esta situacion de aprendizaje el alumnado aprendera los componentes del ordenador y como usarlos, ademas de
programacion por bloques.

CONCRECION CURRICULAR
Computacién y Robética
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacién y la robotica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento

deseado.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del
individuo en su interaccién en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION
CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.2.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones, tanto de
forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién activa del individuo en su interaccién en la red.
CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable.
CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.
SABERES BASICOS

CYR.2.A.1.Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.

CYR.2.A.2.Elementos de los programas con lenguaje de bloques.

CYR.2.A.3.Secuencia de instrucciones. Medios de expresion de algoritmos.

CYR.2.A.4.Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

CYR.2.A.5.Pantallas de interaccion con el usuario.

CYR.2.B.1.Clasificacion de los sensores loT.

CYR.2.B.2.Conexion dispositivo a dispositivos.



SABERES BASICOS

CYR.2.B.3.Conexion BLE (Bluetooth Low Energy).

CYR.2.B.4.Aplicaciones de IoT industrial.

CYR.2.C.1.Clasificacion de robots: industriales y de servicios.

CYR.2.1.1.Privacidad e identidad.

CYR.2.1.2.Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicién de los usuarios.

CYR.2.1.3.Concepto de Malware y antimalware.

CYR.2.1.4.Interaccion de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

CYR.2.1.5.Proteccién de la propiedad intelectual.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacién, la solidaridad y el rechazo a cualquier
tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los principales
problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcién de habitos que contribuyan a la
conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la expresion, a
través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y
respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacidon de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como
colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informaciéon mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez,
calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a
través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica,
mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestidn responsable de sus acciones en la red.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de un desarrollo
sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el
ambito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene
en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creaciéon de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un proposito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida
cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el
proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo
dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de
razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través
de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e

innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

Tecnologia y Digitalizacion

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Programamos con CODE

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Examen T.1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )
Examen a través de formulario de google sobre los componentes del sistema informatico
EJERCICIOS

Quizz

Formulario Google

Actividades en documentos de google

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivacional

TEMPORALIZACION

septiembre-diciembre

RECURSOS

Plzarra

Ordenador

Herramientas google

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacién y la robotica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CRITERIOS

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.2.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.
TRAZABILIDAD

Cuaderno

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Programacion por bloques (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion )
Programacion por bloques de diferentes videojuegos con CODE.org

EJERCICIOS

Cursos en CODE.org

METODOLOGIA

Activa

Participativa
Motivacional



TEMPORALIZACION
septiembre-diciembre
RECURSOS
Pizarra
Ordenador
Code

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacién y la robotica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.

CRITERIOS

CYR.2.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones, tanto de
forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicidndose de forma adecuada.

TRAZABILIDAD

Video

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Scratch (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacién )
Actividades programacion por bloques con SCRATCH
EJERCICIOS

Practicas de Scratch

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivacional

TEMPORALIZACION

septiembre-diciembre

RECURSOS

Pizarra

Ordenador

Scratch

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacién y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.

CRITERIOS

CYR.2.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones, tanto de
forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.



TITULO DE LA ACTIVIDAD: Trabajo diario (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )
Trabajo diario de las diferentes actividades trabajadas a lo largo de la situacion de aprendizaje e implicacion del alumnado
EJERCICIOS

Practicas realizadas en clase

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivacional

TEMPORALIZACION

septiembre-diciembre

RECURSOS

Pizarra

Ordenador

Herramientas de google

Diferentes plataformas de programacion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del
individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién activa del individuo en su interaccién en la red.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable.

CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo Académico: 2025/2026 Curso: 22 de E.S.O. Titulo: SdA 2. Microbit
Temporalizacién: Enero-Febrero

Justificacién: En esta situacion de aprendizaje los alumnos aprenderan a programar los kit de microbit

CONCRECION CURRICULAR
Computacién y Robética
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robodtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.3.Diseflar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar
soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del
individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robodtica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes y caracteristicas.

CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacién o robdtico, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el contexto de un
problema del mundo real, de forma sostenible.

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion activa del individuo en su interaccion en la red.
CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable.
CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.
SABERES BASICOS

CYR.2.B.1.Clasificacién de los sensores loT.

CYR.2.B.2.Conexidn dispositivo a dispositivos.

CYR.2.B.3.Conexién BLE (Bluetooth Low Energy).

CYR.2.B.4.Aplicaciones de IoT industrial.

CYR.2.C.1.Clasificacion de robots: industriales y de servicios.

CYR.2.C.2.Aplicaciones de los robots.

CYR.2.C.3.Componentes: sensores, efectores y actuadores.



SABERES BASICOS

CYR.2.C.4.Robots moviles: aplicaciones.

CYR.2.C.5.Programacion con lenguajes de bloques.

CYR.2.F.1.Sistemas de computacion: tipologias.

CYR.2.F.2.Microcontroladores: historia.

CYR.2.F.3.Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacion.

CYR.2.F.4.Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAl).

CYR.2.1.1.Privacidad e identidad.

CYR.2.1.2.Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicién de los usuarios.

CYR.2.1.3.Concepto de Malware y antimalware.

CYR.2.l.4.Interaccién de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

CYR.2.1.5.Proteccion de la propiedad intelectual.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacién, la solidaridad y el rechazo a cualquier
tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los principales
problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que contribuyan a la
conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como
colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,

reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CD1. Realiza, de manera autonoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez,
calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a
través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica,
mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de un desarrollo
sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el
ambito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene
en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un proposito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida
cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el
proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo
dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de
razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través

de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMS5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos, identificando las

normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la
calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestién sobre el consumo responsable.

Tecnologia y Digitalizaciéon

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Microbit

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Practicas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion )
Practicas para programar los kit de robotica Microbit
EJERCICIOS

Practicas kit de robdtica Microbit

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivacional

TEMPORALIZACION

Enero-Febrero
RECURSOS
Pizarra
Ordenador
Kit de microbit

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robodtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.3.Diseflar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar
soluciones automatizadas a problemas planteados.

CRITERIOS

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robodtica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes y caracteristicas.

CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacién o robético, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el contexto de un
problema del mundo real, de forma sostenible.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Trabajo diario (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacién )

Participacion y trabajo del alumno a lo largo de la situacion de aprendizaje



EJERCICIOS
Programacion de Kit de robotica Microbit
METODOLOGIA
Activa

Participativa
Motivacional
TEMPORALIZACION
Enero-Febrero
RECURSOS

Pizarra

Ordenador

Kit de robdtica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del
individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion activa del individuo en su interaccion en la red.
CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable.
CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.



Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

Codigo Centro: 14700420

Fecha Generacion: 05/11/2025 18:24:13

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio Académico: 2025/2026 Curso: 22 de E.S.O. Titulo: SdA 3. Mi primera App Movil
Temporalizacién: Febrero-marzo

Justificacion: En esta situacion de aprendizaje el alumnado aprendera a programar y crear aplicaciones para el teléfono movil

CONCRECION CURRICULAR
Computacién y Robética
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del
individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y como se construyen, dando respuesta a las posibles demandas del
escenario a resolver.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y generalizando las soluciones.
CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién activa del individuo en su interaccion en la red.
CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable.
CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.

SABERES BASICOS

CYR.2.A.3.Secuencia de instrucciones. Medios de expresién de algoritmos.

CYR.2.A.4.Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

CYR.2.B.4.Aplicaciones de |oT industrial.

CYR.2.D.1.Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

CYR.2.D.2.Programacion orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

CYR.2.D.3.Dependencia de eventos.

CYR.2.D.4.Tipos de eventos.

CYR.2.D.5.Descripcion de eventos de E/S.

CYR.2.1.1.Privacidad e identidad.

CYR.2.1.2.Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicién de los usuarios.



SABERES BASICOS

CYR.2.1.3.Concepto de Malware y antimalware.

CYR.2.1.4.Interaccion de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

CYR.2.1.5.Proteccién de la propiedad intelectual.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y

defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacidn, la solidaridad y el rechazo a cualquier
tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la expresion, a
través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y
respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacidon de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como
colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informaciéon mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez,
calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a
través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica,
mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestidn responsable de sus acciones en la red.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene
en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creaciéon de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el
proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo

dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de
razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e

innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

Tecnologia y Digitalizacion

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Microbit

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Practicas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion )
Practicas de aplicaciones moviles

EJERCICIOS

Practicas en App Inventor

METODOLOGIA

Activa

Participativa
Motivacional



TEMPORALIZACION

Febrero-marzo

RECURSOS

Pizarra

Ordenador

Tablet

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.

CRITERIOS

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y cémo se construyen, dando respuesta a las posibles demandas del
escenario a resolver.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y generalizando las soluciones.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Trabajo diario (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion )
Trabajo diario del alumnado a lo largo de la situacién de aprendizaje, implicacion y motivacion frente a la materia
EJERCICIOS

Practicas Microbit

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivacional

TEMPORALIZACION

Enero-Febrero

RECURSOS

Pizarra

Ordenador

Herramientas de google

Kit Microbit

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del
individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién activa del individuo en su interaccion en la red.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable.

CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.






Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

Codigo Centro: 14700420

Fecha Generacion: 05/11/2025 18:24:31

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio Académico: 2025/2026 Curso: 22 de E.S.O. Titulo: SdA 4. Creamos nuestra pagina web
Temporalizacién: Abril-Junio

Justificaciéon: A lo largo de esta situacion de aprendizaje el alumnado adquirird conocimientos sobre los robots, inteligencia artificial, datos
masivos y seguridad en la red para desarrollar una pagina web.

CONCRECION CURRICULAR
Computacién y Robética
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacién y la robotica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprensiéon del mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del
individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robdtica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes y caracteristicas.

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos y metadatos generados, siendo
capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico, con
objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.

CYR.2.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de generalizar
posibles soluciones.

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién activa del individuo en su interaccién en la red.
CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable.
CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.



SABERES BASICOS

CYR.2.B.1.Clasificacion de los sensores loT.

CYR.2.B.2.Conexion dispositivo a dispositivos.

CYR.2.B.3.Conexion BLE (Bluetooth Low Energy).

CYR.2.B.4.Aplicaciones de IoT industrial.

CYR.2.C.1.Clasificacion de robots: industriales y de servicios.

CYR.2.C.2.Aplicaciones de los robots.

CYR.2.C.3.Componentes: sensores, efectores y actuadores.

CYR.2.C.4.Robots moviles: aplicaciones.

CYR.2.C.5.Programacion con lenguajes de bloques.

CYR.2.E.1.Estructura basica de una pagina web.

CYR.2.E.2.Servidores web: funcionamiento.

CYR.2.E.3.Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.

CYR.2.E.4.Tipos de animacion web.

CYR.2.G.1.Aplicaciones del Big data.

CYR.2.G.2.Datos cualitativos y cuantitativos.

CYR.2.G.3.Distincién entre datos y metadatos.

CYR.2.G.4.Ciclo de vida de los metadatos.

CYR.2.H.1.Historia de la Inteligencia Artificial.

CYR.2.H.2.Etica y responsabilidad social en el uso de IA: analisis.

CYR.2.H.3.Agentes inteligentes simples: tipologias.

CYR.2.H.4.Aprendizaje automatico: usos.

CYR.2.H.5.Aprendizaje supervisado y no supervisado: aplicaciones.

CYR.2.1.1.Privacidad e identidad.

CYR.2.1.2.Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicién de los usuarios.

CYR.2.1.3.Concepto de Malware y antimalware.

CYR.2.l.4.Interaccién de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

CYR.2.1.5.Proteccion de la propiedad intelectual.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacién, la solidaridad y el rechazo a cualquier
tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los principales
problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que contribuyan a la
conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,

seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como
colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CD1. Realiza, de manera autonoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez,
calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de un desarrollo
sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el
ambito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas e interviene
en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creaciéon de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propdsito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida
cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el
proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo
dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion

y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacién y
la retroalimentacién para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de
razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través
de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMS5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos, identificando las

normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la
calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el consumo responsable.

Tecnologia y Digitalizacion

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Creamos nuestra pagina web

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Trabajo IA (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacién )
Los alumnos aprenderan sobre la inteligencia artificial y como utilzarla
EJERCICIOS

Practica aplicando la Inteligencia Artificial



METODOLOGIA
Activa
Participativa
Motivacional
TEMPORALIZACION
Abril-Junio
RECURSOS
Pizarra
Herramientas de google
Ordenador

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo como nos ayuda a mejorar nuestra comprensiéon del mundo.

CRITERIOS

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico, con
objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Examen Datos masivos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )
Los alumnos aprenderan conceptos de como trabajar con los datos a través de internet y su aplicaciéon
EJERCICIOS

Actividades de Big Data

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivacional

TEMPORALIZACION

Abril-Junio

RECURSOS

Pizarra

Ordenador

Herramientas de google

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacién y la robotica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprensiéon del mundo.

CRITERIOS
CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos y metadatos generados, siendo
capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Examen Seguridad en la red (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion )

El alumnado aprendera concepto de como trabajar con la informacion en la red y su seguridad para los sistemas informaticos



EJERCICIOS
Actividades sobre seguridad en la red
METODOLOGIA

Activa

Participativa
Motivacional
TEMPORALIZACION
Abril-Junio

RECURSOS

Pizarra

Ordenador
Herramientas de google

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacién y la robotica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CRITERIOS
CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.

CYR.2.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Pagina web (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion )
Creacion de una pagina web sobre los diferentes robots que nos encontramos en la actualidad.
EJERCICIOS

Pagina web

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivacional

TEMPORALIZACION

Abril-Junio

RECURSOS

Pizarra

Ordenador

Herramientas de google

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacién y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CRITERIOS
CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.

CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robodtica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.



CRITERIOS

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes y caracteristicas.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Trabajo diario (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

Trabajo realizado a lo largo de la situacion de aprendizaje de forma diaria en clase, participacién y motivacion que presenta el alumnado frente a
la materia.

EJERCICIOS

Trabajo diario

Practicas trabajadas en clase
Implicacion frente a la materia
METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivacional
TEMPORALIZACION
Abril-Junio

RECURSOS

Pizarra

Ordenador

Herramientas de google

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del
individuo en su interaccién en la red.

CRITERIOS

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién activa del individuo en su interaccion en la red.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable.

CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.



Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

Codigo Centro: 14700420

Fecha Generacion: 06/11/2025 19:40:52

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo Académico: 2025/2026 Curso: 42 de E.S.O. Titulo: SdA 1. Sistemas informaticos
Temporalizacién: Septiembre-octubre

Justificacién: Realizacién de actividades de clase relacionadas con el hardware y el software, representacion de datos en sistema binario y
conocimiento de las unidades de almacenamiento y relacién entre ellas. Examen final de contenidos.

CONCRECION CURRICULAR
Digitalizacion
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
DIG.4.1.1dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de
hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso
cotidiano.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIG.4.1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion
aldmbrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.

DIG.4.1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales, de forma
sostenible.

DIG.4.1.3.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario, fomentando un consumo y reposicion de los sistemas digitales
y/o tecnoldgicos de manera sostenible y responsable.

SABERES BASICOS

DIG.4.A.1.Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.

DIG.4.A.2.Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

DIG.4.A.3.Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y
conexion de dispositivos.

DIG.4.A.4.Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud
y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestiodn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y motivacién
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso
de construccion del conocimiento.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e

instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Prueba en Formulario de google

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Act Sistemas informaticos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacién )
El alumnado realizara diferentes actividades en Google Docs sobre los contenidos de sistemas informaticos
EJERCICIOS

Hardware

Software

Representaciones de datos en sistema binario

Conocimiento de las unidades de almacenamiento

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

14 sesiones

RECURSOS

Pizarra digital
TICs

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIG.4.1.1dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de
hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso
cotidiano.

CRITERIOS

DIG.4.1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién
aldmbrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.

DIG.4.1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales, de forma
sostenible.

DIG.4.1.3.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario, fomentando un consumo y reposicion de los sistemas digitales
y/o tecnolégicos de manera sostenible y responsable.

TRAZABILIDAD

Cuaderno

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Examen sistemas informaticos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién )

Tras la adquisicion de los contenidos trabajos en la situacion de aprendizaje, el alumnado realizard una prueba.



EJERCICIOS

Prueba en formulario de google

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

1 sesion

RECURSOS

TICs

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIG.4.1.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de
hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso
cotidiano.

CRITERIOS

DIG.4.1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién
aldmbrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.

DIG.4.1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales, de forma
sostenible.

DIG.4.1.3.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario, fomentando un consumo y reposicion de los sistemas digitales
y/o tecnolégicos de manera sostenible y responsable.

TRAZABILIDAD

Prueba escrita



Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes

Codigo Centro: 14700420

Fecha Generacion: 06/11/2025 19:41:18

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo Académico: 2025/2026 Curso: 42 de E.S.O. Titulo: SdA 2. Redes informaticas
Temporalizacién: Octubre

Justificacion: Realizacién de actividades de clase sobre redes informaticas, propiedades, topologias y elementos. Investigacién sobre de la
red informatica usada en el centro.

CONCRECION CURRICULAR
Digitalizacion
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
DIG.4.1.1dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de
hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso
cotidiano.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIG.4.1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion
aldmbrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.

DIG.4.1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales, de forma
sostenible.

DIG.4.1.3.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario, fomentando un consumo y reposicion de los sistemas digitales
y/o tecnoldgicos de manera sostenible y responsable.

SABERES BASICOS

DIG.4.A.1.Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.

DIG.4.A.2.Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

DIG.4.A.3.Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y
conexion de dispositivos.

DIG.4.A.4.Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud
y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestiodn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y motivacién
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso
de construccion del conocimiento.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e

instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Redes informaticas

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Examen redes informaticas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusiéon )

Prueba a través de formulario de google.

EJERCICIOS

Redes informaticas

Propiedades

Tipologias y elementos

Investigacion sobre la red informatica usada en el centro

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

TICs

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIG.4.1.1dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de
hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso
cotidiano.

CRITERIOS

DIG.4.1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion
aldmbrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.

DIG.4.1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales, de forma
sostenible.

DIG.4.1.3.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario, fomentando un consumo y reposicion de los sistemas digitales
y/o tecnoldgicos de manera sostenible y responsable.

TRAZABILIDAD

Prueba escrita

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividades (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )

Relacién de actividades a lo largo de la situacién de aprendizaje para la adquisicion de conocimientos relacionados con redes informaticas.



EJERCICIOS
Redes informaticas
Propiedades

Topologias y elementos
Investigacion sobre la red informaticas usada en el centro

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

6 sesiones

RECURSOS
TICs

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIG.4.1.1dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de
hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso
cotidiano.

CRITERIOS

DIG.4.1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién
aldmbrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.

DIG.4.1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales, de forma
sostenible.

DIG.4.1.3.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario, fomentando un consumo y reposicion de los sistemas digitales
y/o tecnolégicos de manera sostenible y responsable.

TRAZABILIDAD

Cuaderno
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio Académico: 2025/2026 Curso: 42 de E.S.O. Titulo: SAA 3. Procesador de textos y hojas de calculo
Temporalizacién: 18 sesiones

Justificacion: A lo largo de esta situacion de aprendizaje el alumnado aprendera a trabajar en mayor profundidad las herramientas de
Google. Principalmente trabajaran las herramientas de documentos en google y hojas de calculo.

CONCRECION CURRICULAR
Digitalizacion
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital, para optimizar y gestionar
el aprendizaje permanente.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos
digitales de manera auténoma.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

SABERES BASICOS
DIG.4.B.1.Busqueda, administracion, gestién, seleccién y archivo de informacién.

DIG.4.B.2.Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web,
realidad virtual, aumentada y mixta.

DIG.4.B.4.Publicacion y difusién responsable en redes.

DIG.4.C.2.Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de
redes sociales y la gestidn de identidades virtuales.

DIG.4.C.3.Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc).

DIG.4.D.1.Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civicay
reflexiva.

CE3. Desarrolla el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestiodn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos

innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y motivacién
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso
de construccion del conocimiento.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Herramientas de Google

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Practicas Documentos Google (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )
El alumnado realizard diferentes practicas en documentos de google donde ira aumentando la dificultad de edicion.
EJERCICIOS

Practica en documentos de google

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

9 sesiones

RECURSOS

TICs

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital, para optimizar y gestionar
el aprendizaje permanente.

CRITERIOS

DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos
digitales de manera auténoma.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

TRAZABILIDAD

Cuaderno

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Practicas en Hoja de calculo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )

A través de la herramienta de google, el alumnado realizard diferentes practicas en la hoja de calculo.



EJERCICIOS

Practicas en Hoja de calculo de google.
METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

9 sesiones

RECURSOS

TICs

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital, para optimizar y gestionar
el aprendizaje permanente.

CRITERIOS

DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el &mbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos
digitales de manera auténoma.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

TRAZABILIDAD

Cuaderno
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Afio Académico: 2025/2026 Curso: 42 de E.S.O. Titulo: SAA 4. Edicién de imagenes y sonido
Temporalizacién: Enero-Febrero

Justificacion: Practicas de edicion de imagenes y sonido a través de diferentes apps. Tarea final: 'Una historia en un minuto; o ‘Pdster de
una peliculag

CONCRECION CURRICULAR
Digitalizacion
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital, para optimizar y gestionar
el aprendizaje permanente.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos
digitales de manera auténoma.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

SABERES BASICOS
DIG.4.B.1.Busqueda, administracion, gestién, seleccién y archivo de informacién.

DIG.4.B.2.Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web,
realidad virtual, aumentada y mixta.

DIG.4.B.4.Publicacion y difusién responsable en redes.

DIG.4.C.2.Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de
redes sociales y la gestidn de identidades virtuales.

DIG.4.C.3.Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc).

DIG.4.D.1.Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civicay
reflexiva.

CE3. Desarrolla el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestiodn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos

innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y motivacién
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso
de construccion del conocimiento.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Edicién de imagenes y sonido

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Practicas edicion de imagenes (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion )
Edicion de imagenes

EJERCICIOS

Diferentes practicas de edicion de imagen
METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

10 sesiones

RECURSOS
TICs

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital, para optimizar y gestionar
el aprendizaje permanente.

CRITERIOS

DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos
digitales de manera auténoma.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

TRAZABILIDAD

Cuaderno

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Practicas sonido (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )

Realizacion de diferentes practicas para editar sonidos y aplicarlo en videos.



EJERCICIOS

Practicas con aplicaciones de sonido
METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

10 sesiones

RECURSOS

TICs

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital, para optimizar y gestionar
el aprendizaje permanente.

CRITERIOS

DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el &mbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos
digitales de manera auténoma.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

TRAZABILIDAD

Cuaderno
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Afio Académico: 2025/2026 Curso: 42 de E.S.O. Titulo: SdA 7. Edicién de pagina web
Temporalizacién: Mayo-Junio

Justificacién: Creacién de una pagina web sobre una ciudad-

CONCRECION CURRICULAR
Digitalizacién
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital, para optimizar y gestionar
el aprendizaje permanente.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el &mbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos
digitales de manera auténoma.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

SABERES BASICOS
DIG.4.B.1.Busqueda, administracion, gestién, seleccién y archivo de informacién.

DIG.4.B.2.Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y web,
realidad virtual, aumentada y mixta.

DIG.4.B.4.Publicacion y difusién responsable en redes.

DIG.4.C.2.Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de
redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

DIG.4.C.3.Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc).

DIG.4.D.1.Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica 'y
reflexiva.



DESCRIPTORES OPERATIVOS
CE3. Desarrolla el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos

innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y motivacién
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso
de construccion del conocimiento.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Pagina web

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Pagina web (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )
Creacion de una pagina web sobre una ciudad
EJERCICIOS

Busqueda informacion
Herramienta de google site

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

A lo largo de toda la situacion de aprendizaje
RECURSOS

TICs

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital, para optimizar y gestionar
el aprendizaje permanente.

CRITERIOS

DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos
digitales de manera auténoma.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

TRAZABILIDAD

Cuaderno
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Afo Académico: 2025/2026 Curso: 42 de E.S.O. Titulo: SAA 6. Etica y estética en la red
Temporalizacién: Abril

Justificacion: A lo largo de esta situacion de aprendizaje se trabajara sobre la ética en el uso de datos y herramientas digitales.

CONCRECION CURRICULAR
Digitalizacién
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para
hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIG.4.4.1.Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

DIG.4.4.2.Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y el comercio electrénico, siendo consciente
de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.

DIG.4.4.3.Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

DIG.4.4.4.Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo
en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

SABERES BASICOS
DIG.4.D.1.Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

DIG.4.D.2.Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar
noticias falsas y fraudes.

DIG.4.D.3.Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
DIG.4.D.4.Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

DIG.4.D.5.Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e ideolégicos, obsolescencia programada,
soberania tecnoldgica y digitalizacion sostenible.

DIG.4.D.6.Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histoéricos y
normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demas en
cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constituciéon espafiola y los
derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con
actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de
la ciudadania mundial.



DESCRIPTORES OPERATIVOS
CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de

discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexidn entre actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactua compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica 'y
reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud
y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal,

social, educativo y profesional.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propodsito y motivaciéon
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Etica y estética en la red

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividades (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )
Realizacion de diferentes actividades a través de las herramientas de google relacionadas con el uso de internet y los peligros que conlleva.
EJERCICIOS

Actividades en Documentos de google

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

9 sesiones

RECURSOS

TICs

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para
hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

CRITERIOS

DIG.4.4.1.Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

DIG.4.4.2.Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y el comercio electrénico, siendo consciente
de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.

DIG.4.4.3.Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

DIG.4.4.4.Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo
en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

TRAZABILIDAD

Cuaderno



TITULO DE LA ACTIVIDAD: CANVA (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién )
Realizacién de una presentacion en CANVA sobre los peligros del mal uso de internet y sus efectos en la salud fisica como mental.
EJERCICIOS

Presentaciéon en CANVA

METODOLOGIA

Activa

Participativa

Motivadora

TEMPORALIZACION

3 sesiones

RECURSOS
TICs

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para
hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

CRITERIOS

DIG.4.4.1.Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

DIG.4.4.2.Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y el comercio electrénico, siendo consciente
de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.

DIG.4.4.3.Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

DIG.4.4.4.Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo
en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

TRAZABILIDAD

Produccion escrita
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Afio Académico: 2025/2026 Curso: 42 de E.S.O. Titulo: SA 1. Parece que el horno esta que arde.
Temporalizacién: 12 evaluacién.

Justificacion: El objetivo de esta situacion de aprendizaje es montar un circuito electrénico para controlar la temperatura de un horno de
secado. Cuando la temperatura supere un valor maximo que puede dafar los materiales de la pieza que se esté secando, entrara en
funcionamiento un ventilador que continuard el proceso de secado mediante aire. También se activara un indicador luminoso.

CONCRECION CURRICULAR
Tecnologia
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y robdticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

TEC.4.4.1.Disefar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

SABERES BASICOS

TEC.4.B.1.Electrdnica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
TEC.4.B.2.Electronica digital basica.

TEC.4.B.3.Neumatica basica. Circuitos.

TEC.4.B.4.Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje fisico o simulado.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoloégicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestidn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos

innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso
de construccion del conocimiento.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente
los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.



SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Circuito de control de temperatura.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Repaso de los circuitos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion )
Repaso de los circuitos series, paralelo y mixto.

EJERCICIOS

Calculo de magnitudes en varios circuitos serie, paralelo y mixto.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos
TEMPORALIZACION

5 sesiones

RECURSOS

Circuitos de los distintos tipos.

Cuaderno.

Calculadora.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y robdticos.

CRITERIOS
TEC.4.4.1.Disefar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma

auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Componentes electrénicos. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion )
Estudio de los componentes por medio de simulador electronico.

EJERCICIOS

- Construccion de circuitos con el simulador.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos
TEMPORALIZACION

5 sesiones

RECURSOS

- Libro.

- Simulador.
- Ordenador.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y robdticos.

CRITERIOS

TEC.4.4.1.Disefar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

TRAZABILIDAD

Portfolio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Montaje del circuito (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)
Montaje del circuito con componentes fisicos.

EJERCICIOS

Montaje del circuito en la placa protoboard.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos
TEMPORALIZACION

3 sesiones
RECURSOS
Componentes electrénicos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y robdticos.

CRITERIOS

TEC.4.4.1.Disefar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de mecadnica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacién de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.






Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Miguel de Cervantes
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio Académico: 2025/2026 Curso: 42 de E.S.O. Titulo: SA 2. Hay que subir la lavadora al trastero...
Temporalizacién: 22 evaluacién.

Justificacion: Se pretende que el alumnado sea capaz de disefiar y construir un elevador neumatico con materiales de reciclaje.

CONCRECION CURRICULAR
Tecnologia

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEC.4.1.Identificar y proponer problemas tecnologicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y
aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible,
sostenible e innovadora.

TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos

tecnologicos y analizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a
necesidades planteadas.

TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje
inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de

manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y robéticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

TEC.4.1.1.Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a partir de la observacién vy el
analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

TEC.4.1.2.Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso
iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusién de la solucién.

TEC.4.1.3.Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacion en la ideacién de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

TEC.4.2.1.Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de
ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

TEC.4.2.2.Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboraciéon manual, mecanica y
digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.

TEC.4.3.2.Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldégicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del
tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

TEC.4.4.1.Disefar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

SABERES BASICOS

TEC.4.A.1.1.Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucién de problemas iterativas.



SABERES BASICOS

TEC.4.A.1.2.Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma Andaluza. Planteamiento de proyectos colaborativos o
cooperativos.

TEC.4.A.1.3.Técnicas de ideacion.

TEC.4.A.1.4.Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad
tecnologica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

TEC.4.A.2.1.Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

TEC.4.A.2.2.Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

TEC.4.A.3.1.Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacién o fabricacion de piezas aplicadas a
proyectos.

TEC.4.A.3.2.Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.3.3.Técnicas de fabricacion digital. Impresién en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.4.1.Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacién efectiva de entonacion, expresién, gestion
del tiempo, adaptacién del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

TEC.4.B.4.Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje fisico o simulado.

TEC.4.D.4.Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creaciéon de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica 'y
reflexiva.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
social, educativo y profesional.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso
de construccion del conocimiento.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e

instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente
los conflictos que puedan surgir, adaptadndose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos;), y

aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los

seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible,
valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Elevador neumatico.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Busqueda de informacion. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacién )
Busqueda de una solucion al reto planteado.

EJERCICIOS

- Busqueda de soluciones existentes al reto planteado.

- Disefio solucion adoptada de forma individual.

- Eleccién de la solucién mas adecuada de las planteadas en el grupo.
METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos
TEMPORALIZACION

2 sesiones

RECURSOS

- Cuaderno.
- Ordenador.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEC.4.1.Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y
aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible,
sostenible e innovadora.

CRITERIOS

TEC.4.1.1.Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a partir de la observacién y el
analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

TEC.4.1.3.Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacion en la ideacién de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.



TITULO DE LA ACTIVIDAD: Organizacion del trabajo. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion )

Realizacion de una hoja de procesos.

EJERCICIOS

- Hoja de procesos.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos

TEMPORALIZACION

2 sesiones

RECURSOS

- Cuaderno.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEC.4.1.1dentificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y
aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible,
sostenible e innovadora.

CRITERIOS

TEC.4.1.2.Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso
iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusiéon de la solucion.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Construccién. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Construccion del elevador.

EJERCICIOS

Construccién del proyecto.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos
TEMPORALIZACION

4 sesiones.

RECURSOS

- Materiales reciclados.
- Materiales neumaticos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos
tecnologicos y analizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a

necesidades planteadas.

TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y robdticos.

CRITERIOS

TEC.4.2.2.Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica y
digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.



CRITERIOS
TEC.4.4.1.Disefar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma

auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Evaluacién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién )

Comprobacién y presentacion de cada proyecto al resto del grupo.

EJERCICIOS

Exposicion del trabajo con ayuda de una presentacion.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos

TEMPORALIZACION

4 sesiones

RECURSOS

- Proyector.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos
tecnoloégicos y analizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a
necesidades planteadas.

TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje
inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de
manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

CRITERIOS

TEC.4.2.1.Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de
ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

TEC.4.3.2.Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del
tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES

Resultados de la evaluacién de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio Académico: 2025/2026 Curso: 42 de E.S.O. Titulo: SA 3. Dice la planta que tenemos que regarla
Temporalizacién: 32 evaluacioén.

Justificacién: El cultivo en invernaderos, tan extendido en esta comunidad auténoma, requiere el control de las condiciones ambientales,
como la temperatura y la humedad. En esta practica se simula el control de temperatura y humedad en un invernadero. Si la temperatura
es mas alta de un valor determinado, debe activarse un ventilador. Si la humedad es demasiado alta, se encendera un led que servira de
aviso para activar el riego.

CONCRECION CURRICULAR
Tecnologia

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
TEC.4.1.ldentificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y
aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible,
sostenible e innovadora.
TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje
inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de

manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y robéticos.

TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades,
configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

CRITERIOS DE EVALUACION

TEC.4.1.1.Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a partir de la observacion y el
analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

TEC.4.1.2.Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso
iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusiéon de la solucion.

TEC.4.1.3.Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacion en la ideacién de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

TEC.4.3.2.Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del
tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

TEC.4.4.1.Disefar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

TEC.4.4.2.Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion
como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

TEC.4.5.1.Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

SABERES BASICOS

TEC.4.A.1.1.Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de problemas iterativas.



SABERES BASICOS

TEC.4.A.1.2.Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma Andaluza. Planteamiento de proyectos colaborativos o
cooperativos.

TEC.4.A.1.3.Técnicas de ideacion.

TEC.4.A.1.4.Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad
tecnologica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

TEC.4.A.3.1.Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas a
proyectos.

TEC.4.A.3.2.Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.3.3.Técnicas de fabricacion digital. Impresién en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.4.1.Presentacion y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva de entonacién, expresién, gestion
del tiempo, adaptacién del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

TEC.4.B.1.Electrdnica analégica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
TEC.4.B.2.Electrdnica digital basica.

TEC.4.B.3.Neumatica basica. Circuitos.

TEC.4.B.4.Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje fisico o simulado.

TEC.4.C.1.Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

TEC.4.C.2.El ordenador y los dispositivos mdéviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la
verificacion y comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a las aplicaciones de inteligencia artificial y el big data.

Espacios compartidos y discos virtuales.

TEC.4.C.3.Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos, comunicaciones y control del internet de las cosas. Aplicaciones
practicas.

TEC.4.C.4.Robdtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica 'y
reflexiva.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolodgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
social, educativo y profesional.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.



DESCRIPTORES OPERATIVOS

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso
de construccién del conocimiento.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente
los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos;), y

aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y
construir nuevos conocimientos.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Control de temperatura y humedad en un invernadero.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Busqueda de informacién. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion )

Indagar sobre los distintos valores de humedad y temperatura para el crecimiento de un planta elegida por cada grupo.
EJERCICIOS

Investigar sobre los parametro de humedad y temperatura de una planta elegida para que se desarrolle de manera aducada.
METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos

TEMPORALIZACION

1 sesioén

RECURSOS

Ordenador.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEC.4.1.Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y
aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible,
sostenible e innovadora.

CRITERIOS

TEC.4.1.1.Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a partir de la observacion y el
analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Disefio del circuito en Tinkerc (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracién )

Disefio con un simulador del circuito de control de humedad y temperatura.



EJERCICIOS

Disefio del circuito en Tinkercad.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos
TEMPORALIZACION

2 sesiones

RECURSOS

- Ordenador.
- Simulador.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y robdticos.

CRITERIOS
TEC.4.4.1.Disefar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
autoénoma, aplicando conocimientos de mecdnica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros

conocimientos interdisciplinares.

TEC.4.4.2.Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion
como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Programacion de control. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion )

Construccién de la programacion para el control de temperatura y humedad.

EJERCICIOS

Realizacion de la programacion de la placa.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos

TEMPORALIZACION

2 sesiones

RECURSOS

Ordenador.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEC.4.1.Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y
aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible,

sostenible e innovadora.

TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y robdticos.

TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades,
configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

CRITERIOS

TEC.4.1.3.Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacion en la ideacién de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.



CRITERIOS

TEC.4.4.2.Integrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion
como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

TEC.4.5.1.Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Construccién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion )
Construccion del circuito con los componentes electrénicos y programacion de la placa.
EJERCICIOS

Construccion y programacion de la placa.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos
TEMPORALIZACION

2 sesiones

RECURSOS

Componentes electrénicos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades,
configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

CRITERIOS

TEC.4.5.1.Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Evaluacién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién )

Anuncio del trabajo realizado.

EJERCICIOS

Exposicion del trabajo realizado con la ayuda de una presentacion.

METODOLOGIA

- Uso de estrategias de trabajo cooperativo.

- Uso del aprendizaje por proyectos.

- Tareas variadas y con diferentes grados de dificultad para trabajar los contenidos
TEMPORALIZACION

2 sesiones

RECURSOS

Ordenador.
Proyector.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje

inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de
manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades,
configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

CRITERIOS

TEC.4.3.2.Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del
tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

TEC.4.5.1.Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES

Resultados de la evaluacién de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados.
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