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1. INTRODUCCION

La Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, ha introducido cambios que afectan a la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria entre otros aspectos. En cumplimiento de estas
previsiones legales, el Gobierno ha regulado esta etapa mediante el Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas
la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

La Comunidad Auténoma de Andalucia ostenta la competencia compartida para el
establecimiento de los planes de estudio, incluida la ordenacién curricular, de conformidad
con lo dispuesto en el articulo 52.2 del Estatuto de Autonomia para Andalucia, sin perjuicio
de lo recogido en el articulo 149.1.30a de la Constitucién Espafola, a tenor del cual
corresponde al Estado dictar las normas basicas para el desarrollo de su articulo 27, a fin de
garantizar el cumplimiento de las obligaciones de los poderes publicos en esta materia.

En el ejercicio de esta competencia se ha publicado el Decreto 102/2023, de 9 de
mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, de conformidad con lo
dispuesto en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, y en el Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, quedando derogado el Decreto 111/2016, de 14 de
junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacidon Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Como desarrollo del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, se hace necesario disponer
de un nuevo marco normativo, mediante la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en
la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a
la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las
diferentes etapas educativas.

El curriculo de esta etapa en Andalucia ordena, organiza y relaciona los elementos
gue determinan los procesos de ensefianza y aprendizaje. Este curriculo concreta las
competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos para aplicarlos
en diferentes situaciones que propicien la adquisicion de las competencias clave.
Asimismo, toma como eje estratégico y vertebrador del proceso de ensefanza vy
aprendizaje el desarrollo de las capacidades del alumnado y la integracién de las
competencias clave en el curriculo educativo y en las prdcticas docentes.

La etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria tiene como finalidad lograr que
el alumnado adquiera los elementos bdsicos de la cultura, especialmente en sus
aspectos humanistico, artistico, cientifico-tecnoldgico y motriz; desarrollar y consolidar en
ellos los habitos de estudio y de trabajo, asi como habitos de vida saludable, preparandolo
para su incorporacion a estudios posteriores y para su insercion laboral; formandolo
para el ejercicio de sus derechos y obligaciones como parte de la ciudadania. Para
conseguir esta finalidad, se prestara especial atencién a la orientacién educativa vy
profesional, poniéndose especial énfasis en garantizar la inclusidon educativa, la atencién
personalizada del alumnado, la participacion y la convivencia, la prevencién de
dificultades de aprendizaje y la puesta en practica de medidas de atencién a la
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diversidad, alternativas metodoldgicas u otras medidas tan pronto como se detecten las
necesidades. Asimismo, se atendera a la compensacion de los efectos que las
desigualdades de origen cultural, social y econdmico tienen en el aprendizaje,
potenciandose un aprendizaje significativo que contribuya a la adquisicion de las
competencias y de los conocimientos, promoviendo su autonomia y su reflexion. Todo
ello, con el objetivo de permitir el éxito educativo y la busqueda de la excelencia
para todo el alumnado que ha de ser capaz de desarrollar al completo sus
capacidades y potencialidades.

El caracter obligatorio de esta etapa determina su organizacién y desarrollo y
conlleva también la exigencia de una atencién a la diversidad de la poblacion escolarizada
en ella. La atenciodn a la diversidad supone el respeto a las diferencias y la compensacién de
las posibles desigualdades sociales, econdmicas, culturales y personales. De este
modo, Andalucia construye un modelo educativo inclusivo basado en los principios de la
equidad, la igualdad y la convivencia democratica, orientado hacia la formacion
integral del alumnado en sus dimensiones individual y social, que posibilite el ejercicio de la
ciudadania, la comprension del mundo y de la cultura y la participacion en la
construccion de la sociedad del conocimiento, y que facilite el maximo desarrollo de
sus capacidades y competencias para integrarse activamente en una sociedad diversa y en
continuo proceso de cambio y desarrollo.

La Educacidon Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en
el alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento
tedrico y practico de los lenguajes visuales para comprender, interpretar y ser criticos
con la realidad, cada vez mas configurada como un mundo de imagenes y objetos. Al
mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la
inteligencia emocional a través del uso de recursos plasticos, visuales y audiovisuales
como recursos expresivos y contribuir al desarrollo integral del alumnado vy al disfrute del
entorno natural, social y cultural.

El lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de desarrollo: el
saber ver y percibir para comprender, y el saber hacer para expresarse con la finalidad de
comunicarse creativamente. También se orienta a profundizar en el autoconocimiento y en
el conocimiento de la realidad para asi transformarse y transformar la realidad mas
humanamente, convirtiendo a la propia persona en eje central de la misma. Andalucia es
una comunidad con un legado histdrico, natural y cultural muy amplio, puesto en
valor como motor econdmico de numerosas comarcas y generador de recursos y bienestar
para la poblacién. La materia de Educaciéon Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a
la formacion cultural y artistica del alumnado permitiéndole acceder a la
comprensiéon, valoracion y disfrute del mundo en el que se encuentra y la participacion
activa y consciente de su cultura, sociedad y familia. El patrimonio cultural y artistico
andaluz cuenta con numerosos referentes universales, las referencias arquitectdnicas y
su legado estético y ornamental, el legado andalusi en general y su relacién con las
construcciones geométricas. También contamos con relevantes artistas contemporaneos
en todos los campos de la creacion artistica, incluyendo la comunicacién audiovisual:
fotografia, cine, televisién, etc.

Ello implica que los contenidos que la materia va a abordar preparan para la
comprensién y analisis del entorno social, cultural, natural y artistico. Un entorno
configurado como un mundo de imdagenes y objetos que se perciben a través de estimulos
sensoriales de diferente caracter, especialmente audiovisual y tactil.
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Las imdgenes constituyen un poderoso medio de representacion, conocimiento vy
transformacién de la realidad. La sociedad actual tiene una enorme capacidad para
producirlas, transmitirlas y consumirlas. Se han convertido en un medio indispensable de
conocimiento y comunicacion; por ello, es preciso capacitar al alumnado en la
comprension, disfrute y valoracion critica de su entorno visual, desarrollando en el aula
las capacidades, conocimientos y valores propios de las artes visuales, como parte
integral de su formacion. Si bien todas las areas del curriculo deberian desarrollar la
capacidad de observacion del alumnado, es la Educacion Pldstica y Visual la que
incide especificamente en el desarrollo de la percepcion y el pensamiento visual.

Proporcionando al alumnado las estrategias y recursos adecuados, se le capacitard
para situarse en su entorno y en las imagenes que lo configuran de forma auténoma, critica
e innovadora. La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual no consiste solamente en la
manipulacion de materiales artisticos o técnico-graficos, sino que debe proporcionar al
alumnado los conocimientos y experiencias que enriquezcan sus capacidades de
observacion, de comunicacion y de transformacion del entorno a través de imagenes,
desarrollando su creatividad e intensificando sus experiencias estéticas. La expresion oral y
escrita son esenciales en la comunicacion de nuestros alumnos: sin dejar de lado este
objetivo de hacer notar en ellos otros lenguajes.

Por esto el nuestra area ha de proporcionar una serie de conocimientos y
experiencias que favorezcan la lectura adecuada de las imagenes vy la realizacion de ellas a
través de las distintas técnicas.

LA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL:

Permite el desarrollo de actitudes y habitos de analisis y reflexion

Proporciona técnicas Utiles para enfrentarse a situaciones diversas

Fomenta el espiritu critico y la creatividad

Hace posible la captacién del lenguaje de las formas, contribuyendo al desarrollo de
la sensibilidad

Permite que se pueda llegar a valorar y disfrutar del patrimonio artistico de Espafia
y de Andalucia como exponente de nuestra memoria colectiva

Desarrolla la capacidad de abstraccién para la comprension de numerosos trazadosy
convencionalismos

Posibilita la adquisicion de destrezas vinculadas al orden y cuidado en los procesos
de elaboracion de los trabajos




2. ASPECTOS GENERALES:

2.1. CONTEXTUALIZACION Y RELACION CON EL PLAN DE CENTRO.

CONSIDERACIONES PREVIAS.

Es necesario hacer una serie de apreciaciones basadas en la realidad y la
caracteristicas del centro para el que se actua.

Este  Departamento cree fundamental basar toda la programacion en los
fundamentos obtenidos del conocimiento de esa realidad por la experiencia de otros, y de
la exploracién de las pruebas iniciales realizadas.

Nuestro instituto se encuentra en un barrio obrero, en sus origenes, donde se ubican
las primeras viviendas de proteccidn oficial que se dieron en la ciudad de Lucena a finales de
la década de los 70. Posteriormente se han venido edificando casas unifamiliares pareadas
gue han elevado el nivel socio econdmico medio del barrio. Al poseer una gran parte del
terreno el propio Ayuntamiento, se han ido estableciendo paulatinamente una serie
de servicios publicos, que hace que sea la zona que mas densidad de estos posee de toda
Lucena. En el entorno inmediato se encuentra:

e C.E.l.LP. “El Prado”.

e |.E.S. “Juan de Aréjula”.

e |.E.S. “Marqués de Comares”.

e Guarderia infantil “Las Soledades”.
e Centro de Salud.

* Pabelldn Polideportivo Cubierto.

e Ciudad deportiva.

* Parque Infantil de Trafico.

e Campo de futbol municipal.

* Piscinas (Cubierta y recreativa).

Podemos decir, que la calidad de vida y el nivel cultural de sus habitantes estd
mejorando; no obstante la implicacion de los padres, en el proceso educativo, en

lineas generales no es suficiente, debido fundamentalmente a Ila falta de
concienciacién y al horario laboral de padres y madres.

CARACTERISTICAS DEL CENTRO.

Nombre: |.E.S. “MIGUEL DE CERVANTES”
Direccidn: Avda. Blas Infante, s.n.

Codigo del Centro: 14.700.420

C.P. 14.900. Localidad: Lucena Provincia: Cordoba.
Teléfono: 957 596 808 y Fax: 957 596 809

N2 de Unidades: 20



e 5 Unidades de 12 de ESO

e 4 Unidades de 22 de ESO

e 4 Unidades de 32 de ESO

e 4 Unidades de 42 de ESO

e 1 Unidad de 12 CFGB

e 1 Unidad de 22 CFPB

e 1 Unidad de Aula Especifica

Nuestro Centro se nutre principalmente de los Colegios de Infantil y Primaria
“El Prado” y “Antonio Machado”, aunque también recibimos alumnado del Colegio de
Infantil y Primaria “La Estrella” aunque en menos porcentaje, situandose el primero junto a
nuestro |ES, con las caracteristicas del barrio antes descritas y el segundo en una zona mas
céntrica de la ciudad donde predomina una clase social media. La idiosincrasia de cada uno
de los centros de procedencia queda reflejada en los modos y formas de comportarse
segun los valores predominantes de dichos centros.

Por lo demas, sus edades oscilan entre los doce y los diecisiete afios, acumuldandose
un mayor numero de grupos en los niveles mas bajos de ESO, siendo descendente
este aspecto en los niveles siguientes, bien porque han repetido curso afios
anteriores y abandonan, bien porque buscan un centro de continuidad con secundaria
obligatoria y bachillerato, que en los cursos de 32 y 42 suelen tener vacantes. Por lo
demas no se diferencia mucho del resto de centros de secundaria de nuestra ciudad
y del resto de Andalucia.

El resultado de las pruebas iniciales, junto con esta informacién, nos hace ver que:

e Existen distintos grados de competencia curricular entre el alumnado, aunque el
nivel es medio bajo.

e El habito de trabajo dentro y sobre todo fuera del aula no es muy alto, por lo que la
labor motivadora y el apoyo de la familia serd fundamental.

e La participacion familiar en el desarrollo de los distintos sectores y tareas educativas
es media-baja, pero habrda que seguir en la funcidon integradora para hacerla
mas idonea.

e En lo referente al absentismo, de momento es bajo. Se tendra informado a los
tutores de los distintos grupos para que estos adopten las medidas que consideren
oportunas y se informard a los padres mensualmente de las faltas no justificadas. Asi
mismo, se pondrda en conocimiento a los tutores de aquel alumnado que no
presente material adecuado para el desarrollo de la asignatura (ya que dicha
asignatura precisa de un material muy especifico) y muestre una actitud pasiva y/o
indisciplinada de cara a la asignatura.

Planteamos una programacién moderadamente abierta, donde sobre todo nos
iremos ajustando a los distintos intereses, dificultades y motivaciones que nos podamos ir
encontrando en el proceso de ensefianza y aprendizaje a lo largo del curso.

Se tendrda como referente la adquisicion de las competencias clave. En todo
momento primaran los objetivos propuestos a los contenidos (que en cada uno de los curso
son muy extensos), en detrimento de que pudieran algunos de estos no ser expuestos,
teniendo en cuenta el nivel y el ciclo en el que se puedan encontrar, y ajustandose siempre
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a los Criterios de Evaluacion propuestos desde el departamento.
OBIJETIVOS PRIORIZADOS: PLAN DE CENTRO

Se establece los objetivos priorizados para el presente curso escolar, en base a los
siguientes parametros:

a. El marco del proyecto de direccion.

b. Andlisis de los indicadores de evaluacion externos para nuestro Centro. c. La memoria
de Autoevaluacion.

c. Plan de Actuacion digital.

Los objetivos se relacionan a continuacién:

1. Mantener el grado de idoneidad conseguido en lo referente a la convivencia
escolar, minimizar las acciones disruptivas del alumnado y reducir el absentismo escolar.

2. Implementar y establecer un sistema inmediato de comunicacién entre el Centro vy
las familias para la consulta de informacion relativa a la situacion del alumnado
dentro del centro escolar.

3. Mejorar los resultados académicos mediante una adecuaciéon de las programaciones
didacticas, y de los procesos de ensefianza aprendizaje en el aula, a los diferentes niveles
curriculares que presenta la estructura de grupos en nuestro centro.

4. Fomentar secuencias didacticas que integren metodologias activas en el marco de
la innovacion, implementado recursos digitales para el aprendizaje, y el uso de
recursos de caracter cooperativo que casen con metodologias activas para favorecer
el aprendizaje digital y el desarrollo competencial en general.

5. Fomentar situaciones de aprendizaje que se desarrollen a través de comunidades
de aprendizaje en un entorno virtual o mediante el uso de plataformas que permitan
al alumnado compartir experiencias educativas.

6. Fomentar y mejorar el desarrollo de la compresion lectora, la expresidon y la
comunicacion oral y escrita.

7. Fomentar, desarrollar y mejorar estrategias metodoldgicas que den respuesta a la
atencion a la diversidad.

8. Fomentar estrategias en los diferentes ambitos del Centro para la educacidon y promocion
para la salud.

9. Desarrollar el plan de actuacion digital del Centro mediante lineas estratégicas en
los ambitos de la organizacion y funcionamiento, asi como en el de ensefianza-aprendizaje.

10. Favorecer la educacion en valores como parte integral del desarrollo personal del
alumnado.



OBJETIVOS PARA MEJORAR EL RENDIMIENTO ESCOLAR (PLAN DE CENTRO).

e Revisar, actualizar y adecuar el proyecto educativo de Centro, haciéndolo referente
de actuacion para conseguir un alumnado con un PERFIL DE SALIDA vinculado con
las competencias que dan respuesta a los retos del siglo XXI, se implementa
ensenanzas aprendizajes significativas en su relacion con la su aplicacion en la vida
cotidiana.

e Mejorar los resultados del aprendizaje y el grado de desarrollo de
competencias clave definidas en el perfil de salida del alumnado.

e Implementar y desarrollar la documentaciéon de procedimientos a seguir para
implementar las medidas de atencion a la diversidad en el aula.

e Fomentar y desarrollar procesos y proyectos de innovacién educativa, con la
utilizacion de recursos digitales

e Mejorar las habilidades de lectura y escritura del alumnado, implementado
de forma interdisciplinar.

e Potenciar la ensefianza de las matematicas en su aplicacién a la vida cotidiana
de forma interdisciplinar

e Implementar el desarrollo de proyectos interdisciplinares como estrategia de
la mejora del proceso de ensefianza aprendizaje.

e Conjugar un plan integral de valores de forma transversal en el desarrollo de
las programaciones.

e Implementar lineas de actuacion estratégicas en el ambito de la ensefianza -
aprendizaje en el Plan de Actuaciéon Digital del Centro, que sirvan como
herramientas de aplicacion dentro del aula.

LINEAS GENERALES DE ACTUACION PEDAGOGICA. PLAN DE CENTRO.

Las lineas de actuacion pedagogica estaran sustentadas en los valores vy
principios que exalta la Constitucion Espafiola, por tanto, encaminada a velar por el
interés general. Toda la actividad pedagdgica del centro estara orientada al pleno desarrollo
de la personalidad del alumnado (formacion integral), en el respeto a los principios
democraticos de convivencia y a los derechos y libertades fundamentales, de manera que le
faculte para el ejercicio de la ciudadania y para la participacidn en la vida econdmica, social
y cultural, con actitud critica y responsable y con capacidad de adaptacién a las situaciones
cambiantes de la sociedad.

Asi mismo estan encaminadas a definir lineas de actuacién para conseguir un
alumnado con un PERFIL DE SALIDA vinculado con las competencias que dan respuesta a los
retos del siglo XXI, se implementan ensefianzas aprendizajes significativas en su relacidon
con la su aplicacion en la vida cotidiana.

Principios de actuacion:

1. La consecucion del éxito escolar del alumnado. Favorecer el éxito escolar del
alumnado, en funcién de sus capacidades, sus intereses y sus expectativas.

2. Estimular en el alumnado la capacidad critica ante la realidad que le rodea,
promoviendo la adopcién de actitudes que favorezcan la superacion de
desigualdades.
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3. La atencién a la diversidad entendida como calidad de la educacion para todo
el alumnado, independientemente de sus condiciones y circunstancias.

4. la equidad, que garantice la igualdad de oportunidades, la inclusidon educativa y la
no discriminacién y actie como elemento compensador de las desigualdades
personales, culturales, econdmicas y sociales, con especial atencién a las que
deriven de discapacidad.

5. La transmisidn y puesta en practica de valores que favorezcan la libertad personal,
la responsabilidad, la ciudadania democrdtica, la solidaridad, la tolerancia, la
igualdad, el respeto y la justicia, asi como que ayuden a superar cualquier tipo de
discriminacioén.

6. ldentificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable,
valorando sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, afrontandolos
con un espiritu critico.

7. ldentificar la degradacién medioambiental y promover actitudes que palien Ia
misma, asi como tomar conciencia de la importancia de la conciencia de la
biodiversidad.

8. Desarrollar estilos de vida saludable, asumiendo la responsabilidad personal y
social en el cuidado propio y en el cuidado de los demas.

9. Tomar conciencia de los beneficios que proporciona la cultura digital, pero a su vez
la importancia del desarrollo de criterios para un uso éticoy responsable de las
plataformas digitales e internet.

10. Fomentar los saberes necesarios para que el alumnado pueda desenvolverse en la
sociedad, con especial atencién al uso de las tecnologias de la informacion y
la comunicacién, haciendo un uso critico y responsable de las mismas.

11.Se prestara una atencidon especial a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias clave y se fomentara la correcta expresion oral y escrita, asi como la
preparacion para el uso aplicado de las matematicas en la vida cotidiana

12. El trabajo en equipo es el principio que sustentara la elaboracién del plan de
reuniones de los drganos de coordinacidn docente y su finalidad serd proporcionar
un enfoque multidisciplinar del proceso educativo.

13. La convivencia como meta y condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo
del alumnado y del profesorado, creando un clima de respeto mutuo.

14. El fomento de la implicacion y la colaboracion con las familias para apoyar el
proceso educativo, para lo que se favorecerd una comunicacion estrecha entre
Centro y familias.

15. Proyectar el Centro como un entorno propio para el alumnado y profesorado, con
un ambiente que favorezca el bienestar.

3. MARCO LEGAL

Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.
Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién vy las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién vy el curriculo
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de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.
Decreto 102/2023, de 9 de mayo

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria.

Decreto 327/2010, de 13 de julio

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad vy a las diferencias individuales
se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se
determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

Orden de 30 de mayo de 2023

Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de desarrollo educativo y
formacion profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacion linglistica en educacion primaria y educacion secundaria
obligatoria.

Instrucciones de 21 de junio de 2023

e Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de trdnsito entre las diferentes
etapas educativas.

e Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales
y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado.

e Circular de 25 de julio de 2023 de la secretaria general de desarrollo educativo, sobre
determinados aspectos para la organizacion en los centros del drea y materia
de religion y atencion educativa para el alumnado que no la curse, asi como
criterios homologados de actuacion para los centros docentes en relacion al
horario, funcionesy tareas del profesorado que imparte religion .

e [nstrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de desarrollo educativo y
formacion profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de
la competencia en comunicacion lingiiistica en educacion primaria y educacion
secundaria obligatoria.

4. ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO. MECANISMOS DE RECTIFICACION DE LA
PROGRAMACION

Las reuniones periddicas permitirdn constatar si el desarrollo del curso, en los diferentes

12


https://www.juntadeandalucia.es/boja/2023/90/3
https://www.juntadeandalucia.es/boja/2010/139/2
https://www.juntadeandalucia.es/boja/2023/104/36
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/inspeccion-educativa/normativa/-/normativas/detalle/instrucciones-de-21-de-junio-de-2023-de-la-viceconsejeria-de-desarrollo-educativo-y-formacion-profesional-sobre-el

grupos, corresponde en cada momento a lo programado. Asi se podria alterar el ritmo de
las explicaciones, el orden de introduccién de los contenidos y de los procedimientos, o bien
la seleccidn de los ejercicios, cuestiones o problemas minimos, incluso si fuera preciso
avanzar algo mas, siempre para lograr completar la programacién en el tiempo disponible.

En cuanto a la metodologia, adaptada a los objetivos propuestos y niveles exigidos, los
resultados de las pruebas en cada curso, la comparacion de éstos y los informes de cada
profesor/a sobre las caracteristicas de sus grupos, indicaran la conveniencia de cambiarla o
reducir contenidos, respetando en todo caso los niveles minimos.

Por tanto, el anadlisis de todo tipo de pruebas y sus resultados proporcionara a los
profesores/as la oportunidad de rectificacion, si fuese necesario, a lo largo de todo el curso.

El Area Artistica esta constituida por el Departamento de Musica, el de Educacion
Fisica y por Departamento de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Repitiéndose de la
siguiente manera.

e D2 Esther Fernandez Fernandez, Jefa de Departamento. imparte clases en
los siguientes grupos;
12 ESO A, B,C,DYyE
32 ESO A,B,CyD
42 ESO de Expresion Artistica.
42 ESO de Dibujo Técnico.

e D2 Angela Ruiz Carbayo, profesora de Musica

e D. Francisco Javier Roldan de Dios, profesor de E. Fisicay Coordinador
del Area Artistica.

En el darea de Educacion Plastica Visual y Audiovisual la distribucidn de espacios
y tiempos estd estrechamente relacionada con los saberes basicos y los criterios de
evaluacion, y se establecen en funcién de las actividades que se propongan en cada
momento.

La distribucidn del espacio estara muy relacionada con el tipo de aprendizaje y por
tanto de actividad que desarrollemos, de pequefios grupos, gran grupo o individuales,
incluso ciertas actividades relacionadas con la observacidn directa, el dibujo al aire libre, o
el andlisis de obras de arte insito. Necesitaran a veces otros espacios fuera del aula,
espacios naturales o recintos especiales, como Museos o Galerias de arte, asi como hacer
uso de internet, etc.

La mayoria de los contenidos del primer trimestre se trabajardan en sus aulas de
referencia, y no en el aula de Plastica, sobre todo para los alumnos/as de 12 ESO, los
alumnos/as de 32 si trabajaran en algunas ocasiones en dicha aula. Para los alumnos/as de
Expresion Artistica y los de Dibujo Técnico el aula de Plastica sera su aula de referencia ya
que estd preparada para trabajar dichos contendidos.

En cuanto a la temporalizacion, se estructura para que sea flexible y, dependera de
las situaciones de aprendizaje, de los criterios del docente y del proceso de
ensefianza /aprendizaje, del ritmo de trabajo del grupo, aunque siempre se tendra en
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cuenta que todos los criterios de evaluacidon sean evaluados. Ademas se procurara
seguir un mismo ritmo en los grupos del mismo curso, (aunque esto no siempre sera
facil, pues en ocasiones encontramos algunos grupos que sus ritmos de aprendizaje o los
alumnos y las alumnas que lo componen ralentizan en ocasiones en normal ritmo de la
clase)

No obstante si por diferentes situaciones éste se pierde, es a criterio de los
docentes implicados en dichos grupos, el ver las mejores soluciones para el alumnado
en general.

La distribucién horaria es la siguiente:

e Unahora semanal en 12 de ESO EPVA.

e Dos horas semanales en 32 de ESO EPVA.

e Dos horas semanales en 42 de ESO Dibujo Técnico.

e Tres horas semanales en 42 de ESO Expresion Artistica.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Planteamos una serie de actividades complementarias y extraescolares que nos
permiten abrir el centro al entorno y aprovechar los recursos naturales, museistico y
arqueoldgicos que nos rodean. Nuestro departamento apuesta de manera importante y
decidida por las actividades complementarias y extraescolares fundamentalmente por dos
razones:

Porque existen unos contenidos incluidos en el curriculo como son todos los
referidos a la conservacién del Patrimonio.

Ademas, y de manera relevante, este tipo de actividades redunda de manera
significativa en el clima de convivencia entre el alumnado y el profesorado. Nos parece
importante resaltar este aspecto.

Las actividades extraescolares tienen un cardcter voluntario y no seran evaluables para la
superacion de la materia. Ademas, somos conscientes de que también suele crear cierto
trastorno en la dinamica habitual del centro.

Junto con el DEPARTAMENTO DE GEOGRAFIA E HISTORIA el DEPARTAMENTO DE DIBUJO
realizard una visita al yacimiento arqueoldgico de Almedinilla (donde se realizaran talleres y
teatro), desde el departamento de Dibujo se trabajaran algunos contenidos relacionados
con “La restauracion y conservacion del Patrimonio” Andaluz. La salida esta prevista en el
mes de Abril.

El Departamento de Dibujo junto con el Departamento de Lengua durante el mes de Abril
realizardn una visita conjunta con el alumnado de 49, las alumnas de Expresion Artistica
realizaran una visita al Museo Picasso de Malaga y al Arqueoldgico de dicha ciudad. Estas
visitas estan aun por confirmar con el departamento didactico de dichos Museos.

Saldremos con las alumnas de 42 de Expresion Artistica a los alrededores del centro para
realizar dibujos del natural en algunas ocasiones, todo ello para aprender a percibir el
entorno que nos rodea y hacer algunos dibujos del natural.
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APRENDIZAJES COOPERATIVOS

En un aula transformada en una pequefia «comunidad de aprendizaje», el
aprendizaje cooperativo es el uso didactico de equipos reducidos de alumnos/as para
aprovechar al maximo la interaccion simultanea entre ellos y la participacién equitativa de
todos, con el fin de que aprendan hasta el maximo de sus posibilidades, y aprendan
ademas a trabajar en equipo. Los miembros de un equipo de aprendizaje
cooperativo tienen una doble responsabilidad: aprender lo que el profesor les ensena y
contribuir a que lo aprendan también sus comparieros de equipo.

No se trata de que los alumnos/as de una clase hagan, de vez en cuando, un (trabajo
en equipo), sino de que estén organizados, de forma mas permanente y estable, en
(equipos de trabajo) fundamentalmente para aprender juntos.

El aprendizaje cooperativo constituye una manera distinta y motivadora. Nos
proponemos aplicar una estructura cooperativa de la actividad dentro de nuestras
aulas por tres razones:

e Atencién a la diversidad.
e Desarrollo de valores.
e Desarrollo de las competencias clave.

Nuestra pretension es cambiar las estructuras individualistas y competitivas
por estructuras cooperativas, a sabiendas de que este no es un cambio facil. Se proponen
otras dinamicas tales como: Flipped Classroom, PBL y paletas de inteligencias
multiples. Recordamos que la finalidad de todas estas propuestas no solo es que los
alumnos hagan algo en equipo, sino, sobre todo, que aprendan a trabajar en equipo.
Para que haya propiamente trabajo en equipo debe asegurarse que todos sus
miembros participan de forma equitativa (participacion equitativa) y que interactian
entre ellos (interaccién simultanea).

AGRUPAMIENTO DEL ALUMNADO

No se puede olvidar las diferentes variantes de agrupamientos en funcién de
las necesidades que plantee la respuesta a la diversidad y necesidad del alumnado y
a la heterogeneidad de las actividades de ensefianza-aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mas comun (grupo clase) y combinado con el
trabajo individual, se acudira al pequefio grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para
los alumnos con ritmo de aprendizaje mds lento o la ampliaciéon para aquellos que
muestren un ritmo de aprendizaje mas rapido; a los grupos flexibles cuando asi lo
requieran las actividades concretas o cuando se busque la constitucion de equipos
de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros sea diferente, pero
exista coincidencia en cuanto a intereses; o a la constitucion de talleres, que daran
respuesta a diferencias en motivaciones.

Las actividades de puesta en comun, que se propondran con frecuencia, para
explicar las sensaciones que producen ciertas imagenes, entornos naturales o artificiales,
asi como manifestaciones artisticas, en el alumnado, sugieren una organizacion de
gran grupo. También se proponen actividades para realizar en pequefios grupo,
ejercicios de investigacidn, o de analisis de la realidad, de la obra de arte, de conceptos
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estudiados, etc. Y por ultimo, en esta area, las actividades individuales son indispensables
para desarrollar de forma mas concreta el pensamiento audiovisual y espacial. Pero como
norma general, es el profesor del departamento el que establecerd los criterios de
agrupamiento en funcion de las actividades, de las peculiaridades y necesidades concretas
de sus alumnos, y segun quiera favorecer o estimular la interaccién, en actividades de
grupo, o la reflexion y el trabajo personal.

ACTITUD DEL PROFESORADO

De acuerdo con nuestro planteamiento curricular, el papel a desempenar por
el profesorado, de forma general, ha variado mucho con respecto al que
tradicionalmente venia desempenando. Seguird siendo el organizadory coordinador
del proceso de ensefanza-aprendizaje asi como el evaluador del mismo. Ahora bien, si
pretendemos que el alumnado construya el conocimiento a partir de sus ideas vy
representaciones previas, el docente serd el profesional capacitado para reflexionar vy
planificar atendiendo a las caracteristicas de los alumnos y alumnas y a su contexto,
admitiendo su participacidon y las posibles modificaciones que se vayan considerando
oportunas, coordinar favoreciendo un clima de interaccién en el que se propicie la
manifestacion de intereses, intercambio de ideas, opiniones y colaboracién, formular
actividades y su seguimiento, interviniendo en su regulacién y propuesta de soluciones,
evaluar el progreso de su alumnado, intentando detectar las dificultades y arbitrando
las medidas para resolverlas.

CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL

La finalidad de la educacion es el desarrollo integral del alumnado. Esto supone
atender no solo a las capacidades cognitivas o intelectuales de los alumnos sino también a
sus capacidades afectivas, motrices, de relacion interpersonal y de insercidon y actuacion
social.

La formacién ético-moral, junto con la formacién cientifica, debe posibilitar esa
formacion integral.

Los elementos transversales son aspectos comunes a todas las areas, materias o
modulos dirigidos a la formacién integral del alumno, y a la preparacion del mismo para
integrarse en la sociedad, por lo que de acuerdo a la disposicidn adicional tercera de la Ley
Organica 5/2002 de las Cualificaciones y Formacion Profesional, los articulos 39 y 40 de la
LEA (Ley de Educacion de Andalucia 17/2007), el articulo 13 del RD 436/2008 y asi como a
los planes, proyectos y programas incluidos en el Proyecto Educativo del Centro, los
contenidos de caracter transversal propuestos son los siguientes:

5. OBJETIVOS DE LA ETAPA

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los
alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
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solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual
y en equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas
del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como
rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de
informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Desarrollar las competencias tecnoldgicas bdsicas y avanzar en una reflexion
ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacidén, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad
autéonoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los
otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud
corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.
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[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

6. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS.

En esta etapa se prestard una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias establecidas en el Perfil de Salida del Alumnado al término de la ensefianza
bdsica y se fomentara la correcta expresion oral y escrita y el uso de las matematicas. A fin
de promover el hdbito de la lectura, se dedicarda un tiempo a la misma en la
practica docente de todas las materias.

Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo
del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién y la
responsabilidad.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprensién lectora, la expresion oral
y escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y
empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educaciéon emocional y en
valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las materias. En todo
caso, se fomentardan de manera transversal la educacion para la salud, incluida el afectivo
sexual, la formacidn estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable,
el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

7. CONTRIBUCION DEL AREA O MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE.

Las competencias clave que se recogen en el Perfil competencial y el Perfil de salida
son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en
la citada Recomendacion del Consejo de la Unidén Europea. Esta adaptacion responde a la
necesidad de vincular dichas competencias con los retos y desafios del siglo XXI, con
los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE y con el contexto escolar,
ya que la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente que debe producirse a lo
largo de toda la vida, mientras que ambos perfiles remiten a un momento preciso y
limitado del desarrollo personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la Ensefianza
Basica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecuciéon de las competencias
y los objetivos previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas estd vinculada a
la adquisicién y al desarrollo de las competencias clave recogidas en estos perfiles, y que
son las siguientes:

e Competencia en comunicacion linguistica.

e Competencia plurilingle.

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
e Competencia digital.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender.
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e Competencia ciudadana.
e Competencia emprendedora.
e Competencia en conciencia y expresiones culturales.

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil competencial y al Perfil
de salida, en el sentido de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecucién.
De la misma manera, la adquisicion de cada una de las competencias clave
contribuye a la adquisicién de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede
establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica materia o ambito, sino que
todas se concretan en los aprendizajes de las distintas materias o dmbitos y, a su vez, se
adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las
mismas.

La Educacion plastica, visual y audiovisual, estd disefiada a partir de ocho
competencias especificas que emanan de los objetivos generales de la etapa y de las
competencias que conforman el Perfil competencial del alumnado al término del sequndo
curso de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Perfil de salida del alumnado al término
de la Ensefianza Bdsica, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y
expresiones culturales, a los que se anaden aspectos relacionados con la
comunicacion verbal, la digitalizacién, la convivencia democratica, la interculturalidad o la
creatividad.

8. EVALUACION Y CALIFICACION DEL ALUMNADO.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua,
formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias o ambitos del
curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como
de los procesos de aprendizaje.

La evaluacion serd continua y global por estar inmersa en el proceso de ensefanzay
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus causas Y, en consecuencia,
adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias,
gue le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena
objetividad, a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de
manera objetiva, y a conocer los resultados de sus evaluaciones, para que la informacién
gue se obtenga a través de la evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en
la mejora de su educacidon. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la
evaluacioén, al comienzo de cada curso, los profesores/as informardn al alumnado acerca
de los criterios de evaluacion de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes
de cursos anteriores, asi como de los procedimientos y criterios de evaluacion y calificacion.

Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracidn los criterios
y procedimientos de evaluacion, calificacién y promocion incluidos en el proyecto
educativo del centro.

En la evaluacidon del proceso de aprendizaje del alumnado, deberd tenerse en
cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas de cada materia, a

19



través de la superacion de los criterios de evaluacion que tiene asociados. Los criterios
de evaluacion se relacionan de manera directa con las competencias especificas e indicaran
el grado de desarrollo de las mismas.

Y por ultimo, el profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como
los procesos de ensefianza y su propia practica docente a fin de conseguir la mejora de
los mismos.

HERRAMIENTAS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

La evaluacion del alumnado serd criterial, continua, formativa, integradora,
diferenciada y objetiva.

El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a
través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada
alumno o alumna en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de
las competencias especificas u objetivos de la materia, segin corresponda.

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales
como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, ldminas, videos o portfolios, actividades
evaluables, tareas de casa, cuadernos, pruebas escritas, entre otros, ajustados a los
criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.

Se fomentaran los procesos de coevaluacidn y autoevaluacién del alumnado.

Los criterios de evaluacién han de ser medibles, por lo que se han de
establecer mecanismos objetivos de observacién de las acciones que describen, asi como
indicadores claros, que permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio.
Para ello, se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo
rdbrica.

Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacion de esta
etapa se habran de ajustar a las graduaciones de:

e Insuficiente (del 1 al 4)

e Suficiente (del 5 al 6)

e Bien(entreel6 yel 7)

e Notable (entre el 7 y el 8)

e Sobresaliente (entre el 9y el 10)

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacién o
descriptores deberdn ser concretados y matizados en base a la evaluacién inicial del
alumnado y de su contexto. Los indicadores deberan reflejar los procesos cognitivos
y contextos de aplicacion, que estan referidos en cada criterio de evaluacion.

La totalidad de los criterios de evaluacidn contribuyen en la misma medida, al grado
de desarrollo de la Competencia Especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de
determinar el grado de desarrollo de la misma.

Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de
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evaluacién y, por tanto, de las competencias especificas, y estaran recogidos en las
programaciones didacticas.

La férmula de correccidn estard basada principalmente en el uso de RUBRICAS, que
tendran asignados distintos indicadores de logro con sus correspondientes
porcentajes, que dardn como resultado la nota final correspondiente a ese instrumento,
asociada a uno o varios criterios de evaluacion.

El porcentaje de cada criterio de evaluacion sera en todos el mismo, y si dicho
criterio se repitiera en un mismo trimestre, su nota seria la nota media de éste. De
manera que al final del trimestre la nota serd la media de todos, teniendo que sacar
al menos un 5 para poder aprobar.

Cuando la nota sea superior al 5, se redondeara al niUmero superior siempre que
llegue o supere la mitad, es decir un 6,49 puntuara como nota definitiva 6 y un 6,50 un
7. Este criterio también se usara a la hora evaluar las actividades.

El Cuaderno del Profesor sera la herramienta crucial en el proceso de evaluacidn,
tendra un seguimiento personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben
tener en cuenta: asistencia, puntualidad, rendimiento en tareas propuestas, participacion,
actitud ante la materia, resultados de las laminas, pruebas, trabajos individuales y
colaborativos, traer el material clase, fechas de entrega, etc.

Es obligatorio que el alumnado traiga todos los dias el material a clase,y en
condiciones optimas (escuadra, cartabén, compas, bloc de dibujo, lapices 2B y 2H,
goma, lapices de colores o rotuladores, portaminas y aquel otro material que sea especial y
gue se requiera en su momento) y llevar el trabajo y el cuaderno al dia.

Es imposible conseguir desarrollar las capacidades del alumnado, si este no muestra el
mas minimo interés, por tanto es pieza clave para su consecucién la presentacion del
material en una materia que es experimental y donde gran parte del tiempo estaran
trabajando con él.

La nota que el alumnado llevara en cada trimestre sera la media de los criterios de
evaluacion, desde el inicio del curso hasta el trimestre en cuestion. De manera que
la nota final sera la media de los criterios que se han dado a lo largo del curso.
Para recuperar las evaluaciones suspensas, a cada alumno/a se le explicara qué debe de
hacer para poder recuperar.

En el caso de que estuviera suspensa se le daria oportunidad de recuperar los
criterios que han impedido su aprobado, repitiendo por ejemplo el instrumento.
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9. CONCRECIONES ANUALES:

1. EVALUACION INICIAL.

La evaluacién inicial sera competencial y basada en la observacion, tendra
como referente las competencias especificas de las materias o ambitos, y serd
contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de
salida que serviran de referencia para la toma de decisiones.

Para ello se usarda principalmente la observacion diaria, asi como otras
herramientas (como algunas actividades iniciales). Los resultados de esta evaluacién no
figuraran como calificacion en los documentos oficiales de evaluacidn, pero se le
mostrara la calificacion al alumno o la alumna que asi lo requiera.

2. PRESENTACION DEL AREA O MATERIA.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL, 12 y 32 ESO

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales tienen como objetivo comun la
adquisicion y desarrollo de un pensamiento creativo que se concreta mediante
acciones y producciones de caracter artistico, es decir, aprender a ver y aprender a
hacer.

Este tipo de pensamiento estd fundamentalmente apoyado en el andlisis, la
exploracion y la comprension de las formas e imagenes de la realidad que nos
circunda, y posee la capacidad de generar respuestas a través de propuestas
originales y personales que son las que vehiculan el pensamiento critico y creativo
con la finalidad de satisfacer las necesidades del individuo.

La materia de Educaciéon Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las

dimensiones de la imagen: las de caracter pictdrico, las de caracter tridimensional
y las fotograficas, cinematograficas y mediaticas; asi como su forma, que varia
segun los materiales, herramientas, procedimientosy formatos utilizados.
De este modo la imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa o
abstracta, fija o en movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra
a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los registros de la
creacién. La llegada de los medios tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer |Ia
disciplina, diversificando las imagenes y democratizando la practica artistica, asi
como la recepcidn cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de su
manipulacidon. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera
los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes
criticamente, teniendo en cuenta los medios de produccién y el tratamiento que se
hace de ellas.

La etimologia del término pldstico se encuentra en el latin y el griego con
el significado de modelable, que se puede transformar. De este modo, las artes
plasticas hacen referencia a los conceptos y procedimientos técnicos que
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posibilitan la transformacién de una cosa en otra. La téchne, la técnica, fue el
nombre con el que los griegos expresaron esa posibilidad de actuar sobre la
realidad mediante la generacion o creacidén de respuestas inéditas que servian no
solo como prolongacion, sino también para ampliar la capacidad de expresion del ser
humano.

La materia desarrolla el aprecio y la valoraciéon critica de las distintas
manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprensién de
sus lenguajes a través de su puesta en practica en la realizacion de diversas
clases de producciones. Esta alfabetizacion visual permite una adecuada
decodificacion de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las
mismas. Ademads, dado que la expresién personal se nutre de las aportaciones
gue se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacion en el respeto y
la puesta en valor del patrimonio cultural y artistico de la Comunidad Auténoma de
Andalucia.

A su vez, la materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas a
las que se afaden aspectos relacionados con la comunicacion verbal, Ia
digitalizacién, la convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cinco bloques.

El primero lleva por titulo «Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en
Andalucia» e incluye saberes relativos a los géneros artisticos y a las
manifestaciones culturales mas destacadas, en especial las de nuestra
Comunidad Auténoma.

El segundo, denominado «Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresion grafica», engloba aquellos elementos, principios y
conceptos que se ponen en practica en las distintas manifestaciones artisticas
y culturales como forma de expresion.

El tercer bloque, «Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos», comprende tanto las técnicas y procedimientos grafico-
plasticos como las distintas operaciones plasticas y los factores y etapas del
proceso creativo.

El cuarto bloque, «imagen y comunicacion visual y audiovisual», incorpora los
saberes relacionados con los lenguajes, las finalidades, los contextos, las
funciones y los formatos de la comunicacidn visual y audiovisual.

Por ultimo, el bloque «Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura» analiza
y representa formas geométricas e introduce la geometria plana en el artey la
arquitectura.
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La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se ha de plantear de
manera que suponga una accion continua combinada con la reflexién, asi como una
actitud abierta y colaborativa, con la intencion de que el alumnado desarrolle una
cultura y una practica artistica personales y sostenibles.

Estas situaciones que ponen en juego las diferentes competencias de la
materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el
aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés por el arte y sus
manifestaciones y que permitan desarrollar su identidad personal y su autoestima. Se
debe buscar el desarrollo del pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de
las manifestaciones culturales y artisticas.

Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el
profesorado en relacidén con las preguntas que plantee cada situacion, permitiendo asi
gue el alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo
para captar y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las
obras y de los procesos artisticos estudiados.

EXPRESION ARTISTICA 42 ESO

La materia de Expresion Artistica pone en funcionamiento diferentes
procesos cognitivos, culturales, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos
se combinen e interactuen dando lugar a un pensamiento de caracter unitario y
creador. La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas
artisticas y el desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del
pensamiento divergente y de la innovacién.

Asimismo, busca dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes
necesarios para comunicar a través de la expresion artistica. Con este objetivo, la
materia se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de expresar
una visién personal del mundo a través de producciones artisticas propias y
desde el que convertir el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El
analisis y la evaluacion de los procesos de creacidn, de las experiencias vividas, de las
estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos
ayudardn al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de
conocimiento y de resolucién de problemas.

La materia estd disefiada a partir de unas competencias especificas:

e Lacreacion de producciones artisticas.

e Laobservacidn y valoracion critica de producciones artisticas.

e La seleccion y el empleo tanto de técnicas grafico- plasticas como
audiovisuales.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccidon de sus
saberes basicos. Estos se encuentran divididos en dos bloques:
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1. Técnicas grafico-plasticas, que recoge las diferentes técnicas artisticas
gue el alumnado ha de explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que
resulten mas adecuadas a sus propodsitos expresivos.

Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia, bloque que permite
profundizar en los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y audiovisual
adquiridos en la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.
Como saberes transversales a todos los bloques se incluyen, entre otros,
la prevencion y gestidon responsable de los residuos y la seguridad,
toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales
artisticos, contribuyendo asi a la educacién ambiental del alumnado.

Dentro del proceso creador y expresivo, toda produccion artistica adquiere
sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida con un publico ,
de ahi la importancia de organizar actividades en las que el alumnado se convierta en
espectador no solo de las producciones ajenas, sino también de las suyas propias.
Para el desarrollo de esta materia, se propone explorar una amplia gama de
experiencias de expresion artistica, utilizando tanto materiales tradicionales como
alternativos, asi como medios y herramientas tecnoldgicos.

Las situaciones propuestas deben ser estimulantes e inclusivas vy tener en
cuenta las dreas de interés del alumnado, sus referencias culturales y su nivel de
desarrollo. De esta manera, contribuiran a la adquisiciédn de los conocimientos,
las destrezas y las actitudes que fortalecen su autoestima y desarrollan su
identidad y su conducta creativa.

DIBUJO TECNICO (42 ESO):

La comprension y representacion de la realidad que nos rodea son de
gran importancia, en general, en toda la educacién basica. En este sentido, el Dibujo
Técnico, como disciplina de comunicacion grafica objetiva, permite representar
formas con rigory precision, desarrolla la creatividad y enriquece las posibilidades
de expresidn del alumnado; estimula el razonamiento légico para la resolucién
de problemas e integra conocimientos cientificos y destrezas artisticas.

Se trata, pues, de una disciplina basada fundamentalmente en el analisis
y comprension del entorno para poder construir un pensamiento activo y critico.
Ademas, su caracter practico facilita la adquisicion de la competencia personal,
social y de aprender a aprender asi como la responsabilidad tanto en el trabajo
individual como en grupo, dotando al alumnado de mecanismos de gestion emocional
y permitiendo también la educacidn en el ejercicio de la tolerancia y de la
libertad, dentro de los principios democraticos de la convivencia.

Mediante la realizacién de esbozos, bocetos o croquis a mano alzada se
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desarrolla la capacidad de observacion y la creatividad del alumnado, favoreciendo el
desarrollo de otros modos de expresidn y comunicacion. Si a esto le afiadimos
los instrumentos para comunicarnos de manera grafica y objetiva, asi como para
expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones, se desarrollan,
ademds, destrezas tecnoldgicas y competencias digitales utiles para abordar la
educacion postobligatoria o los retos de la sociedad actual.

Por tanto, la materia de Dibujo Técnico de 42 de ESO pretende iniciar al
alumnado en la representacidn del espacio tridimensional sobre el plano por medio de
la resolucidon de problemas y la realizacion de proyectos, tanto individuales como
en grupo, de forma estandarizada y aceptada por todos, dotando al alumnado de un
conjunto de competencias especificas disefiadas para: apreciar y analizar el
entorno y el arte identificando las estructuras geométricas; resolver problemas
grafico-matematicos aplicando los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la
vision espacial para recrear la realidad tridimensional por medio de los distintos
sistemas de representacion; formalizar disefios normalizados y presentar
proyectos técnicos colaborativos; aplicar, investigar y experimentar con programas
especificos de disefo asistido por ordenador.

Una materia con un marcado caracter multidisciplinar y funcional,
susceptible de fomentar metodologias interactivas que implican al alumnado en su
propio aprendizaje y que promuevan la experimentacion y la capacitacion para el
ejercicio de actividades profesionales. De este modo, los saberes basicos se
organizan en torno a cinco bloques interrelacionados:

e Fundamentos de la Geometria, plantea la relacion del Dibujo Técnico con
las Matematicas, asi como la presencia de la Geometria en las formas
naturales, obras patrimoniales y representaciones artisticas del pasado y
presente, abordando el estudio de los principios geométricos de manera
practica y tedrica.

e Geometria Plana, aborda la resolucion de problemas sobre el plano e
identifica su aparicion y su utilidad en diferentes contextos practicos.

e Geometria Descriptiva, pretende la introduccién a los saberes necesarios
para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar
con precision con el fin de expresar con precisién el espacio que nos rodea.

e Normalizacion y documentacion grafica de proyectos, se introduce al
alumnado en los saberes necesarios para visualizar y comunicar la formay las
dimensiones de los objetos de forma inequivoca, siguiendo las normas UNE e
ISO.

e Herramientas digitales para dibujo, presenta al alumnado el uso de
diferentes programas y herramientas digitales en proyectos artisticos o
de disefo, adquiriendo un conocimiento basico que le permita experimentar
y, posteriormente y de forma auténoma, actualizar continuamente sus
habilidades digitales y técnicas implicadas.

El alcance formativo de esta materia, por tanto, se dirige a la preparacién
del alumnado en estrategias de razonamiento ldégico, grafico y vision espacial, el
uso de la terminologia especifica, la toma de datos y la interpretacién de resultados,
para alcanzar el Perfil de salida adecuado que le ayude a afrontar retos y desafios de la
sociedad del siglo XXI, asi como garantizar el acceso universal y permanente al
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aprendizaje, facilitando la motivacion para la continuidad de sus estudios posteriores.

11. COMPETENCIAS ESPECIFICAS / DESCRIPTORES OPERATIVOS.

Cada una de las competencias especificas de la materia en este curso,
tienen asignados unos criterios de evaluacién que tendran que ver, a su vez, con
unos saberes basicos, para asi constatar el grado de desarrollo de las mismas y
alcanzar asi, los perfiles de salida.

PRIMERO Y TERCERO DE ESO / EPVA:

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del
ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender cOmo se convierten en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccion y conservacion, teniendo especial consideraciéon con el
patrimonio andaluz.

O La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento
clave para entender las diferentes culturas a lo largo de la historia,
en especial aquellas que han influido en el desarrollo de la identidad
andaluza. A través de las diferentes artes, el ser humano se define a
si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la
sociedad en la que estd inmerso, bien sea por asimilacion, bien sea por
rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada
sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y la
variacion de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la
adquisicidn de un sentir respetuoso hacia las demas personas.

0 En este sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda
produccién artistica, para poder valorarla adecuadamente, asi como para
tomar perspectiva sobre la evolucion de la historia del arte y la cultura, vy,
con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones.

0 Abordando estos aspectos por medio de producciones orales, escritas vy
multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la
conservacion, preservacion y difusion del patrimonio artistico comun,
comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el
del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
compardandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural vy artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde Ila intencion hasta la
realizaciéon, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.
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e La realizacién de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad
y la imaginacién del alumnado, asi como a la construccién de un discurso
critico elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de
otras personas, dentro y fuera de Andalucia. A partir de la comprension
activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creacién en sus
diferentes fases, con la asimilacién de la compleja vinculacion entre lo ideado
y lo finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos
prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de las
producciones artisticas y culturales.

e Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre
iguales, asi como la puesta en contexto de estas con otras manifestaciones
artisticas y culturales, debe servir para que el alumnado valore las
experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio
critico y autocritico, informado y respetuoso con las creaciones de otras
personas y con las manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y
alimentar el imaginario.

e Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han
aumentado las posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el
terreno audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios
publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos
asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su
variedad y complejidad supone un enriquecimiento para el alumnado,
dado que, ademas de ayudar a interiorizar el placer inherente a la observacion
de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la
construccion de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta
fundamental en la elaboracidon de un imaginario rico y en la cimentacién de
una mirada empatica y despojada de prejuicios.

e El analisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe
estar orientado hacia el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del
imaginario propio. Ademas de las propuestas contemporaneas, se deben
incluir en este analisis las manifestaciones de épocas anteriores, para
que el alumnado comprenda que han construido el camino para llegar
hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos se debe incorporar
la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de producciones
artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el arte.
Finalmente, el acercamiento a diferentes manifestaciones construird una
mirada respetuosa hacia la creacidon artistica en general y sus
manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.
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4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto
el proceso como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir
las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y
respuestas.

e En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes
empleados son prdacticamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla
hasta el video mapping, el arco expresivo es inabarcable, y los resultados
son tan diversos como la propia creatividad del ser humano. Es importante
qgue el alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor generador de
riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su naturaleza diversa
desde el acercamiento tanto a sus modos de produccién y de disefio en
el proceso de creacion, como a los de recepcion. De esta manera, puede
incorporar este conocimiento en la elaboracién de producciones propias.

e En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a
identificar y diferenciar los medios de produccion y disefio de imagenes
y productos culturales y artisticos, asi como los distintos resultados que
proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas
herramientas para su manipulacion, edicion y postproduccién. De este
modo, puede identificar la intencién con la que fueron creados, proceso
necesario para analizar correctamente la recepcién de los productos
artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando
sus coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién
de Ila intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexidon critica y la autoconfianza.

e Llevar a cabo una produccion artistica es el resultado de un proceso
complejo que implica, ademds de la capacidad de introspeccion y de
proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos y emociones, el
conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los
recursos creativos del medio de expresién escogido, asi como sus
posibilidades de aplicacion.

e Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma vy
singular, aportando una visién personal e imaginativa del mundo a
través de una produccién artistica propia, debe experimentar con los
diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos.

e De este modo, ademas, se potencia una vision critica e informada tanto
sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las
posibilidades de comunicacion con el entorno. Asimismo, un manejo
correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresion, que debe
partir de una intencionalidad previa a la realizacién de la produccién, ayuda
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en el desarrollo de la autorreflexiéon y la autoconfianza, aspectos muy
importantes en una competencia que parte de una produccidén inicial, por
tanto, intuitiva y que prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando
sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es
indispensable el conocimiento del contexto artistico y cultural de la
sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de
distintos referentes artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo
a insertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a
su experiencia, el alumnado es capaz de identificar sus singularidades vy
puede hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos,
enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias
contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y
social, aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las
otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes

artisticos,

incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las

diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos,
desde los mas tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes,
como el audiovisual, la instalacién o la performance. El alumnado debe
ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las
técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante
gue experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos
de creacion, haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de
nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a
menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a
hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases para que mas
adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en
juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que debe
adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las  tecnologias
contemporaneas y los diferentes lenguajes artisticos en la elaboracién
de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando un
resultado que sea fruto de una expresion actual y contemporanea.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a
la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar
distintas oportunidades de desarrollo personal.

e La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al
publico y produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de
comprender la existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la
posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo
mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una
audiencia amplia que crear una instalacién de videoarte con una voluntad
minoritaria. El alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas,
pero que la idea, la produccién y la difusién de una obra han de ser tenidas en
cuenta desde su misma génesis. Ademas, es importante que identifique y
valore las oportunidades que le puede proporcionar su trabajo segun el tipo
de publico al que se dirija, lo que se apreciara a partir de la puesta en comun
del mismo.

e Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas
de distinto signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo las
pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente
sus intenciones previas y empleando las capacidades expresivas, afectivas e
intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

EXPRESION ARTISTICA (42 ESO):

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus
aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para
educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

e Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio
estéticoy una mirada personal por medio del analisis critico e informado de
diferentes producciones que lo ayuden a descubrir la multiplicidad, la
riqgueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. Este
analisis permitird identificar y diferenciar los lenguajes y los medios de
produccion y manipulacion, asi como los distintos resultados que
proporcionan, de manera que acierte a valorar los resultados
obtenidos tanto desde sus aspectos puramente artesanales (como se
hace) como desde los formales (cémo se utiliza el lenguaje).

e La contextualizacion de las producciones analizadas hara posible su
adecuada valoracion como productos de una época y un contexto social
determinados, a la vez que permitird la reflexion sobre su evolucién vy
su relacion con el presente. Por este motivo, ademas de acudir a los
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diferentes géneros y estilos que forman parte del canon occidental,
conviene prestar atenciéon a producciones de otras culturas y también
a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado, describiendo
rasgos e intencionalidades comunes que ayuden a su mejor comprension
y valoracion. Esta comparacién ha de contribuir al desarrollo de una
actitud critica y reflexiva sobre los diferentes referentes artisticos, y a
enriquecer el repertorio visual al que los alumnos y alumnas tienen acceso,
desarrollando asi su gusto por el arte y la percepcion del mismo
como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.

e La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de
mostrar la historia del arte y la cultura como un continuo en el cual las
obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del
presente. Por su parte, el acceso a las fuentes permitira poner en valor los
trabajos de preparacién de la obra e incluso los estudios de obras que no
llegaron a realizarse, permitiendo asi al alumnado superar la idea de fracaso
o asimilar el mismo como un paso hacia el éxito futuro.

e Por ultimo, la incorporacién de la perspectiva de género en el analisis
de estas producciones propiciara que el alumnado entienda la imagen y el
papel de la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un acercamiento
gue ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los roles de género
trasmitidos a través del arte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1 y CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de las mds adecuadas a cada necesidad o intencién.

e El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que
posibilitan la expresion grafico-plastica, desde las mas tradicionales,
como la pintura al éleo hasta las mas actuales, como la amplisima paleta
de recursos digitales. Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como
pautada, permitird al alumnado descubrir las herramientas, los medios,
los soportes y los lenguajes asociados a ellas, y entenderlos a través de la
practica, enriqueciendo asi su repertorio personal de recursos expresivos.

e Se debera distinguir entre la elaboracién de imagenes personales, con
fines expresivos y emocionales propios, y la creacidn de producciones
gue tengan unos propodsitos comunicativos concretos e impliquen un
mensaje y un publico destinatario previamente definido. En ambos
casos, se prestard especial atencion al fomento de la creatividad y a la
espontaneidad en la exteriorizacidn de ideas, sentimientos y emociones, asi
como a la activaciéon de los aprendizajes derivados del analisis de
diversas manifestaciones artisticas.

e En el desarrollo de esta competencia, la utilizacidn creativa de las distintas
técnicas grafico-plasticas en el marco de un proyecto artistico ofrecera
al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a
aplicar las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas vy
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando Ilas
herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal
de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada
necesidad o intencidn.

e El presente no se puede explicar sin hacer referencia a |Ia
sobreabundancia de mensajes audiovisuales transmitidos en toda clase de
formatos y por todo tipo de medios. La adquisicion de esta competencia, a
través de la exploracién libre o pautada, conlleva conocer esos formatos,
reconocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas que se
emplean en su elaboracién, ademas de distinguir sus distintos fines, pues no
es lo mismo un video creado y difundido a través de las redes sociales
gue una noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o
una pelicula de autor de vocacidn minoritaria y exigente en su aspecto
formal.

e Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de
esta competencia se deberd distinguir entre las producciones con fines
expresivos propios vy aquellas que impliquen un mensaje y un publico
concreto; y fomentar la activacion de los aprendizajes derivados del analisis
de diversas manifestaciones artisticas. De igual modo, la utilizacion creativa
de los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales en el marco de
un proyecto artistico ofrecerd al alumnado un contexto real en el que
aprender a seleccionar y a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o
intencién. En este sentido, se ha de hacer hincapié en las posibilidades
creativas que ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro presente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencion previos, adaptando el diseiio y el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

e La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al
publico y produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de
comprender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la
posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo
mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a
una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte con una
voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que la eleccién del
publico al que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo
desde su misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver que la
emociéon forma parte ineludible de este proceso, pues dificilmente se
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conseguira ninguna reaccion del publico si el propio alumnado no muestra
una implicacién personal. Se pretende que el alumnado genere
producciones artisticas de distinto signo, tanto individual como
colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido,
identificando y valorando correctamente sus intenciones previas,
adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico destinatario, vy
empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se
promueven mediante el trabajo artistico. Para ello, puede utilizar y
combinar las técnicas, herramientas y lenguajes que considere
apropiados, incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas
formas y por distintos medios, las producciones que realice y que
aproveche esta experiencia para identificar y valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el dmbito artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA.

DIBUJO TECNICO 42 ESO.

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza,

en el entornoy en el arte, identificando sus estructuras geométricas.

Esta competencia hace referencia a la capacidad de identificar vy
analizar la presencia de estructuras geomeétricas subyacentes en el arte del
pasado y del presente, en la naturaleza y en el entorno construido, y de
reconocer su papel relevante como elemento compositivo y generador de
ideas y formas. Se trata, por tanto, de abordar el estudio de la geometria a
través de la exploracion y el descubrimiento, de analizar el uso de
curvas, poligonos y transformaciones geométricas en el contexto de las
culturas en las que se han empleado, para llegar a un conocimiento mas
amplio y rico de las manifestaciones artisticas del pasado y presente.
Esta amplitud de conocimiento favorecera que el alumnado disfrute con
el analisis y la identificaciéon de las formas y estructuras geomeétricas
presentes tanto en producciones artisticas como en su entorno construido,
contribuyendo a la puesta en valor de la riqgueza de nuestro patrimonio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2, CCECA4.

2. Realizar propuestas graficas utilizando tanto el dibujo a mano alzada como el

dibujo técnico y elaborando trazados y composiciones en el plano.

Esta competencia aborda el estudio de la Geometria Plana a través de
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conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales.
Proporciona herramientas para la resolucién de algunos problemas
matemadticos de manera grafica, valorando aspectos como la precisidn,
claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEMZ2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA5, CCEC3, CCECA4.

3. Desarrollar la vision espacial analizando el espacio tridimensional y su

representacion en el plano en proyectos artisticos y técnicos sencillos.

Persigue el desarrollo de la vision espacial y del inicio en algunas de las
aplicaciones de los Sistemas de Representacion derivados de la
Geometria Descriptiva que son necesarios en todos los procesos
constructivos, artisticos y de disefio, ya que cualquier proceso
proyectual requiere el conocimiento de los métodos que permitan
determinar, a partir de su representacidén, sus verdaderas magnitudes,
formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula,
por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y cuerpos,
y por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas
geométricos en el espacio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM1, STEM3, STEM4, CPSAA3, CE3, CCECA4.

4. Formalizar disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO y valorando las

mismas como lenguaje universal facilitador de la cooperacion internacional.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los
distintos agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una
primera expresion de posibles soluciones mediante bocetos y croquis,
hasta la formalizacion final por medio de planos técnicos. Esta
competencia especifica esta asociada a funciones instrumentales de anlisis,
expresién y comunicacion, asi como al conocimiento de unas normas y
simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, asi como a la iniciacién del
alumnado en el desarrollo de la documentacidon grafica de proyectos
técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL2, STEM1, STEM3, STEM4, CPSAA3, CE3, CCEC4.

5. Hacer uso de las herramientas digitales y aplicaciones especificas de dibujo, en

2Dy 3D, para la creacion artistica.
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e Esta competencia comporta la adquisiciéon de un conocimiento practico
e instrumental de las principales herramientas y técnicas de dibujo y
modelado en dos y tres dimensiones de manera transversal al resto de
saberes de la materia. Implica el uso de dispositivos digitales como
herramientas de aplicacion en el proceso creativo, su incorporacién
para la experimentacion en diferentes disciplinas y tendencias
artisticas, y como instrumento de gestion y presentacién de proyectos de
disefio grafico, de objetos y de espacios.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCEC3, CCECA4.

DESCRIPTORES OPERATIVOS.

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la
herramienta en la que se concretan los principios y los fines del sistema
educativo espafiol. El Perfil identifica y define, en conexidn con los retos del siglo
XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos y alumnas hayan
desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo e introduce
orientaciones sobre el nivel de desempefio esperado al término de la Educacion
Secundaria Obligatoria. Constituye el referente ultimo tanto para la programacién
como para la evaluacién docente en las distintas etapas y modalidades de la
formacién bdsica, asi como para la toma de decisiones sobre promocion entre
los distintos cursos y para la obtencion del titulo de Graduado en Educacion
Secundaria Obligatoria.

El curriculo que desarrolla la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria
en Andalucia incorpora el Perfil competencial como elemento necesario que
identifica y define las competencias clave que el alumnado debe haber adquirido
y desarrollado al finalizar el segundo curso de esta etapa e introduce los
descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al
término del mismo. Se concibe, por tanto, como referente para la programacion y
toma de decisiones docentes.

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido
para cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los
diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los descriptores operativos de las
competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco referencial
a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada materia o dmbito.
Esta vinculacidon entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que
de la evaluacion de estas Uultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las
competencias clave definidas en el Perfil competencial y el Perfil de salida vy, por tanto,
la consecucidn de las competencias y objetivos previstos para cada etapa. Dado que
las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se
incluyen en el Perfil competencial los descriptores operativos que orientan sobre el
nivel de desempefio esperado al completar el segundo curso de la Educacién
Secundaria Obligatoria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherenciay la
cohesion entre los cursos que componen la etapa.
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Teniendo en cuenta lo regulado en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,
por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién
Secundaria Obligatoria y de acuerdo con lo establecido en el articulo 11 del citado
Real Decreto, se establecen los descriptores de cada una de las competencias
clave secuenciados en el segundo curso de la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria, tomando como referente el Perfil de salida del alumnado al término
de la Ensefianza Basica y correspondiendo el cuarto curso con el Perfil de salida del
alumno o alumna al finalizar dicha etapa.

12. CRITERIOS DE EVALUACION.
PRIMER CURSO / EPVA:

1.1. Se introduce en el reconocimiento de los factores histdricos y sociales que
rodean a diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, describiendo
de manera simple, de forma oral, escrita o visual diferentes corrientes
artisticas, con interés y respeto, incorporando la perspectiva de género.
1.2. Muestra interés por la conservacion, preservacion y difusiéon del patrimonio
cultural y artistico, a través de iniciarse en el conocimiento y el analisis guiado
de obras de arte comenzando por el que le es mas cercano, utilizdndolo en sus
propias creaciones, en las que manifieste aspectos de su propia identidad cultural.
1.3. Se inicia en el andlisis de la importancia de las formas geométricas
basicas de su entorno, identificando los elementos plasticos del lenguaje visual
en el arte y en el entorno, tomando como modelo el legado andalusi y el
mosaico romano.
2.1. Conoce y emplea el proceso creativo desde la intencion hasta Ia
realizacion, comprendiendo las dificultades del mismo mediante el intercambio
de experiencias y el didlogo, detectando prejuicios hacia otras expresiones
culturales y reflexionando sobre la discriminacion y rechazo que estos provocan.
2.2. Se inicia en el andlisis, de forma guiada, de diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, respetando las creaciones, vengan estas de
donde vengan, comenzando a establecer un juicio basado en el conocimiento.
2.3.Analiza, valora y realiza composiciones inspiradas en la naturaleza
introduciendo aspectos basicos compositivos y experimentando al menos con dos
técnicas de expresién grafico-plasticas bidimensionales.
3.1. Iniciar un acercamiento a la observacién y analisis de forma respetuosa en
relacion con las diversas propuestas pldasticas, visuales y audiovisuales como forma
de configuracién de la cultura artistica personal.
3.2. Empezar a concebir el campo de las artes plasticas, visuales y audiovisuales
como un elemento cultural indispensable en la sociedad contemporanea mediante
el conocimiento de las obras de arte.
3.3. Se inicia en la identificacion de la importancia de la presentacion de las
creaciones propias a partir de técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas
producciones con el resto del alumnado.
4.1. Iniciar la exploracién y el reconocimiento de las caracteristicas propias de los
diversos lenguajes y medios de expresion artistica en relacién con los contextos
culturales, sociales y artisticos en los que han sido producidos como forma de
investigacion dentro del ambito creativo.
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4.2. Comenzar a aplicar en las producciones plasticas, visuales y audiovisuales
propias las conclusiones extraidas mediante el reconocimiento y comprensién de
las respuestas que otros creadores y creadoras han efectuado ante preguntas
similares.

5.1. Iniciar un acercamiento al proceso de comunicacién que constituye la
creacion de obras plasticas, visuales y audiovisuales como medio de
transmisién de ideas y pensamientos.

5.2. Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través de la implementacién
de un pensamiento creativo caracterizado por mensajes cuya canalizacién
discurre a través de cauces plasticos, visuales y audiovisuales, favoreciendo el
comienzo de la integracion de conceptos como la racionalidad, la empatia o la
sensibilidad.

5.3. Empezar a descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas
idoneos en relacion con los fines de presentacidn y representacion perseguidos.
6.1. Comprender su pertenencia a un contexto cultural, en este caso el
Andaluz, con el descubrimiento y analisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan las producciones de artistas actuales,
mostrando empatia y una actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2. Identificar la representacién de las vivencias y la vision del mundo que
habita el alumnado, como un medio valido para aumentar la autoestima y el
conocimiento de si mismo y de sus iguales, favoreciendo los procesos de relacién
interpersonales.

6.3. Entender la historia del arte y la cultura como un todo continuo e inseparable,
en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las
creaciones del presente.

7.1. Analizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi
como diferenciar las distintas técnicas visuales o audiovisuales utilizadas para
la generacién de mensajes.

7.2. Iniciar la elaboracién de producciones artisticas ajustadas al objetivo
propuesto, utilizando las posibilidades expresivas de los elementos formales
basicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose en superarse vy
demostrando un criterio propio.

8.1. Identificar rasgos bdasicos de distintas manifestaciones artisticas en el
entorno cotidiano, exponiendo de forma individual o colectiva el significado
y/o finalidad de las mismas.

8.2. Reconocer la intencidon comunicativa de distintos proyectos plasticos desde
las distintas funciones y recursos que tiene el lenguaje visual y audiovisual y
comenzar con su aplicacion dentro del desarrollo proyectual individual y colectivo.
8.3. Iniciar un proceso de analisis y reflexién a partir de los resultados obtenidos a
través de la realizacion de los proyectos artisticos visuales o audiovisuales
llevados a cabo, desarrollados de forma individual o colectiva, incidiendo en la
busqueda de soluciones a aquellos interrogantes surgidos durante la ejecucion de
los mismos.

TERCER CURSO / EPVA:

1.1. Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad,
describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y
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convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género. CCL, CPSAA,
CC, CCEC

1.2. Valorar la importancia de la conservacién, preservacion y difusion del
patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de
obras de arte. CCL, CPSAA, CC, CCEC

1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los
elementos plasticos del Lenguaje Visual en el arte y en el entorno tomando como
modelo el legado andalusi y el mosaico romano. CCL, CPSAA, CC, CCEC

2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la produccidon, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. CCL, CPSAA,
CC, CCEC 2.2. Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las
propias, las de sus iguales y las del patrimonio cultural y artistico, valorando el
patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las expresiones culturales. CCL, CPSAA, CC, CCEC

2.3. Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse
distintas situaciones compositivas, utilizando para ello las técnicas de expresion
grafico-plasticas bidimensionales necesarias. CCL, CPSAA, CC, CCEC

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de
género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio. CCL, CD,
CPSAA, CC, CCEC 3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcidon del arte
en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones vy
emociones y expresando la opinidn personal de forma abierta. CCL, CD, CPSAA, CC,
CCEC

3.3. Identificar la importancia de la presentacién de las creaciones propias a
partir de técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas producciones con el
resto del alumnado. CCL, CD, CPSAA, CC, CCEC

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi
como sus distintos procesos y resultados en funcion de los contextos sociales,
historicos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con
interés y eficacia. CCL, CD, CPSAA, CC, CCEC

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias. CCL, CD, CPSAA, CC, CCEC
5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales
y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas,
técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica.
CCL, CPSAA, CC, CCEC

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes
adecuados al propdsito. CCL, CPSAA, CC, CCEC

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idéneos en
relacion con los fines de presentacidn y representacion perseguidos. CCL, CPSAA, CC,
CCEC 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera
especifica el Andaluz, a través del analisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas
actuales. CCL, CD, CPSAA, CC, CCEC 6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y
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artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una
vision personal. CCL, CD, CPSAA, CC, CCEC 6.3. Entender y concebir la historia del
arte y la cultura, y también la propia produccién artistica, como un todo continuo
e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen
las creaciones del presente. CCL, CD, CPSAA, CC, CCEC 7.1. Realizar un proyecto
artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion
de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas. CCL, STEM, CD, CC, CCEC

7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales
o colectivas, a partir del analisis de las posibilidades expresivas y plasticas
utilizadas por creadores dentro de este ambito, esforzdndose en superarse vy
demostrando un criterio propio. CCL, STEM, CD, CC, CCEC

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones vy
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad. CCL, STEM, CD,
CPSAA, CE, CCEC

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon
previa, de forma individual o colectiva, organizando vy desarrollando las
diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario. CCL,
STEM, CD, CPSAA, CE, CCEC 8.3. Exponer los procesos de elaboracion vy el
resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen. CCL, STEM, CD, CPSAA, CE, CCEC.

CUARTO CURSO / EXPRESION ARTISTICA:

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas vy culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso
de creacidn y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y
respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas vy culturas, reflexionando sobre su evolucién y sobre su
relacion con los del presente.

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de
diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y
lenguajes.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con correccidn las herramientas, medios,
soportes vy lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio
personal de recursos. 3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus
fines.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo
diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con una
intencidn expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
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previamente; y seleccionando y empleando, con correccién y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles mas adecuados.

4.1. Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa vy
abierta, disenando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas
mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o
grupal, poniendo en comun vy valorando criticamente el desarrollo de su
elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros
alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor anadido
y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

CUARTO CURSO / DIBUJO TECNICO:

1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones geométricas en la
naturaleza, el entorno, el arte y el disefio.

1.2. Analizar la importancia de la geometria en la Historia del Arte, especialmente en el
Patrimonio Artistico Andaluz.

2.1. Analizar mediante la realizacién de bocetos y croquis a mano alzada la geometria
interna de formas bidimensionales.

2.2. Dibujar formas geométricas poligonales y curvilineas, resolver tangencias basicas y
transformaciones geométricas.

2.3. Presentar el trabajo realizado con limpieza y precision en el trazado, tanto a mano
alzada como en el trazado geométrico.

3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de representacion.

3.2. Dibujar objetos y espacios sencillos mediante los distintos sistemas de
representacion. 3.3. Aplicar rigor, limpieza y precision en la representacion grafica de
la geometria descriptiva.

4.1. Representar objetos sencillos a través de bocetos y croquis, aplicando Ia
creatividad unida a la correccién técnica.

4.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando Ia
normalizacién vigente.

4.3. Representar un modelo tridimensional de un objeto o espacio, partiendo de su
representacion técnica y normalizada.

4.4, Aplicar los principios de precision y limpieza en la normalizacién, haciendo un uso
correcto del material técnico necesario.

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo digital en 2D,
aplicdndolos a la realizacidn de proyectos creativos.

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de propuestas que incorporen
volumenes sencillos.

5.3. Desarrollar un proyecto artistico utilizando herramientas digitales mas apropiadas,
hasta su concrecion fisica o digital.
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13. SABERES BASICOS:
PRIMER CURSO / EPVA:

Los saberes basicos estan relacionados con los siguientes bloques de
contenidos.

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte.

EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacién con su contexto histdrico y
natural, conocimiento, estudio y valoracion de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el arte y en el
entorno. El patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grdfica.

EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.1.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion. Andlisis de las imagenes: denotacidén y connotacidn. Lectura objetiva y
subjetiva de una imagen. EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacion expresiva del color. EPV.1.B.4. La percepcion visual.
Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.1.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados
a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grdfico-pldstica: técnicas y procedimientos.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas. Utiles
para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabodn, representacién de
angulos con el juego de escuadras.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacidon visual. Elementos de la comunicacién
visual: emisor, receptor, mensaje, cddigo. Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones. Significacion de las imagenes:
significante-significado, simbolos e iconos.

EPV.1.D.2. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las
diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos
digitales.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

EPV.1.E.1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas
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organicas. Formas geométricas en la arquitectura.

EPV.1.E.2. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de
segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabén y con
compds. Angulos: clasificacién, operaciones con d&ngulos. Suma, resta, divisiones.
Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales.
Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia,
esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucién de trazados con rectas vy
curvas. Los triangulos: clasificaciéon y trazados. El baricentro, el incentro o el
circuncentro. Los cuadrildteros: clasificacién y trazados. Los poligonos: tipos de
poligonos, concepto de poligono regular. Construccion dado radio. Trazado de
poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado. Tangencias
entre circunferencias y rectas, construccion de évalos, ovoides y espirales. Disefio
aplicando giros y simetrias de mddulos.

TERCER CURSO / EPVA:

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

EPV.3.A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y
su relacién con el contexto histdrico.

EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacion con su contexto histérico y
natural, conocimiento, estudio y valoracién de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectdnico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grdfica.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacion y connotacidn. Lectura objetiva y
subjetiva de una imagen. EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacion expresiva del color. EPV.3.B.4. La percepcion visual.
Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a
la organizacidon de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grdfico-pldstica: técnicas y procedimientos.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos.

EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en

el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
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EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas,
de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos de video-arte.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

EPV.3.E.1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas
organicas. Formas geométricas en la arquitectura.

EPV.3.E.2. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de
segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabdn y con
compds. Angulos: clasificacién, operaciones con d&ngulos. Suma, resta, divisiones.
Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales.
Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia,
esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucién de trazados con rectas vy
curvas. Los triangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el
circuncentro. Los cuadrildteros: clasificacién y trazados. Los poligonos: tipos de
poligonos, concepto de poligono regular. Construcciéon dado radio. Trazado de
poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado. Tangencias
entre circunferencias y rectas, construccion de évalos, ovoides y espirales. Disefio
aplicando giros y simetrias de mddulos.

EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas
planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3.E.4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica.
Representacion diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil.
Representacion en perspectiva caballera de prismas vy cilindros simples.
Representacidon en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.

CUARTO DE EXPRESION ARTISTICA:
A. Técnicas grdfico-pldsticas.

EAR.4.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios vy
soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

EAR.4.A.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura: técnicas secas y humedas.
Seleccion del soporte adecuado en funcion de la técnica empleada.

EAR.4.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas y contexto historico.

EAR.4.A.4. Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos
y mixtos. El grabado, contexto histérico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI),
Piranesi y Goya (s.XVIll), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Mird
(s.XX). EAR.4.A.5. Grafiti y pintura mural.

EAR.4.A.6. Técnicas basicas de creacion de volumenes. Generar un volumen por
adicion o sustraccion de material. El molde y el vaciado. Modelado a mano. El torno.
EAR.4.A.7. El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos,
sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

EAR.4.A.8. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencidn y gestidn responsable de los residuos.
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EAR.4.A.9. Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del disefo.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

EAR.4.B.1. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcidn.
Color y composicion.

EAR.4.B.2. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacidon, puntos de vista y
angulacion. La imagen secuenciada.

EAR.4.B.3. Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara
(fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

EAR.4.B.4. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional. La imagen
secuenciada.

EAR.4.B.5. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencién y gestion responsable de los residuos.

EAR.4.B.6. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje.
El guiony el storyboard.

EAR.4.B.7. El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion (autorreflexidn, autoevaluacidn y evaluacion colectiva).
EAR.4.B.8. Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los cdnones corporales y sexuales en los
medios de comunicacion.

EAR.4.B.9. Campos y ramas del disefo: grafico, de producto, de moda, de
interiores, escenografia.

EAR.4.B.10. Técnicas basicas de animacion.

EAR.4.B.11. Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.

CUARTO DE DIBUJO TECNICO:

A. Fundamentos de la Geometria.

DBT.4.A.1. La geometria en la naturaleza y en el entorno. Observacion directa e
indirecta. DBT.4.A.2. Aplicacion del dibujo técnico como elemento de
comunicacion grafica y generador de formas.

DBT.4.A.3. Desarrollo histdrico del Dibujo Técnico. Referencias en el Patrimonio
Cultural Andaluz.

DBT.4.A.4. Presencia de la geometria en las distintas expresiones artisticas
(patrimonio arquitecténico, disefio grafico, comic, disefio industrial, pintura, etc.).
Referentes en el Patrimonio Artistico Andaluz.

DBT.4.A.5. Precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los
materiales propios del Dibujo Técnico.

B. Geometria plana.

DBT.4.B.1. Conceptos y trazados elementales en el plano. Construcciones

poligonales. Clasificacion de poligonos. Tridangulos, cuadrilateros, poligonos

regulares y poligonos estrellados. Aplicacién de trazados fundamentales para el
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disefio de redes modulares. DBT.4.B.2. Proporcionalidad, razén de proporcidn,
reglas de proporcion. Equivalencia y semejanza.

DBT.4.B.3. Transformaciones geométricas en el plano.

DBT.4.B.4. Geometria curvilinea, tangencias basicas y enlaces. Definicion y trazados.

C. Geometria descriptiva.

DBT.4.C.1. Tipos de proyeccion y de sistemas de representacién y su aplicacién.
DBT.4.C.2. Sistema diédrico: representacién de punto, recta y plano.

DBT.4.C.3. Sistema  diédrico: Relaciones entre elementos: intersecciones,
paralelismo y perpendicularidad.

DBT.4.C.4. Proyecciones diédricas de sélidos geométricos sencillos.

DBT.4.C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométricas vy
caballera. Representacion de sélidos geométricos sencillos.

DBT.4.C.6. Sistema coénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva
frontal. Representacién de sélidos geométricos y espacios sencillos.

D. Normalizacion y documentacion grdfica de proyectos.

DBT.4.D.1. Escalas y formatos. Representacion del entorno segun finalidad.

DBT.4.D.2. Concepto de normalizaciéon. Las normas fundamentales UNE e ISO.
DBT.4.D.3. Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Vistas principales.
DBT.4.D.4. Acotacidn. Tipos de lineas y grosores.

DBT.4.D.5. Aplicacién del lenguaje técnico en la creacion de un proyecto
tridimensional, desde el boceto hasta la materializacidn.

E. Herramientas digitales para dibujo.

DBT.4.E.1. Iniciacion al dibujo digital en 2D y 3D. Aplicaciones informaticas DBT.4.E.2.
Generacion de volimenes basicos.
DBT.4.E.3. Creacion digital de un proyecto artistico.

14. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS.

La creatividad se desarrolla y educa en cualquier area curricular, pero
tradicionalmente se ha asociado al ambito artistico. No parece determinada por
el coeficiente intelectual sino por distintos estilos de percepcidn y actitudes
estilisticas concretas en la utilizacién de la mente.

En cualquier caso, se manifiesta basicamente en la capacidad para proponer
soluciones alternativas a una misma situacion y realizar un trabajo original que
pueda ser identificado con la persona y no sea mera reproducciéon de otro. Un
planteamiento pedagdgico centrado en la comunicacion y la potenciacion del
pensamiento y la expresién divergentes, debe contemplar una primera fase de
motivacion y exploracion de las percepciones y los procedimientos expresivos del
alumno/a, como requisito basico para facilitar la  construccion de
representaciones y procedimientos nuevos, mds ricos y matizados. Para facilitar
este proceso, se deben crear situaciones de ensefianza y aprendizaje que
posibiliten la interaccién entre las ideas, sentimientos, vivencias y procedimientos
expresivos del alumnado, y las nuevas informaciones y procedimientos. La
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creatividad, se convierte asi en un principio didactico que debera orientar el
trabajo en el aula.

Crear ambientes que favorezcan las relaciones de comunicacion entre los
protagonistas del proceso de aprendizaje, contenido socio afectivo que se relaciona
directamente con la motivacion del alumno. En un aula transformada en una pequena
comunidad de aprendizaje, el aprendizaje cooperativo es el uso didactico de equipos
reducidos de alumnos para aprovechar al maximo la interaccion simultanea entre ellos
y la participacion equitativa de todos, con el fin de que aprendan hasta el maximo de
sus posibilidades, y aprendan ademas a trabajar en equipo.

Los miembros de un equipo de aprendizaje cooperativo tienen una doble
responsabilidad:

e Aprender lo que el profesor les ensefna
e Contribuir a que lo aprendan también sus compafieros de equipo.

No se trata de que los alumnos de una clase hagan, de vez en cuando, un (trabajo
en equipo), sino de que estén organizados, de forma mas permanente y estable,
en (equipos de trabajo) fundamentalmente para aprender juntos.

El aprendizaje cooperativo constituye una manera distinta y mas motivadoray,

por lo mismo, mas eficaz de organizar el trabajo de los estudiantes de la clase. Nos
proponemos aplicar una estructura cooperativa de la actividad dentro de nuestras
aulas por tres razones: atencion a la diversidad, desarrollo de valores y desarrollo de
las competencias clave.
Los curriculos actuales, subrayan que en los objetivos generales de |la Etapa, en las
competencias especificas, en las competencias clave y en los criterios de
evaluacion, la importancia de la adquisicion de herramientas de trabajo (analisis,
esquemas, busqueda y seleccion de informacion significativa, porfolios, videos,
presentaciones, etc.) que vayan articulando estrategias de aprendizaje auténomo,
por ello a través de la docencia habra que ensefiarle a pensar y a decidir.

15. CONCRECION CURRICULAR.

El conjunto de objetivos, competencias, contenidos enunciados en forma
de saberes basicos, métodos pedagogicos y criterios de evaluacion de la Educacion
Secundaria Obligatoria constituyen el curriculo de esta etapa.

PRIMERO DE ESO / EPVA

12 ESO - EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

UNIDAD DE PROGRAMACION I

COMPETENCIAS
ESPECIFICA

CRITERIOS

SABERES BASICOS

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
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EVALUACION

ACTIVIDADES Y
SITUACIONES DE
APRENDIZAJES

1. Comprender la
importancia que algunos
ejemplos seleccionados de
las distintas
manifestaciones culturales
y artisticas han tenido en
el desarrollo del ser
humano, mostrando interés
por el patrimonio como
parte de la propia cultura,
para entender cémo se
convierten en el testimonio
de los valores y
convicciones de cada
persona y de la sociedad
en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de
su proteccion y
conservacion,teniendo
especial consideracion con
el patrimonio andaluz.

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del
Perfil de Salida:

1.1. Se introduce en el
reconocimiento de los
factores  histéricos vy
sociales que rodean a
diferentes  producciones
plasticas, visuales 'y
audiovisuales,
describiendo de manera
simple, de forma oral,
escrita o visual diferentes
corrientes  artisticas, con
interés  y respeto,
incorporando la
perspectiva de género.

1.2. Muestra interés por la
conservacion,
preservacién y difusion
del patrimonio cultural y
artistico, a través de
iniciarse en el
conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte
comenzando por el que le
€S mas cercano,
utilizdndolo en sus
propias creaciones, en las
que manifieste aspectos
de su propia identidad
cultural.

A.l. Los géneros
Artisticos a lo largo de
la historia del arte.

A.2. El patrimonio
cultural y artistico en
relacién con su
contexto historico y
natural, conocimiento,
estudio y valoracion
de las
responsabilidades que
supone su
conservacion,
sostenibilidad y mejora.

Las formas geométricas
enelarteyenel
entorno.

El patrimonio
arquitectonico

L5. DECORACION
REDES

L2. EL DISENO
MODULAR.

L3. DISENA TU PORTADA

L7. TRAZADOS
GEOMETRICOS:
PERPENDICULARIDAD
PARALELISMO Y
DIVISION DE
SEGMENTOS.

L8. TRAZADOS
GEOMETRICOS:
CIRCUNFERENCIA,
BISECTRIZ Y ANGULOS.

L15. POLIGONOS
REGULARES DADO EL
RADIO.

L16. TRIANGULOS Y
CUADRILATEROS.

L17. POLIGONOS

CCLl’ - - . - .
CPSAA3, 1.3. Se inicia en el andlisis REGULARES Y
CC1, de la importancia de las ESTRELLADOS DADO
ggé’m fqrr_nas geométricas EL RADIO.
bésicas de su entorno,
identificando los L18. APLICACION DE
lenguaje vioualen o are LOS POLIGONOS:
en gel éntorno tomando y DISENA TU POLIGONO
como modelo el legado ESTRELLADO
andalusi y el mosaico B
romano. L19. IMPRESION DE
UNA ILUSTRACION
L20. GRABADO EN
LINOLEO O EN UN
CAUCHO
UNIDAD DE PROGRAMACION II
<. EXpihcar 2.1. Conoce y emplea el C.2. Técnicas bésicas L2. EL DISENO
las proceso creativo de expresi()n gl’éfiCO- MODULAR. MOSAICO Y

producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
J pcgnafas
comparandolas

de sus iguales
g y con

algunas de las que )
conforman el patrimonio
cultural y artistico

desde la  intencién
hasta la realizacidn,
comprendiendo las
dificultades del mismo
mediante el intercambio de
experiencias y el dialogo,
detectando prejuicios hacia

plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas. Utiles para
el dibujo técnico:
empleo de la escuadra

AZULEJO

L7. TRAZADOS
GEOMETRICOS:
PERPENDICULARIDAD
PALELISMO Y
DIVISION DE
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y TUETd UE
dentro

Andalucia, .
justificando
las opiniones y teniendo

en cuenta el progreso
lnte%m nﬁ“lasta
desde la

a o
realizacion, para

valorar el intercambio, las

experiencias .,
_yeldiadlogo
compartidas

intercultural, |
asi como

para superar estereotipos.

ESTa

competencia -
especifica

Se conecta con

Estas competencias
especificas se conectan
con los siguientes
descriptores del Perfil de

oo i

CPSAAL,
CPSAA3.
CC1, CC3,

CCEC1,
CCECa.

otras expresiones
culturales y reflexionando
sobre la

discriminaciéon y rechazo
que estos provocan.

2.2. Se iniciaen el
analisis, de forma guiada,
de diversas producciones
artisticas, incluidas las
propias y las de sus
iguales, respetando las
creaciones, vengan estas de
donde vengan,
comenzando a establecer
un juicio basado en el
conocimiento.

2.3. Analiza, valora 'y
realiza composiciones
inspiradas en la naturaleza
introduciendo aspectos
basicos compositivos y
experimentando al menos
con dos técnicas de
expresién grafico-plasticas
bidimensionales.

y cartabdn,
representacion de
angulos con el juego
de escuadras.

B.1. El lenguaje
visual como forma de
comunicacion.

B.2. Elementos bésicos
del lenguaje visual: el
punto, la lineay el
plano. Posibilidades
expresivas y
comunicativas. El
entorno comunicativo:
iconicidad y
abstraccion.

Anélisis de las
imagenes: denotacion y
connotacion. Lectura
objetiva y subjetiva de
una imagen.

B.3. Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas: forma,
colory textura.
Mezcla aditiva y
sustractiva.
Colores
complementarios.
Utilizacion expresiva
del color.

B.4. La percepcion
visual. Introduccidn a
los principios
perceptivos,
elementos y factores.

B.5. La composicion.
Conceptos de
equilibrio, proporcion
y ritmo aplicados a la
organizacion de formas
enel planoyenel
espacio.

B.1. El lenguaje
visual como forma de
comunicacion.

B.5. La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enel planoyenel
espacio.

C.1. El proceso creativo
a través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y

SEGMENTOS.

L8. TRAZADOS
GEOMETRICOS:
CIRCUNFERENCIA,
BISECTRIZ Y ANGULOS.

L9. PAPER CUT:
SIMETRIA AXIAL Y RADIAL.
POLIGONOS

REGULARES DADO EL
RADIO.

L10. EL CIRCULO
CROMATICO:
PRIMARIOS,
SECUNDARIOS Y
TERCIARIOS.

L11. ELEMENTOS DE
EXPRESION PLASTICA: EL
PUNTO, LA LINEA, EL
PLANO Y EL VOLUMEN.

L12. ELEMENTOS DE
EXPRESION PLASTICA:
COMPOSICION LIBRE.

L20. EL CLAROSCURO.

L21. ELENCAJEY EL
CLAROSCURO.

L22. EL DIBUJO
ARTISTICO.

L16. TRIANGULOS Y
CUADRILATEROS.

L17. POLIGONOS
REGULARES Y
ESTRELLADOS DADO EL
RADIO.

L20. EL CLAROSCURO.

L24. PRESENTACION Y

EXPOSICION SOBRE
UNA OBRA DE ARTE.

L2. EL DISENO
MODULAR.

L9. PAPER DICULARIDAD:
SIMETRIA AXIALY
RADIAL.

L18. APLICACION DE
LOS POLIGONOS:
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asociar.

DISENO DE AZULEJO.

L19. IMPRESION DE
UNA ILUSTRACION

UNIDAD DE PROGRAMACION III

3. Analizar
diferentes
propuestas
plasticas,

visuales y

audiovisuales,
mostrando respeto

y

desarrollando  la
capacidad de
observacion e

interiorizacion de
la experiencia y

del disfrute
estético, para
enriquecer la
cultura  artistica
individual y
alimentar el
imaginario.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes descriptores
del Perfil de salida

CCL1,
CCL2,
CD1,
CPSAA4,
CC1,
CC3,
CCEC2.

3.1. Iniciar un
acercamiento a la
observacion y analisis de
forma respetuosa en
relacion con las diversas
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales
como forma de
configuracion de la cultura
artistica personal.

3.2. Empezar a concebir el
campo de las artes
plasticas, visualesy
audiovisuales como un
elemento cultural
indispensable en la
sociedad contemporanea
mediante el

conocimiento de las obras
pasadas y también
contemporaneas.

3.3. Se iniciaen la
identificacion de la
importancia de la
presentacion de las
creaciones propias a partir
de técnicas audiovisuales
bésicas, compartiendo
estas producciones con el
resto del alumnado.

D.1. El lenguaje y la
comunicacion visual.

Elementos de la
comunicacion visual:
emisor, receptor,
mensaje, codigo.
Finalidades:
informativa,
comunicativa,
expresiva y estética.
Contextos y funciones.
Significacion de las
iméagenes: significante
significado, simbolos e
iconos.

A.1. Los géneros
artisticos a lo largo de
la historia del arte.

A.2. El patrimonio
cultural y artistico en
relacion con su
contexto histérico y
natural, conocimiento,
estudio y valoracion
de las
responsabilidades que
supone su
conservacion,
sostenibilidad y mejora.
Las formas
geomeétricas en el arte y
en el entorno.

El patrimonio
arquitectoénico.

D.1. El lenguaje y la
comunicacion visual.
Elementos de la
comunicacién visual:
emisor, receptor,
mensaje, cédigo.
Finalidades:
informativa,
comunicativa, expresiva
y estética. Contextos y
funciones. Significacion
de las imagenes:
significante significado,
simbolos e iconos.

B.3. Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades

L14. EL LENGUAIJE
AUDIOVISUAL: GIFS
ANIMADO

L14. EL LENGUAIJE
AUDIOVISUAL: GIFS
ANIMADO.

DISENA TU COMIC Y CREA
TU PERSONAJE CREANDO
UN CUERPO Y UN ROSTRO
CON MOVIMIENTO

L14. EL LENGUAIJE
AUDIOVISUAL: GIFS
ANIMADO.
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expresivas: forma,
colory textura.
Mezcla aditiva y
sustractiva.
Colores
complementarios.
Utilizacion
expresiva del olor.

B.4. La percepcion
visual. Introduccion a
los principios
perceptivos, elementos
y factores.

UNIDAD DE PROGRAMACION IV

4. Explorar las

técnicas, los lenguajes
y las

intenciones de diferentes
producciones culturales
y artisticas, analizando,
de forma abiertay
respetuosa, tanto el
proceso como el
producto final, su
recepcion y su contexto,
para descubrir las
diversas posibilidades
que ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del

Perfil de salida: CCL2,
CD1, CD2, CPSAA3,
CC3, CCEC2.

4.1. Iniciar la
exploracién y el
reconocimiento de las
caracteristicas propias de
los diversos lenguajes y
medios de expresion
artistica en relacién con
los contextos culturales,
sociales y artisticos en los
que han sido producidos
como forma de
investigacion dentro del
ambito creativo.

4.2. Comenzar a aplicar en
las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
propias las conclusiones
extraidas mediante el
reconocimiento y
comprension de las
respuestas que otros
creadores y creadoras han
efectuado ante preguntas
similares.

C.1. El proceso creativo
a través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.

C.2. Técnicas bésicas
de expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas. Utiles para
el dibujo técnico:
empleo de la escuadra
y cartabdn,
representacion de
angulos con el juego
de escuadras.

D.2. Imagen fijay en
movimiento, origen y
evolucién.
Introduccion a las
diferentes
caracteristicas del
coémic, la fotografia, el
cine, la animacion y
los formatos digitales.

L 1. MANEJO DE LOS
INSTRUMENTOS DE
DIBUJO.

L3. DISENA UN GRABADO.

L9. PAPENDICULARIDAD Y
SIMETRIA AXIAL Y RADIAL.

UNIDAD DE PROGRAMACION V

5. Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con
creatividad e
imaginacion,
seleccionando y
aplicando herramientas,
tecnicas y soportes en
funcidn de la
intencionalidad, para
expresar la vision del
mundo, las emociones y
los sentimientos propios,
asi como para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la reflexion
criticay la

5.1. Iniciar un
acercamiento al proceso
de comunicacion que
constituye la creacion de
obras plésticas, visuales y
audiovisuales como
medio de transmision de
ideas y

pensamientos.

5.2. Adquiriry
desarrollar el
imaginario propio a
través de la

C.1. El proceso creativo
a través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.

C.2. Técnicas bésicas de
expresién grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso
enel artey sus
caracteristicas
expresivas. Utiles para el
dibujo técnico: empleo
de la escuadray
cartabon,

L 1. MANEJO DE LOS
INSTRUMENTOS DEL
DIBUJO.

L3. DISENA TU MODULO
L12. ELEMENTOS DE
EXPRESION  PLASTICA:

COMPOSICION LIBRE.

L22. EL DIBUJO
ARTISTICO.

L6. DELO
BIDIMENSIONAL A LO
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autoconfianza.

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del

Perfil de salida:

CCL2,

CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3,
CCEC4.

implementacién de un
pensamiento creativo
caracterizado por
mensajes cuya
canalizacién discurre a
través de cauces
plasticos, visualesy
audiovisuales,
favoreciendo el
comienzo de la
integracion de
conceptos como la
racionalidad, la
empatia o la
sensibilidad.

5.3. Descubrir y
seleccionar aquellos
procedimientos y técnicas
mas idoneos en relacion
con los fines de
presentacion y
representacion
perseguidos.

representacion de
angulos con el juego
de escuadras.

D.2. Imégenes
visuales y
audiovisuales:
lectura'y analisis.

B.5. La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enel planoyenel
espacio.

TRIDIMENSIONAL.

L11. ELEMENTOS DE
EXPRESION PLASTICA: EL
PUNTO, LA LINEA, EL

PLANO, EL VOLUMEN Y LA
TEXTURA,

L12. ELEMENTOS DE
EXPRESION  PLASTICA:
COMPOSICION LIBRE.

L13. LAS FORMAS:
INTERPRETACION
SUBJETIVA DE LA FORMA.

L23. EL SISTEMAS DE
REPRESENTACION:
PRISMA DE BASE
RECTANGULAR.

L 1. MANEJO DE LOS
INSTRUMENTOS DE
DIBUJO.

L4. DISENO DE UNA
CENEFA.

L13. LAS FORMAS:
INTERPRETACION
SUBJETIVA DE LA FORMA,
NIVEL DE ICONICIDAD.

L19. IMPRESION DE UNA
ILUSTRACION CAMISETA

UNIDAD DE PROGRAMACION VI

6. Apropiarse de las
referencias culturales
y artisticas del
entorno, identificando
sus

singularidades, para
enriquecer las
creaciones propiasy
desarrollar la identidad
personal,

cultural y social.

6.1. Comprender su
pertenencia a un contexto
cultural, en este caso el
Andaluz, con el
descubrimiento y analisis
de los aspectos formales y
de los factores sociales
que

determinan las
producciones de artistas
actuales, mostrando
empatia y una actitud
colaborativa, abierta y
respetuosa.

6.2. ldentificar la
representacion de las
vivencias y la vision del
mundo que habita el
alumnado, como un medio
valido para aumentar la
autoestima y el
conocimiento de si mismo
y de sus iguales,
favoreciendo los procesos
de relacion interpersonales.

A.1. Los géneros
artisticos a lo largo de la
historia del arte.

A.2. El patrimonio
cultural y artistico en
relacién con su

contexto historico y
natural,

conocimiento, estudio

y valoracién de las
responsabilidades que
supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora.
Las formas geométricas
enelarteyenel
entorno.

El patrimonio
arquitectdnico.

B.5. La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enel planoyenel
espacio.

L4. DISENO DE UNA
CENEFA.

L24. PRESENTACION Y
EXPOSICION SOBRE UNA
OBRA DE ARTE.

L4. DISENO DE UNA
CENEFA.

L6. DE LO
BIDIMENSIONAL A LO
TRIDIMENSIONAL.

L7. TRAZADOS
GEOMETRICOS:
PERPENDICULARIDADPA
RALELISMO Y DIVISION
DE SEGMENTOS.

L8. TRAZADOS
GEOMETRICOS:
CIRCUNFERENCIA,
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6.3. Entender la historia del
arte y la cultura como un
todo continuo e
inseparable, en el cual las
obras del pasado son la
base sobre la que se
construyen las creaciones
del presente.

E.1. Anélisis y
representacion de
formas. Formas
geomeétricas y formas
organicas. Formas
geomeétricas en la
arquitectura.

E.2. Introduccién a la
geometria plana y

trazados

geomeétricos

basicos.

Operaciones con
segmentos: trazar un
segmento igual a otro,
suma y resta de
segmentos. Trazado de
perpendiculares y
paralelas con escuadra y
cartabdn y con compas.
Angulos: clasificacion,
operaciones con angulos.
Suma, resta, divisiones.

Proporcionalidad:
divisién de un segmento
mediante el

TEorema de Thales.
Lugares geométricos:
definiciéon y trazados.
Mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera,
rectas paralelas, planos
paralelos.

Resolucién de trazados
con rectas y curvas. Los
triangulos: clasificacion
y trazados. El
baricentro, el incentro o
el circuncentro.

Los cuadrilateros:
clasificacion y trazados.
Los poligonos: tipos de
poligonos, concepto de
poligono regular.

Construccion dado
radio. Trazado de
poligonos regulares
inscritos en una
circunferencia y
conocido el lado.
Tangencias entre
circunferencias y rectas,
construccién de 6valos,
ovoides y espirales.
Disefio aplicando giros
y simetrias de mddulos.

A.2. El patrimonio

BISECTRIZ Y ANGULOS.

L10. EL CiRCULO
CROMATICO:
PRIMARIOS,
SECUNDARIOS Y
TERCIARIOS.

L15. POLIGONOS
REGULARES DADO EL
RADIO.

L16. TRIANGULOS Y
CUADRILATEROS.

L17. POLIGONOS
REGULARES Y
ESTRELLADOS DADO EL
RADIO.

L18. APLICACION DE LOS
POLIGONOS: DISENO DE
UNA CAMISETA.

L19. IMPRESION DE UNA
ILUSTRACION CAMISETA.

L24. PRESENTACION Y
EXPOSICION SOBRE UNA
OBRA DE ARTE.
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cultural y artistico en
relacién con su

contexto historico y
natural,

conocimiento, estudio

y valoracién de las
responsabilidades que
supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora.

Las formas geométricas
enelarteyenel
entorno. El patrimonio
arquitectoénico.

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del Perfil
de salida:

CCL2,

CD1,

CPSAA3,

CCy,

CCEC3

UNIDAD DE PROGRAMACION VII

7. Aplicar las principales
técnicas, recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las
posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y enriquecer
el disefio y la realizacién
de un proyecto artistico.

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del Perfil
de salida:

CCL2,

CCL3,

STEMS,

CD1,

CD5,

CC1,

CC3,

CCEC4

7.1. Analizar y
comprender el proceso
creativo de un proyecto
artistico, asi como
diferenciar las distintas
técnicas visuales o
audiovisuales utilizadas
para la generacion de
mensajes.

7.2. Iniciar la elaboracion
de producciones

artisticas ajustadas al
objetivo

propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de
los elementos formales
bésicos en las artes
visuales y audiovisuales,
esforzandose en superarse
y demostrando un criterio
propio.

C.1. El proceso creativo
a través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.

C.2. Técnicas basicas
de expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su
uso enel artey sus
caracteristicas
expresivas. Utiles para
el dibujo técnico:
empleo de la escuadra
y cartabdn,
representacion de
angulos con el juego
de escuadras.

C.2. Técnicas basicas
de expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas. Utiles para
el dibujo técnico:
empleo de la escuadra
y cartabdn,
representacion de

L4. DISENO DE UNA
CENEFA. DISENO DE UN
MOSAICO

L18. APLICACION DE LOS
POLIGONOS: DISENO DE
UNA CAMISETA.

L5. DECORACION
MODULAR O DE UN
MOSAICO

L13. LAS FORMAS:
INTERPRETACION
SUBIJETIVA DE LA
FORMA.
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angulos con el juego
de escuadras.

UNIDAD DE PROGRAMACION VIII

8. Compartir

producciones y
manifestaciones
artisticas, adaptando el
proyecto a la intencion y
alas

caracteristicas del
publico destinatario,
para valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1,

STEMS,

CD3,

CPSAA3,
CPSAA5,

CE3,

CCEC4

8.1. Identificar rasgos
basicos de distintas
manifestaciones
artisticas en el entorno
cotidiano, exponiendo de
forma individual o
colectiva el significado
y/o finalidad de las
mismas

8.2. Reconocer la
intencion comunicativa de
distintos proyectos
plasticos desde las
distintas funciones y
recursos que tiene el
lenguaje visual y
audiovisual y comenzar
con su aplicacion dentro
del desarrollo proyectual
individual y

colectivo.

8.3. Iniciar un proceso de
andlisis y reflexion a partir
de los resultados obtenidos
através de la realizacion
de los

proyectos artisticos
visuales o audiovisuales
llevados a cabo,

desarrollados de forma
individual o colectiva,
incidiendo en la

bisqueda de soluciones

a aquellos

interrogantes surgidos
durante la ejecucién de los
mismos.

B.1. El lenguaje
visual como forma de
comunicacion.

D.1. El lenguaje y la
comunicacion visual.
Elementos de la
comunicacion visual:
emisor, receptor,
mensaje, cédigo.
Finalidades:
informativa,
comunicativa,
expresiva y estética.
Contextos y funciones.
Significacion de las
imégenes: significante
significado, simbolos e
iconos.

B.1. El lenguaje
visual como forma de
comunicacion.

B.2. Elementos bésicos
del lenguaje visual: el
punto, la lineay el
plano. Posibilidades
expresivas y
comunicativas. El
entorno comunicativo:
iconicidad y
abstraccion. Andlisis de
las iméagenes:
denotacion y
connotacion. Lectura
objetiva y subjetiva de
una imagen.

B.3. Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas: forma,
colory textura.
Mezcla aditiva y
sustractiva.
Colores
complementarios.
Utilizacion expresiva
del color.

B.4. La percepcion
visual. Introduccion a
los principios
perceptivos,
elementos y factores.

B.5. La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la

L23. EL SISTEMAS DE
REPRESENTACION:
PRISMA DE BASE
RECTANGULAR.

L5. DECORACION
MODULAR.

L6. DE LO

BIDIMENSIONAL A LO
TRIDIMENSIONAL.

L10. EL CIRCULO
CROMATICO:
PRIMARIOS,
SECUNDARIOS Y
TERCIARIOS.

L23. EL SISTEMAS DE
REPRESENTACION:
PRISMA DE BASE
RECTANGULAR.

L6. DE LO
BIDIMENSIONAL A LO
TRIDIMENSIONAL.

L11. ELEMENTOS DE
EXPRESION PLASTICA: EL
PUNTO, LA LINEA, EL
PLANO Y EL VOLUMEN.

L12. ELEMENTOS DE
EXPRESION PLASTICA:
COMPOSICION LIBRE.

L24. PRESENTACION Y
EXPOSICION SOBRE UNA
OBRA DE ARTE.
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organizacion de formas
enel planoyenel
espacio.

D.1. El lenguaje y la
comunicacion visual.
Elementos de la
comunicacion visual:
emisor, receptor,
mensaje, codigo.
Finalidades:
informativa,
comunicativa,
expresiva y estética.
Contextos y funciones.
Significacion de las
imagenes: significante
significado, simbolos e
iconos.

B.1. El lenguaje visual

como
forma de

comunicacion.

B.2. Elementos basicos
del lenguaje visual: el
punto, la lineay el
plano. Posibilidades
expresivas y
comunicativas. El
entorno comunicativo:
iconicidad y
abstraccion. Andlisis de
las iméagenes:
denotacion y
connotacion. Lectura
objetiva y subjetiva de
una imagen.

D.1. El lenguaje y la
comunicacion visual.
Elementos de la
comunicacion visual:
emisor, receptor,
mensaje, codigo.
Finalidades:
informativa,
comunicativa,
expresiva y estética.
Contextos y funciones.
Significacion de las
imagenes: significante
significado, simbolos e
iconos.

TERCERO DE ESO / EPVA

32 ESO - EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

UNIDAD DE PROGRAMACION 1
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COMPETENCIAS CRITERIOS SABERES BASICOS INSTRUMENTOS DE
ESPECIFICA EVALUACION
EVALUACION ACTIVIDADES Y
SITUACIONES DE
APRENDIZAIJES
1. Lomprender 1.1. Reconocer los A.1. Manifestaciones L5. DISENO Y

importancia que
algunos ejemplos
seleccionados.de las .
. manifestaciones
distintas
culturales .
y artisticas han
tenido en el desarrollo del

ser humano, ,
interés por el
mostrando

patrimonio

como parte
de la propia cultura, para
entender como se

convierten en
| testimonio de los

e
valores L.

y convicciones de
cada persona 'y de la

sociedad en su conjunto, y
reconocer la

para
necesidad de
Su

proteccion y conservacion,
teniendo especial
con el

consideracién

patrimonio
andaluz.

Esta ]
__especifica
competencia
Se conecta con
los

siguientes descriptores
del Perfil de Salida:

CPSAA3, CC1,
CCL1,

Cccz,
CCEC1.

factores historicos y
sociales que rodean
las producciones
plasticas, visuales y

audiovisuales mas
relevantes, asi como su
funciény

finalidad,
describiendo sus
particularidades y su
papel como
transmisoras de
valores y
convicciones, con
interés y respeto,
desde una perspectiva
de género.

1.2. Valorar la
importancia de la
conservacion,
preservacion 'y difusion
del patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el andlisis
guiado de obras de arte.

1.3. Analizar la
importancia de las
formas geométricas
béasicas identificando los
elementos plasticos del
Lenguaje Visual en el arte
y en el entorno tomando
como modelo el legado
andalusi y el mosaico
romano.

culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacién con el

contexto histdrico.

A.2. El patrimonio
cultural y artistico en
relacién con su contexto
histérico y natural,
conocimiento, estudio y
valoracion de las
responsabilidades que
supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora.
El patrimonio
arquitectoénico.

E.1. Analisis y
representacion de
formas. Formas
geométricas y formas
organicas. Formas
geomeétricas en la
arquitectura.

E.2. Introduccién a la
geometria plana 'y
trazados geométricos
béasicos.

Operaciones con
segmentos: trazar un
segmento igual a otro,
suma VY resta de
segmentos.

Trazado de
perpendiculares y
paralelas con escuadra
y cartabony con
compés. Angulos:
clasificacion,
operaciones con
angulos.

Suma, resta,
divisiones.
Proporcionalidad:
division de un
segmento mediante el
Teorema de Thales.

Lugares geométricos:
definicion y trazados.
Mediatriz, bisectriz,

circunferencia, esfera,

DECORACION DE
UNA RED MODULAR.

L11.LOS
CUADRILATEROS.TR
APECIOS Y
TRAPEZOIDE.

L12. POLIGONOS
REGULARES DADO
EL RADIO.

L13. POLIGONOS

REGULARES Y
ESTRELLADOS
DADO EL RADIO.

L14. APLICACION
DE LOS
POLIGONOS:

DISENO DE UNA
CAMISETA.

L15. IMPRESION DE
UNA ILUSTRACION
CAMISETA.
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rectas paralelas,

planos paralelos.
Resolucion de trazados
con rectas y curvas. Los
triangulos: clasificacion
y trazados.

El baricentro, el
incentro o el
circuncentro.

Los cuadrilateros:
clasificacion y trazados.
Los poligonos: tipos de
poligonos, concepto

de poligono regular.

Construccion dado radio.
Trazado de poligonos
regulares inscritos en una
circunferencia y
conocido el lado.

Tangencias entre
circunferencias y rectas,
construccion de 6valos,
ovoides y espirales.
Disefio aplicando giros y
simetrias de médulos

32 ESO - EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

UNIDAD DE PROGRAMACION 11

Z. EXPHCar

producciones plasticas,

visuales y audiovisuales
propjas, omparénd(ilas

las'de sus iguales 'y
con

con
algunas de las que
conforman el patrimonio
CL¥turaI Martistico dentro
uera ae

yAndalucia, N
justificando

las opiniones y teniendo

en cuenta el Progreso - 1a

desde la jntencion
realizacion, para
valorar
el intercambio, las
experiencias compartidas
y el didlogo intercultural,
,comopara
asi
superar )
estereotipos.

Esta »
_especifica
competenua

Se conecta con
los

siguientes descriptores
del Perfil de salida:
CCL1, CPSAAL,

2.1. Identificar y explicar,
de forma razonada, la
importancia del proceso
que media entre la
realidad, el imaginario y
la produccion, superando
estereotipos y mostrando
un comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2. Analizar, con
autonomia,

diversas

producciones

artisticas,

incluidas las

propias, las de sus
iguales y las del
patrimonio cultural

y artistico, valorando el
patrimonio andaluz,
desarrollando con
interés una mirada
estética hacia el mundo
y respetando la
diversidad de las
expresiones

culturales.

2.3. Realizar
composiciones
inspiradas en la
naturaleza donde
puedan aplicarse
distintas

C.2. Técnicas basicas de
expresion grafico plastica
en tres dimensiones. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

B.1. El lenguaje
visual como forma de
comunicacion.

B.2. Elementos

basicos del lenguaje
visual: el punto, la linea
y el plano.

Posibilidades
expresivas y
comunicativas. El
entorno

comunicativo:
iconicidad y
abstraccion. Analisis de
las imagenes:
denotacioén y
connotacién. Lectura
objetiva y subjetiva de
una imagen.

B.3. Elementos
visuales, conceptos y
posibilidades
expresivas: forma,
color y textura.
Mezcla aditiva y
sustractiva. Colores

L22. PRESENTACION
Y EXPOSICION
SOBRE UNA OBRA
DE ARTE.

L4. MOVIMIENTOS
DEL MODULO:

TRASLACION,
SIMETRIA Y GIRO.

L4. MOVIMIENTOS
DEL MODULO:
TRASLACION,

SIMETRIA Y GIRO.

L14. APLICACION
DE LOS
POLIGONOS:

DISENO DE UNA
CAMISETA.

L15. IMPRESION DE
UNA ILUSTRACION
CAMISETA.
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CPSAA3, CC1, CC3,
CCEC1, CCECs.

situaciones compositivas,
utilizando para ello las
técnicas de expresion
grafico-plasticas
bidimensionales
necesarias.

complementarios.
Utilizacion expresiva del
color.

B.4. La percepcion
visual. Introduccion a los
principios

perceptivos,

elementos y factores.

B.5. La composicidn.
Conceptos de

equilibrio, proporcion 'y
ritmo aplicados a la
organizacion de
formasenel planoy en

el espacio.

B.1. El lenguaje

visual como forma de
comunicacion.

C.1. Factores y
etapas del proceso
creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de

bocetos.

UNIDAD DE PROGRAMACION III

3. Analizar diferentes
propuestas plasticas,
visuales y

audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacion de la
experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer
la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

Esta competencia
especifica se conecta con
los

o descriptores
siguientes

del .
Perfil de

salidaCCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1, CC3,
CCEC2

3.1. Seleccionar y
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos
tipos y épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva de
género, e incorporandolas
a su cultura personal y su
imaginario propio.

3.2. Argumentar el
disfrute producido por la
recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes, compartiendo
con respeto impresiones
y emociones y expresando
la opinidn personal de
forma abierta.

3.3. Identificar la
importancia de la
presentacion de las
creaciones propias a
partir de técnicas
audiovisuales basicas,
compartiendo estas
producciones con el resto
del alumnado.

D.1. Imagenes

visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis.

A.2. El patrimonio
cultural y artistico en
relacion con su

contexto histérico y
natural,

conocimiento, estudio y
valoracion de las
responsabilidades que
supone su

conservacion,
sostenibilidad y mejora.
El patrimonio
arquitectonico.

D.1. Imagenes

visuales y audiovisuales:
lectura y andlisis.

B.3. Elementos

visuales, conceptos y
posibilidades

expresivas: forma,

color y textura.

Mezcla aditiva y
sustractiva. Colores
complementarios.
Utilizacion expresiva del
color.

L9. MAPA
CONCEPTUAL
INTERACTIVO:
LOS ]
CUADRILATEROS.

ANALISIS DE
FORMAS:
DE

L16.
LAS
NIVELES

ICONICIDAD.

L17. EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL:
GIFS ANIMADO.

L18. EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL:
RESUMEN +
FORMULARIO.

L18. EL LENGUAIJE
AUDIOVISUAL:
RESUMEN +

FORMULARIO.
L9. MAPA

CONCEPTUAL
INTERACTIVO:
LOS )
CUADRILATEROS.

L17. EL LENGUAIJE

AUDIOVISUAL: GIFS
ANIMADO.
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B.4. La percepcion
visual. Introduccion a los
principios

perceptivos,

elementos y factores.

D.2. Técnicas basicas
para la realizacion de
producciones
audiovisuales

sencillas, de forma
individual o en grupo.
Experimentacion en
entornos virtuales de
aprendizaje de

proyectos de video arte.

UNIDAD DE PROGRAMACION IV

4. Explorar las técnicas,
los lenguajes y las
intenciones de diferentes
producciones

culturales y artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
telmto el proceso como

e

producto final, su
recepcion y su contexto,
para

descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen
como fuente generadora
de ideas y respuestas.

Esta competencia

especifica se conecta con
los siguientes
descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CD1,
CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2

4.1. Reconocer los rasgos
particulares de diversas
técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus
distintos procesos y
resultados en funcion

de los contextos

sociales, historicos,
geograficos y
tecnoldgicos, buscando y
analizando la
informacion con interés y
eficacia.

4.2. Analizar de forma
guiada las
especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales y
artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

C.1. El proceso
creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y asociar.

C.2. Técnicas basicas de
expresion grafico plastica
en tres

dimensiones. Su uso en
el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

C.2. Técnicas basicas de
expresion grafico plastica
en tres

dimensiones. Su uso en

el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

D.2. Técnicas basicas
para la realizacion de

producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en grupo.
Experimentacion en
entornos virtuales de
aprendizaje de

proyectos de video arte.

L5. DISENO Y
DECORACION DE
UNA RED
MODULAR.

L19. EL SISTEMA
DIEDRICO | :
ALZADO, PLANTAY
PERFIL

IZQUIERDO.

L20. EL SISTEMA
DIEDRICO Il :
ALZADO, PLANTAY
PERFIL

IZQUIERDO.

L21. PERSPECTIVA
ISOMETRICA.

L4. MOVIMIENTOS
DEL MODULO:

TRASLACION,
SIMETRIA Y GIRO.

L5. DISENO Y

DECORACION DE UNA
RED MODULAR

UNIDAD DE PR

OGRAMACION V

5. Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad
e imaginacion,
seleccionando y
aplicando herramientas,
técnicas y soportes en

5.1. Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes producciones
plasticas, visualesy
audiovisuales, a través
de la experimentacion

C.1. El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

L4. MOVIMIENTOS
DEL MODULO:

TRASLACION,
SIMETRIA Y GIRO.

L5. DISENO Y
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funcion de la
intencionalidad, para
expresar la vision del
mundo, las emociones y
los sentimientos propios,
asi como para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la reflexion

critica y la autoconfianza.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes
descriptores del Perfil
de salida: CCL2,
CPSAAL,

CPSAA3,

CPSAA4,

CCs,

CCEC3,

CCEC4.

con diversas
herramientas, técnicasy
soportes,

desarrollando la
capacidad de
comunicacién y la
reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando
el proceso creativo,
mostrando

iniciativay
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatiay
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al

propésito.

5.3. Descubrir y
seleccionar aquellos
procedimientos y
técnicas mas idoneos en
relacién con los fines de
presentacion y
representacion
perseguidos

C.2. Técnicas bésicas de
expresion grafico-plastica
en tres dimensiones. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

D.2. Técnicas basicas
para la realizacion de
producciones
audiovisuales sencillas,
de forma

individual o en

grupo.

Experimentacion en
entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos
de video-arte.

B.5. La composicién.
Conceptos de
equilibrio, proporcion
y ritmo

aplicados a la
organizacion de formas
enel planoyen el
espacio.

C.1. El proceso creativo a
través de operaciones
plésticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

C.2. Técnicas basicas de
expresién grafico-plastica
en tres dimensiones. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

D.1. Imagenes visuales

y audiovisuales:
lecturay analisis.

C.1. El proceso creativo a
través de operaciones
plésticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

C.2. Técnicas bésicas de
expresion grafico-plastica
en tres dimensiones. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

DECORACION DE
UNA RED MODULAR.
L2. DISENA TU
MODULO.

L17. EL LENGUAIJE
AUDIOVISUAL:
GIFS ANIMADO.
L1. EL DISENO
MODULAR.

L9. MAPA
CONCEPTUAL
INTERACTIVO:
LOS ]
CUADRILATEROS.

L15.  IMPRESION
DE ~ UNA
ILUSTRACION
CAMISETA

L19. EL SISTEMA
DIEDRICO | :
ALZADO, PLANTA'Y
PERFIL

IZQUIERDO.

L20. EL SISTEMA
DIEDRICO I :
ALZADO, PLANTA'Y
PERFIL

IZQUIERDO.

L21. PERSPECTIVA

ISOMETRICA.

UNIDAD DE PROGRAMACION VI

6. Apropiarse de las
referencias culturales y
artisticas del entorno,
identificando sus
singularidades, para
enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la
identidad personal,
cultural y social.

6.1. Explicar su
pertenencia a un
contexto cultural
concreto, de manera
especifica el andaluz, a
través del analisis de
los aspectos formales y
de los factores sociales
que determinan

A.1. Manifestaciones
culturales vy artisticas
mas importantes,
incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus

[22. PRESENTACION
Y _EXPOSICION
SOBRE_UNA OBRA
DE ARTE.

L2. DISENA TU

MODULO.
L4. MOVIMIENTOS
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Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes
descriptores del Perfil
de salida:

CCL2,

CD1,

CPSAA3,

CC1,

CCCas.

diversas
producciones culturales
y artisticas actuales.

6.2. Utilizar
creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno en
la elaboracion de
producciones propias,
mostrando una vision
personal.

6.3. Entender y concebir
la historia del arte y la
cultura, y también la
propia produccion
artistica, como un todo
continuo e indesligable,
en el cual las obras del
pasado son la base sobre
la que se construyen las
creaciones del presente.

aspectos formales y su
relacién con el contexto
histérico.

A.2. El patrimonio
cultural y artistico en
relacién con su
contexto historico y
natural, conocimiento,
estudio y valoracién de
las responsabilidades
que supone su
conservacion,
sostenibilidad y mejora.
El patrimonio
arquitectoénico.

B.5. La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoy enel
espacio.

E.1. Analisis y
representacion de formas.
Formas geométricas y
formas organicas.
Formas geométricas en la
arquitectura

E.2. Introduccion a la
geometria plana y
trazados geométricos
basicos. Operaciones con
segmentos: trazar un
segmento igual a otro,
suma y resta de
segmentos. Trazado de
perpendiculares y
paralelas con escuadray
cartab6n 'y con compas.
Angulos:

clasificacion,
operaciones con angulos.
Suma, resta, divisiones.
Proporcionalidad:
division de un
segmento mediante el
Teorema de Thales.
Lugares geométricos:
definicién y trazados.
Mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera,
rectas paralelas,

planos paralelos.
Resolucion de

trazados con rectas y
curvas. Los tiangulos:
clasificacion y

trazados. El

baricentro, el incentro

o el ircuncentro. Los
cuadrilateros:

DEL MODULO:
TRASLACION,
SIMETRIA Y GIRO.

L5. DISENO Y
DECORACION DE
UNA RED
MODULAR.

L9. MAPA
CONCEPTUAL

INTERACTIVO: LOS
CUADRILATEROS

L14. APLICACION
DE LOS
POLIGONOS:
DISENO DE UNA

CAMISETA.

L15. IMPRESION
DE UNA
ILUSTRACION
CAMISETA.

L22. PRESENTACION Y
EXPOSICION SOBRE
UNA OBRA DE ARTE.
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clasificacion y trazados.
Los poligonos: tipos de
poligonos, concepto de
poligono regular.
Construccion dado radio.
Trazado de poligonos
regulares inscritos en una
circunferencia y conocido
el lado. Tangencias entre
circunferencias y rectas,
construccion de dévalos,
ovoides y espirales.
Disefio aplicando giros y
simetrias de médulos.

E.3. Redes modulares.
Aplicacion de disefios
con formas geométricas
planas, teniendo como
ejemplo el legado
andalusi y el mosaico
romano.

E.4. Los sistemas de
representacion y su
aplicabilidad practica.
Representacion diédrica
de las vistas de un
volumen: alzado, plantay
perfil. Representacion en
perspectiva caballera de
prismas y cilindros
simples. Representacion
en perspectiva
isométrica de volimenes
sencillos.

A.1. Manifestaciones
culturales y artisticas
mas importantes,
incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacién con el contexto
histérico.

A.2. El patrimonio
cultural y artistico en
relacién con su
contexto histdrico y
natural, conocimiento,
estudio y valoracion de
las responsabilidades
gue supone su
conservacion,
sostenibilidad y mejora.
El patrimonio
arquitectonico

UNIDAD DE PROGRAMACION VII

7. Aplicar las
principales técnicas,
recursos y

7.1. Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma

C.2. Técnicas béasicas de
expresién gréafico plastica

L14. APLICACION
DE LOS
POLIGONOS:
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convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las
posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias, para

integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacién de
un proyecto artistico

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes
descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CCL3,
STEM3, CD1, CD5, CC1,
CC3, CCECA4.

consciente, ajustandose
al objetivo propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o
audiovisuales en la
generacion de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

7.2. Elaborar
producciones artisticas

ajustadas al objetivo
propuesto, individuales o
colectivas, a partir del
andlisis de las
posibilidades expresivas
y plésticas utilizadas por
creadores dentro de este
ambito, esforzandose en
superarse y demostrando

en tres dimensiones. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

C.1. El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

C.2. Técnicas basicas de
expresion gréafico
pléastica en tres
dimensiones. Su uso en
el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

E.4. Los sistemas de
representacion y su
aplicabilidad practica.
Representacion diédrica

DISENO DE UNA
CAMISETA.

L16. ANALISIS DE LAS
FORMAS: NIVELES DE
ICONICIDAD.

L17. EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL:

GIFS ANIMADO.
L19. EL SISTEMA
DIEDRICO I :
ALZADO, PLANTAY
PERFIL

IZQUIERDO.

L20. EL SISTEMA
DIEDRICO I :
ALZADO, PLANTAY
PERFIL

IZQUIERDO.

L21. PERSPECTIVA

o . de las vistas de un ISOMETRICA.
un criterio propio volumen: alzado, planta
y perfil. Representacion
en perspectiva caballera
de prismas y cilindros
simples. Representacion
en perspectiva
isométrica de
volumenes sencillos
UNIDAD DE PROGRAMACION VIII
8. Compartir producciones | 8.1. Reconocer los B.1. El lenguaje L17. EL
y manifestaciones diferentes usosy visual como forma LENGUAJE
artisticas, adaptando el funciones de las de comunicacion. AUDIOVISUAL: GIES
D Caractoriticas dol | antfoctacionts ANIMADO.
a L
plblico destinatario, para | artisticas, argumentando | B-2: Elementos basicos
valorar distintas de forma individual o del lenguaje visual: el Li7. EL
punto, la linea y el plano. LENGUAJE

oportunidades de
desarrollo personal.

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del Perfil
de salida:

CCL1,

STEMS,

CDs,

CPSAA3,

CPSAAS5,

CE3,

CCECA4.

colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abiertay con interés por
conocer su importancia
en la sociedad.

8.2. Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencidn previa, de
forma individual o
colectiva, organizando
y desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del publico
destinatario

8.3. Exponer los procesos
de elaboracion y el
resultado final de
producciones y

Posibilidades expresivas y
comunicativas. El

entorno comunicativo:
iconicidad y abstraccion.
Andlisis de las imagenes:
denotacion y

connotacion. Lectura
objetiva 'y subjetiva de
una imagen.

D.1. Imagenes visuales
y audiovisuales: lectura
y anélisis.

B.1. El lenguaje visual
como forma de
comunicacion.

D.2. Técnicas basicas
para la realizacion de
producciones

AUDIOVISUAL: GIFS
ANIMADO.

L22.

PRESENTACION Y
EXPOSICION SOBRE
UNA OBRAS DE ARTE
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manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando las
soluciones y las
estrategias mas adecuadas
para mejorarlas, y
valorando las
oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

audiovisuales sencillas, de
forma individual o en
grupo.

Experimentacion en
entornos virtuales de
aprendizaje de

proyectos de video-

arte.

B.2. Elementos basicos
del lenguaje visual: el
punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y
comunicativas. El
entorno comunicativo:
iconicidad y abstraccion.
Andlisis de las imégenes:
denotacion y
connotacion. Lectura
objetiva y subjetiva de
una imagen.

B.3. Elementos visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas: forma,
colory textura.
Mezcla aditiva y
sustractiva.
Colores
complementarios.
Utilizacion
expresiva del olor.

B.4. La percepcion
visual. Introduccion
a los principios
perceptivos,
elementos y factores.

B.5. La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enel planoyenel
espacio.

CUARTO DE ESO / E.A.

42 ESO - EXPRESION ARTISTICA

UNIDAD DE PROGRAMACION 1

COMPETENCIAS CRITERIOS SABERES BASICOS INSTRUMENTOS DE
ESPECIFICA EVALUACION ACTIVIDADES Y
EVALUACION SITUACIONES DE
APRENDIZAJES
1. Analizar 1.1. Analizar A.1. Los efectos del L2. TEORIA DEL
manifestaciones manifestaciones gesto y del instrumento: | COLOR. Formulario.
artisticas, artisticas de diferentes herramientas, medios

épocas y culturas,

LS. ILUSIONES
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contextualizandolas,
describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el
proceso de creacién y el
resultado final, para
educar la mirada,
alimentar el imaginario,
reforzar la confianzay
ampliar las posibilidades
de disfrute del
patrimonio cultural y
artistico.

contextualizandolas,
describiendo sus
aspectos

esenciales, valorando el
proceso de creaciony el
resultado final, y
evidenciando una actitud
de apertura, interés y
respeto en su recepcion

1.2. Valorar criticamente
los habitos, los gustos y
los referentes artisticos de
diferentes épocas y
culturas, reflexionando
sobre su evolucién y sobre
su relacién con los del
presente.

Esta competencia
especifica
Se conecta

con los siguientes
descriptores del Perfil
de Salida:

CCL3, CP3,
CCL2,

CD1, CD2,
CPSAAS3,

CC1, CCEC1, CCEC2.

y soportes.
Cualidades plasticas
y efectos visuales.

A.9. Ejemplos de
aplicacion de
técnicas grafico-
plésticas en
diferentes
manifestaciones
artisticas y en el
admbito del disefio.

B.1. Elementos y
principios basicos
del lenguaje visual y
de la percepcién.
Colory
composicion.

B.2. Narrativa de la
imagen fija: encuadre
y planificacién,
puntos de vista'y
angulacion. La
imagen secuenciada.

B.7. El proceso de
creacion. Realizacion
y seguimiento: guion
0 proyecto,
presentacion final y
evaluacion
(autorreflexién,
autoevaluacion y
evaluacién colectiva).

A.1. Los efectos del

gesto y del instrumento:

herramientas, medios
y soportes.
Cualidades plasticas
y efectos visuales.

A.9. Ejemplos de
aplicacion de
técnicas grafico-
plasticas en
diferentes
manifestaciones
artisticas y en el
admbito del disefio.

B.1. Elementos y
principios basicos
del lenguaje visual y
de la percepcion.
Colory
composicién.

B.2. Narrativa de la
imagen fija: encuadre
y planificacién,
puntos de vistay

OPTICAS.

L9. COMENTARIO
DE UNA OBRA DE
ARTE: )
PRESENTACION Y
EXPOSICION
DIGITAL.

L16. DISENO Y
DECORACION DE
UNA MASCARA.
L2. TEORIA DEL
COLOR. Formulario.

L5. ILUSIONES
OPTICAS.

L16. DISENO UNA
MASCARA,
DESENMASCARATE
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angulacion. La
imagen secuenciada.

B.7. El proceso de
creacion. Realizacion
y seguimiento: guion
0 proyecto,
presentacion final y
evaluacién
(autorreflexion,
autoevaluacion y
evaluacion colectiva).

UNIDAD DE PROGRAMACION I

2. Explorar las
posibilidades expresivas
de diferentes técnicas
. pléasticas,
grafico
empleando
distintos

medios, soportes,
herramientas y lenguajes,

para incorporarlas
| repertorio personal
a

¢ recursos y desarrollar
el criterio de seleccién de
las mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

Esta competencia
especifica se conecta con

los siguientes

. del Perfil
descriptores

de salida:

D2,
CPSAAL, CC1,
CC3, CCEC3, CCECA4.

2.1. Participar, con
iniciativa,
confianza y creatividad,
en la exploracion de
diferentes técnicas
gréfico-plésticas,
empleando
herramientas, medios,
soportes y lenguajes.

2.2. Elaborar
producciones grafico
plasticas de forma creativa,
determinando las
intenciones expresivas y
seleccionando con
correccion las
herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que
conforman el repertorio
personal de recursos.

A.2. Técnicas bésicas de
expresion gréafico
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas. Utiles para el
dibujo técnico: empleo
de la escuadra y
cartabon, representacion
de angulos con el juego
de escuadras.

A.3. Técnicas mixtas y
alternativas de las
vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas
y contexto historico.

A.6. Técnicas basicas de
creacién de volimenes.
Generar un volumen por
adicion o sustraccion de
material. EI molde y el
vaciado. Modelado a
mano. El torno.

A.4. Técnicas de
estampacion.
Procedimientos directos,
aditivos, sustractivos y
mixtos. Contexto
histérico. Técnicas de
estampacion.
Procedimientos directos,
aditivos, sustractivos y
mixtos. El grabado,
contexto histérico:
Durero, Mantegna y
Rembrant (s.XV1),
Piranesi y Goya
(s.XVIII), Toulouse
Lautrec (s.X1X), Matisse,
Picasso y Joan Mir6
(5.XX).

A.5. Grafiti y pintura
mural.

A.8. Seguridad, toxicidad

L1. EL CIRCULO
CROMATICO.

L6. ELEMENTOS DE
EXPRESION
PLASTICA.

L7. TEXTURAS
GRAFICAS.

L8. APLICACION DE
LAS TEXTURAS
GRAFICAS:
INTERPRETACION
DE UNA OBRA DE
ARTE.

L10 (A). ESTILOS
ARTISTICOS:

ABSTRACCION,
FIGURACION Y
REALISMO.

L10 (B). ESTILOS
ARTISTICOS:
ABSTRACCION,
FIGURACION Y
REALISMO.

L12. LA OBRA
FINAL.

L14. TECNICAS DE
ESTAMPACION: EL
LINOLEO.

L15. EL
STORYBOARD.

L16. DISENO Y
DECORACION DE
UNA MASCARA.

L3. APLICACION
DEL COLOR.

L6. ELEMENTOS DE
EXPRESION
PLASTICA.

L7. TEXTURAS
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e impacto
medioambiental de los
diferentes materiales
artisticos. Prevencién y
gestion responsable de
los residuos.

GRAFICAS.

L8. APLICACION DE
LAS TEXTURAS
GRAFICAS:
INTERPRETACION
DE UNA OBRA DE
ARTE.

L10 (A). ESTILOS
ARTISTICOS:

ABSTRACCION,
FIGURACION Y
REALISMO.

L10 (B). ESTILOS
ARTISTICOS:
ABSTRACCION,
FIGURACION Y
REALISMO.

L12. LAOBRA
FINAL.

L14. TECNICAS DE
ESTAMPACION: EL
LINOLEO.

L16. DISENO Y
DECORACION DE UNA
MASCARA.

UNIDAD DE PROGRAMACION III

3. Explorar las
posibilidades expresivas
de diferentes medios,

técnicas y formatos
audiovisuales,
decodificando sus
lenguajes, identificando
las herramientas y
distinguiendo sus fines,
para incorporarlos al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de

seleccién de los méas
adecuados a cada
necesidad o intencion.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes

descriptores del Perfil
de salida: CD5,

CPSAAL,
CPSAAS,

CCEC3, CCECA4.

3.1. Participar, con
iniciativa, confianzay
creatividad, en la
exploracion de diferentes
medios, técnicas y
formatos audiovisuales,
decodificando sus
lenguajes, identificando
las herramientas y
distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar
producciones
audiovisuales,
individuales o
colaborativas,

asumiendo diferentes
funciones;

incorporando el uso de
las tecnologias digitales
con una intencion
expresiva; buscando un
resultado final ajustado al
proyecto preparado
previamente; y
seleccionando y
empleando, con
correccion y de forma
creativa, las herramientas
y medios disponibles mas
adecuados.

B.3. Fotografia
analdgica: cdmara
oscura. Fotografia sin
camara (fotogramas).
Técnicas fotogréaficas
experimentales:
cianotipia o antotipia.

B.4. Fotografia digital.
El fotomontaje digital y
tradicional. La imagen
secuenciada.

B.6. Narrativa
audiovisual: fotograma,
secuencia, escena, toma,
plano y montaje. El
guion y el storyboard.

B.8. Publicidad: recursos
formales, linguisticos y
persuasivos.

Estereotipos y sociedad
de consumo. El sexismo
y los canones corporales
y sexuales en los medios
de comunicacion.

B.9. Campos y ramas del
disefio: gréfico, de
producto, de moda, de

9. COMENTARIO
DE UNA OBRA DE
ARTE: )
PRESENTACION Y
EXPOSICION

DIGITAL.

L11. EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL: EL
GIFS ANIMADO.

L13. LA
FOTOGRAFIA: EL
FOTOMONTAJE.

L15. EL
STORYBOARD.

L4. PROYECTO
RECICLARTE.

L9. COMENTARIO
DE UNA OBRA DE
ARTE: ]
PRESENTACION Y
EXPOSICION

DIGITAL.

L11. EL LENGUAIJE
AUDIOVISUAL: EL
GIFS ANIMADO.

L13. LA
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interiores, escenografia.
B.3. Fotografia
analdgica: camara
oscura. Fotografia sin
camara (fotogramas).
Técnicas fotograficas
experimentales:
cianotipia o antotipia.

B.4. Fotografia digital.
El fotomontaje digital y
tradicional. La imagen
secuenciada.

B.5. Seguridad,
toxicidad e impacto
medioambiental de los
diferentes materiales
artisticos. Prevencion 'y
gestion responsable de
los residuos.

B.6. Narrativa
audiovisual: fotograma,
secuencia, escena, toma,
plano y montaje. El
guion y el storyboard.

B.8. Publicidad: recursos
formales, lingiisticos y
persuasivos.

Estereotipos y sociedad
de consumo. El sexismo
y los canones corporales
y sexuales en los medios
de comunicacion.

B.10. Técnicas bésicas
de animacion.

B.11. Recursos digitales
para la creacion de
proyectos de video-arte

FOTOGRAFIA: EL
FOTOMONTAJE.

L15. EL
STORYBOARD.

L16. DISENO Y
DECORACION DE UNA
MASCARA.

UNIDAD DE PROGRAMACION III

4. Crear

producciones

artisticas,

individuales o

grupales, realizadas

con diferentes

técnicas y

herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de
un motivo o intencién
previos, adaptando el
disefio y el proceso a las
necesidades e
indicaciones de
realizacién y teniendo en
cuenta las caracteristicas
del publico destinatario,
para

compartirlas y valorar las
oportunidades de

4.1. Crear un producto
artistico individual o
grupal, de forma
colaborativa y abierta,
disefiando las fases del
proceso y seleccionando
las técnicas y herramientas
mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencién y
a un publico determinados.

B.7. El proceso de
creacion. Realizacion
y seguimiento: guion
0 proyecto,
presentacion final y
evaluacion
(autorreflexién,
autoevaluacion y
evaluacién colectiva).

B.8. Publicidad: recursos
formales, linglisticos y
persuasivos. Estereotipos
y sociedad de consumo.
El sexismo y los canones
corporales y sexuales en
los medios de
comunicacion.

L1. EL CIRCULO
CROMATICO.

L4. PROYECTO
RECICLARTE.

L5. ILUSIONES
OPTICAS.

L7. TEXTURAS
GRAFICAS.

L8. APLICACION DE
LAS

TEXTURAS
GRAFICAS:
INTERPRETACION DE
UNA OBRA DE ARTE.
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desarrollo personal,
social, académico o
profesional que pueden
derivarse de esta
actividad

Esta competencia
especifica se conecta
con los

siguientes descriptores
del Perfil de salida:
CCL1,

STEM3,

CD3,

CPSAA3,

CPSAAS5,

CES,

CCECA4.

L10 (A). ESTILOS
ARTISTICOS:
ABSTRACCION,
FIGURACION'Y

REALISMO.

L10 (B). ESTILOS
ARTISTICOS:
ABSTRACCION,
FIGURACION Y

REALISMO.

L12. LA OBRA
FINAL.

L16. DISENO Y
DECORACION DE UNA
MASCARA.

16. SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

Segun el apartado f) del articulo 2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las
situaciones de aprendizaje implican la realizacidon de un conjunto de actividades articuladas
que llevaremos a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las competencias especificas
en un contexto determinado.

La metodologia tendrd un cardcter fundamentalmente activo, motivador y participativo,
partira de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el
aprendizaje entre iguales y la utilizacién de enfoques orientados desde una perspectiva de
género, e integrara en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno
inmediato.

Las situaciones de aprendizaje serdn disefiadas de manera que permitan la integracion de
los aprendizajes, poniéndolos en relacién con distintos tipos de saberes basicos vy
utilizdndolos de manera efectiva en diferentes situaciones y contextos. La metodologia
aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estard orientada al desarrollo de
competencias especificas, a través de situaciones educativas que posibiliten, fomenten y
desarrollen conexiones con las practicas sociales y culturales de la comunidad.

En el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje se favorecera el desarrollo de
actividades y tareas relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didacticos diversos.
En el planteamiento de las distintas situaciones del aprendizaje se garantizara el

funcionamiento coordinado de los docentes, con objeto de proporcionar un enfoque
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interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.
0 En las tablas de unidades de programacion se han ido enumerando las situaciones de

aprendizajes que se irdn realizando a los largo del curso.

17. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En el articulo 71 de la Ley Organica 2/2006, de Educacidn, modificada por la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre, se fijan los principios y fines que regiran la atencién del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. Entre ellos estan:

e Disponer los medios necesarios para que todo el alumnado alcance el maximo
desarrollo personal, intelectual, social y emocional, asi como los objetivos
establecidos con caracter general en la propia Ley.

e Asegurar los recursos necesarios para que los alumnos y alumnas que requieran
una atencion educativa diferente a la ordinaria, por presentar necesidades
educativas especiales, por retraso madurativo, por trastornos del desarrollo del
lenguaje y la comunicacion, por trastornos de atencidn o de aprendizaje, por
desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en situacion
de wvulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades intelectuales, por
haberse incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones personales o de
historia escolar, puedan alcanzar el maximo desarrollo posible de sus capacidades
personales y, en todo caso, los objetivos establecidos con caracter general para
todo el alumnado.

e Establecer los procedimientos y recursos precisos para identificar tempranamente
las necesidades educativas especificas de los alumnos y alumnas a las que se refiere
el apartado anterior. La atencion integral al alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo se iniciard desde el mismo momento en que dicha necesidad sea
identificada y se regira por los principios de normalizacién e inclusidn.

e Garantizar la escolarizacion regular de este alumnado, asegurar la participacién de
la familia en las decisiones que afecten a la escolarizacién y a los procesos
educativos de aquél.

e Adoptar medidas para que las familias de este alumnado reciban el adecuado
asesoramiento individualizado, asi como la informacidén necesaria que les ayude en

la educacién de sus hijos.
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MEDIDAS GENERALES

Entre las medidas generales de atencidn a la diversidad, se ha tenido en cuenta:
e Integracion en ambitos de conocimiento.
Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor/a.
Desdoblamientos de grupos en materias de caracter instrumental.
Agrupamientos flexibles para la atencidn del alumnado en un grupo especifico.
Accion tutorial.
e Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos.
e Actuaciones de coordinacién en el proceso de transito entre etapas.
e Actuaciones de prevencién y control del absentismo.
e Oferta de materias especificas.
e Distribucién del horario lectivo del bloque de asignaturas de libre configuracién autonémica

Los programas que se llevan a cabo en este centro son los siguientes:

e Area Lingiiistica de caracter transversal en 1o de ESO.

e Programas de refuerzo del aprendizaje.

e Programas de refuerzo de materias generales del bloque de asignaturas troncales
e Programas de profundizacién.

e DIVER

MEDIDAS ESPECIFICAS EPVA

Entre las medidas especificas de atencidn a la diversidad, se ha tenido en cuenta:
e Apoyo dentro del aula por PT, AL, personal complementario u otro personal.
e Programas especificos para el tratamiento personalizado de alumnado NEAE.
e Atencidn educativa al alumnado por situaciones de hospitalizacion o de convalecencia
e domiciliaria.
e Flexibilizacion del periodo de escolarizacién para el alumnado de altas capacidades.
e Permanencia extraordinaria (solo alumnado NEE).
e Escolarizacién un curso inferior al que corresponde por edad para el alumnado de
incorporacion
e tardia con desfase en su nivel curricular de competencia de mas de dos anos.
e Atencion especifica para alumnado de incorporacién tardia con graves carencias en la
e comunicacion linglistica.
e Programas de adaptacion curricular:
e Adaptacion curricular de acceso.
e Adaptacidn curricular significativa.
e Adaptacion curricular para alumnado con altas capacidades intelectuales.

Las medidas de respuesta a la diversidad son un conjunto de actuaciones educativas orientadas a
responder a las necesidades concretas del alumnado y a la consecucién de las competencias
basicas y los objetivos de la etapa y no podran, en ningln caso suponer una discriminacion que
les impida alcanzar dichos objetivos y la titulacion correspondiente.

Dentro de estas medidas establecidas en el Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre por el
gque se establecen las ensefianzas minimas correspondientes a la educacién secundaria
obligatoria, podran considerarse las siguientes:

e Los agrupamientos flexibles.
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e Elapoyo en grupos ordinarios.

e Los desdoblamientos de grupo.

e La oferta en materias optativas.

e Las Unidades Diddacticas establecidas por Objetivos y contenidos minimos y de
ampliacion,

e Las medidas de refuerzo.

e Las adaptaciones del curriculo.

e Laintegracién de materias en ambitos.

e Los programas de diversificacion curricular.

e El Plan de Trabajo individualizado.

e La adecuacién de objetivos y contenidos en las Unidades Didacticas en los itinerarios de
los alumnos.

La organizacion en la ESO, la heterogeneidad y la complejidad de los conocimientos, los distintos
ritmos de aprendizaje y caracteristicas personales, demandan el reconocimiento de la diversidad
en su mas profunda concepcion, ampliando el concepto de educacion especial referida a
problemas fisicos, psiquicos o sensoriales

Las necesidades educativas especiales son de distinta naturaleza, algunas se manifiestan de
forma temporal o transitoria, mientras que otras son permanentes. Por otra parte, su origen
puede atribuirse a diversas causas:
1. Las asociadas a condiciones escolares, familiares, socioculturales, econémicas, etc., de
orden eminentemente social.
2. Llas que estan vinculadas a problemas y retrasos en el desarrollo y en el aprendizaje.

La atencién a la diversidad da respuesta a los alumnos con necesidades educativas especiales,
temporales o permanentes, asociadas a su historia educativa y escolar, (adaptaciones curriculares
no significativas) o debidas a condiciones personales de sobredotacion y discapacidad psiquica,
psiquica, motora o sensorial, (adaptaciones curriculares significativas).

Las necesidades educativas especiales asociadas a condiciones personales de sobredotacién
intelectual velaran especialmente por promover un desarrollo equilibrado de los distintos tipos de
capacidades establecidas en los objetivos generales de las diferentes etapas educativas.

La atencidn a las necesidades educativas especiales se debera abonar, entendiendo la diversidad
en sentido amplio y considerando el centro escolar como el integrador de ella. Este tratamiento
integrador de la heterogeneidad implica:

e Aceptar que el desarrollo de las distintas capacidades se realizara teniendo en cuenta las

e caracteristicas personales y socioculturales.

e Admitir los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos y alumnas para ofrecer una

atencién

e acorde a esas necesidades.

e Aceptar la diversidad para favorecerla y utilizarla como riqueza colectiva.

e Incorporar todos los anteriores puntos en las programaciones Didacticas de Aula.

El desarrollo de la expresidon personal y de la creatividad, uno de los objetivos esenciales de la
materia, no puede darse sin las aportaciones personales de cada alumno, las que ponen de
manifiesto su personalidad y experiencia particular. La atencién a la diversidad es pues, no sélo
una propuesta programatica aislada. Si se quiere trabajar la materia en su auténtica dimensién
expresiva y creativa, la atencidén a la diversidad es una necesidad y una exigencia ineludible, que
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debe contemplarse y promoverse desde todos los aspectos esenciales que determinan la actividad
docente. Esencialmente desde la selecciéon y la organizacion de los contenidos, desde las
estrategias de aprendizaje y el planteamiento de actividades y desde |la propuesta de los objetivos
didacticos y los procedimientos de evaluacién:

Desde la seleccion y secuenciacién de los contenidos
1. De manera que se aprecien con claridad, tanto al abordar la programaciéon como la de
cada uno de los bloques y unidades didacticas.
2. Exponiendo y desarrollando los contenidos en relacién con la experiencia y las vivencias
de los alumnos.
3. Ofreciendo, a través de la seleccidn y secuenciacién de los contenidos, una vision de la
imagen y de la comunicacién visual como un fendmeno con una incidencia y una influencia
diaria en la vida del alumno.
4. Planteando los contenidos con criterios de utilidad. El arte puede ser un producto
elevado de la cultura, pero nace de la satisfaccién de necesidades comunes y universales y,
en muchas ocasiones, de la resolucidon de problemas practicos y concretos, como los que
afectan a todos y cada uno de los alumnos.

Desde las estrategias de aprendizaje y el planteamiento de actividades:

e Es en la evaluacidn inicial cuando se han de ajustar y concretar los Objetivos minimos y de
ampliacién, asi como las actividades de cada Unidad Didactica.

e Incluyendo una gran cantidad de actividades con distintos grados de dificultad, que permita
la necesaria flexibilidad de la programacion y la adaptacién a las distintas posibilidades y
capacidades de los alumnos. Incluyendo una gran variedad de actividades que posibilite un
aprendizaje a diferentes niveles y segun las caracteristicas y necesidades de cada alumno.

e Planteando actividades que impliquen la resolucion de problemas visuales concretos, tanto
en la realizacidon de imagenes como en su lectura e interpretacion. Cada alumno ofrecera
sus respuestas y soluciones expresivas a los diferentes problemas propuestos.

e Proponiendo actividades que tengan en cuenta las distintas realidades presentes en el
entorno cultural y geografico de los alumnos.

e Estableciendo diferentes estrategias de aprendizaje para favorecer la comprensiéon de
los contenidos y la expresidon mads personal.

e Proponiendo actividades tanto individuales como en diversos tipos de agrupaciones.

e Promoviendo la utilizacidn de materiales y recursos expresivos variados, asequibles y de
facil localizacion en el entorno del alumno. Utilizando procedimientos y técnicas de distinta
complejidad que permitan adaptarse tanto a las necesidades expresivas, como a las
capacidades, habilidades y destrezas personales.

e Planeando actividades que permitan la interdisciplinariedad con otras materias.

17.1. PROGRAMAS DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE EN EDUCACION PLATICA
VISUAL Y AUDIOVISUAL

PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE PARA ALUMNADO QUE HA
PROMOCIONADO CON LA MATERIA PENDIENTE (PRAp)

El Decreto 102/2023, de 9 de mayo en su art. 14.3 recoge que conforme a lo dispuesto en
el articulo 16.3 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, quienes promocionen sin
haber superado todas las materias o ambitos seguiran los programas de refuerzo del
aprendizaje que establezca el equipo docente, que revisara periédicamente la aplicacion
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personalizada de las medidas propuestas en los mismos, al menos, al finalizar cada
trimestre escolar, y en todo caso, al finalizar el curso. Este alumnado debera superar las
evaluaciones correspondientes a dichos programas, que incluirdn los elementos
curriculares prescriptivos, asi como la indicacién del grado de desarrollo de los criterios
de evaluacion de las competencias especificas esperado en las materias o ambitos objeto
del programa de refuerzo del aprendizaje, para que puedan ser evaluables. Esta
circunstancia, la superacién o no de los programas, sera tenida en cuenta a los efectos de
promocion y titulaciéon.

Igualmente, en el punto 8 del mismo articulo se establece que la permanencia en el mismo
curso se planificara de manera que las condiciones curriculares se adapten a las
necesidades del alumnado y estén orientadas a la superacion de las dificultades
detectadas, asi como al avance y profundizacién en los aprendizajes ya adquiridos. Estas
condiciones se recogeran en un programa de refuerzo del aprendizaje personalizado con
cuantas medidas se consideren adecuadas para este alumnado.

Por todo ello, el alumnado que se encuentre en tales circunstancias, para superar la
materia de Educacion Fisica del curso pendiente, debera entregar un dossier de
actividades dividas en dos médulos con objeto de facilitar la planificaciéon del trabajo de
los contenidos del alumnado. Las actividades estaran disefiadas para facilitar que el
alumno/a alcance los criterios minimos exigibles en la materia pendiente, que son
aquellos que aparecen en negrita en el apartado 6.b de esta programacién. Para superar la
materia pendiente el alumno/a debe alcanzar al menos un 5 en cada uno de los modulos
de recuperacion. Estas actividades seran facilitadas por el profesor de la materia en las
fechas que a continuacion se detallan:

0 Comunicacidn sobre el desarrollo del programa al alumnado y a sus tutores legales
en formato papel con acuse de recibo y a través de Séneca durante la primera
quincena de octubre de 2024.

0 Entrega al alumnado de las actividades de recuperacion a través del Classroom
habilitado al efecto durante la Gltima semana octubre y la primera de noviembre de
2024.

0 Seguimiento sobre la realizacion de las actividades de recuperacion, que se hara en
tres momentos coincidiendo con los tres bloques en los que se estructuran, para
facilitar su organizacién y elaboraciéon al alumno/a implicado, estos momentos

seran:
Bloque 1:
- Publicacién en Classroom: del 6 al 10 de octubre de 2025.
- Entrega: del 9 al 12 de diciembre de 2025.
Bloque 2:
- Publicacién en Classroom: del 15 al 19 de diciembre de 2025.
- Entrega: del 2 al 6 de febrero de 2026.
Bloque 3:

- Publicacién en Classroom: del 9 al 13 de febrero de 2026.
- Entrega: del 27 al 30 de abril de 2026.

El profesorado responsable del seguimiento y evaluacion del programa de recuperacion
serd el profesor que imparte la materia en el presente curso. Y atendera al alumno/a para
resolver sus posibles dudas, previa solicitud de entrevista en un tramo horario que sera
comunicado a los/as afectados/as en la presentacidon del desarrollo del programa o en
clase de Educacion Plastica, siempre que el desarrollo de la misma lo permita.
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Se establecery, si fuera necesario, un compromiso educativo con la familia y se mantendra
un contacto periddico para el seguimiento del proceso de aprendizaje del alumnado.

PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE PARA ALUMNADO QUE NO HA
PROMOCIONADO (PRAr)

El alumnado que no promocione y que ademas lo haya hecho entre otras por no
superar nuestra materia seguird un Programa de Repetidores destinado al seguimiento en
la adquisicion de las competencias clave y la consecucién de los criterios de evaluacion
correspondientes.

El Departamento elaborara los informes de este alumnado una vez desarrollada la
Evaluacion inicial, donde se recogeran haciendo hincapié en aquellos criterios de
evaluacion minimos que éste/a debera reforzar durante el presente curso.

18. METODOLOGIA

Cada Unidad requiere a su inicio de una instruccidn previa al alumnado en cuanto a Teoria y
Técnicas, que posteriormente aplicaran al trabajo de desarrollo en dos bloques: Uno de
ideacion mediante diferentes fases del proceso creativo, y un segundo en su aplicacién a un
trabajo final, de cuidada presentacidn y ejecucidn técnica, que seran evaluados en conjunto.
Posteriormente se animara al alumnado a evaluar el proceso creativo de su trabajo y el de

los demas.

Hemos confeccionado estas unidades Didacticas por la facilidad de las mismas, para
adaptarse a la diversidad de cada alumno, pues cada uno puede avanzar y profundizar
conforme a sus posibilidades, ya que se han establecido y reajustado tras la Evaluacion
Inicial. Asi mismo se ha contemplado en todas las Unidades, trabajos de objetivos minimos y

otros de ampliacién, diversificando ain mas la atencidn a la Diversidad.

Requiere por parte del profesor, ayudar a cada alumno en funcién de sus propias
capacidades, de sus caracteristicas peculiares, mentales y afectivas y de sus diferentes ritmos

de aprendizaje y “momentos” de maduracion (sin olvidar su “circunstancia”).

La mayoria de los contenidos van encaminados en esencia al cultivo del pensamiento visual,
es decir, a los “MODOS DE VER” y a los “MODQOS DE HACER”, las actividades que se han

de desarrollar.

La utilizacion de unos métodos de ensefianza abiertos y flexibles, no cierra la posibilidad
de transformar la propuesta durante su desarrollo, si ello produce un mayor interés en otra

orientacion igualmente positiva.
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Lo formativo es “Ensefiar a ver” al alumno orientando su pensamiento en vez de conducirlo.
Es necesario extender la ayuda al alumno por medio de comentarios y observaciones que le
induzcan a reflexionar y encontrar modos de ver y representar, miméticos, que reflejen su
propio pensamiento, no desvelando aquello que el alumno pueda descubrir por si mismo. Es

por ello vital el establecimiento del primer bloque de creacidn e ideacion del trabajo.

Con estas unidades Didacticas hemos intentado establecer propuestas claras, de modo que
los contenidos en juego, aunque relacionados, no queden indefinidos o se presten a
confusién, y dar la informacién necesaria al alumno para que sepa con toda claridad: équé se
le propone?, ipor qué?, épara qué?, ¢hacia dénde va?, icdmo se valorara su trabajo?, con
actividades que se resuelvan a través de un proyecto, organizando sus tramos, aunque cada
uno de ellos posea por si mismo un valor independiente. La necesidad de realizar varios
“pasos” realza metodoldgicamente la importancia del proceso de realizacidon. En suma, las
actividades didacticas deben potenciar al maximo, dentro de un ambito vinculado a unos

objetivos precisos, los procesos de investigacion y experimentacion.

Como se ha dicho anteriormente, el disefio de este programa no se ha planificado con
caracter cerrado e inamovible, sino con una concepcion abierta y flexible. En este sentido, la

misma temporalizacidn esta fijada en términos aproximados.

Las nuevas tecnologias resultaran muy interesantes como estrategia metodoldgica tanto en
las actividades motivadoras, pudiendo mostrar paginas web de contenidos relacionados con
la unidad, mediante el cafién de proyeccién o con los ordenadores del aula, sin olvidar el
libro de texto, con el que de forma importante desarrollaremos el plan de lectura y que para

el alumno supone una fuente de consulta imprescindible.

Actividad motivadora

Su funcién consiste en hacer que el alumno/a entre en contacto con el tema a desarrollar,
llamar su atencion sobre los aspectos que relacionan la unidad con su entorno propio,
prestando atencidon a observaciones y reflexiones que partan de su propia experiencia e

intuiciones para impulsar asi su curiosidad.
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La actividad motivadora estara siempre controlada por el profesor, no en vano, se

pretende conseguir un determinado resultado que nos sirva de cauce para la exposicion de la

unidad didactica.

18. PRINCIPIOS METODOLOGICOS GENERALES

© >3

Desarrollar una metodologia eminentemente activa, orientada hacia el estimulo del
espiritu critico de los alumnos y alumnas, e impulsora de un clima favorable a la
participacidén y al trabajo en equipo.

Guiar y mediar en el aprendizaje significativo, procurando obtener el interés y la
utilidad de lo aprendido. El aprendizaje se realizara de modo reflexivo, para que los
alumnos puedan alcanzar sus propias conclusiones respecto a lo aprendido.
Proyectar y ordenar las actividades de tal modo que los alumnos tengan una guia
sistematica en el proceso de aprendizaje.

Potenciar el aprendizaje de técnicas de estudio a fin de que el alumno rentabilice
mejor su esfuerzo, adquiera autonomia pedagdgica, se inicie en el dominio de los
instrumentos del trabajo intelectual y, en definitiva, “aprenda a aprender”.

Crear una vision integradora de todas las areas.

Atender a la diversidad de necesidades, intereses y edades que presentan los
alumnos de la etapa, adaptando y diversificando el curriculo de forma flexible y
contemplando el espacio de opcionalidad, siempre teniendo en cuenta las
posibilidades y los recursos del Centro.

Evaluar continua, global e individualmente el proceso de ensefianza-aprendizaje. El
alumno debe participar en el proceso de evaluacion y coevaluacion impulsando su
autonomia personal.

h) Crear un sistema eficaz de orientacion para contribuir a la formacién integral del
alumno, tanto en el plano académico como en el profesional.

Los contenidos serviran para afianzar los adquiridos durante la Ensefianza Primaria;
su presentacion estara de acuerdo con el entorno que rodea al alumno vy, siempre
gue sea posible, se enfocaran hacia el tratamiento o resolucién de los problemas
gue alli se plantean. j) Aplicacion de los conocimientos en distintos contextos

Crear una visidn integradora de todas las areas; para ello las actividades y/o tareas
deben estar disefiadas de tal forma que se trabajen las distintas competencias
basicas

Utilizar los recursos TIC en las actividades diarias (segun los recursos

disponibles).

m) Flexibilidad en la organizacion espacial y temporal

. Fomentar el trabajo cooperativo

Favorecer la interaccion con el entorno.

Se fomentard el habito y el placer de la lectura y escritura. El alumno debe
desarrollar las competencias, habilidades y estrategias que le permitan convertirse
en lectores capaces de comprender, interpretar y manejar distintos soportes y
textos. Para ello se incluiran actividades en las que el alumnado debera leer, escribir
y expresarse de forma oral. Habra actividades que estimulen el interés y el habito de
la lectura y la capacidad de expresarse correctamente en publico (por ejemplo, se
leerdn en publico los enunciados de los problemas)
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19. PLAN DE LECTURA

BASE NORMATIVA

Instrucciones de 21 junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion
Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en
comunicacion linglistica en Educacion Primaria y Secundaria Obligatoria.

APLICACION EN EL CENTRO

Se destaca que la experiencia lectora acumulada por los estudiantes les permite construir y
comunicar conocimientos, utilizar el lenguaje de manera funcional, desarrollar su identidad
cultural, y enfrentar diversas fuentes informativas y formas discursivas. Las practicas letradas van
formando a lo largo del tiempo un lector competente que utiliza estas habilidades a lo largo de su
vida. Se subraya que la lectura es fundamental en la educacidn y el aprendizaje continuo de las
personas, ya que es un instrumento clave para adquirir nuevos conocimientos y se utiliza en una
variedad de contextos y propdsitos, desde obtener informacién hasta comunicarse y disfrutar de la
estética de la lectura. El disefio y la planificacion de la lectura en el aula deben considerar todas
estas finalidades y adaptarse al proyecto educativo y al contexto para facilitar el desarrollo de los
estudiantes.

OBIJETIVOS

1. Desarrollar competencias, habilidades y estrategias para comprender, interpretar y
manejar textos en diferentes formatos y soportes.

Trabajar desde todas las areas

Planificar de forma coherente

Elemento prioritario y colectivo: alumnado, profesorado, familias y comunidad
Fomentar la actualizacién formativa del profesorado

Potenciar el uso de las bibliotecas escolares y programas de innovacion sobre la lectura
Concienciacion sobre la modalidad lingiiistica andaluza.

PLANIFICACION

N W

e La lectura debe trabajarse en todas las materias y desarrollarse conforme a la
planificacién bisemanal establecida por cada tutor/a de grupo. Segtn esta planificacién
en el grupo se abordara este trabajo en una sesién de cada dos semanas.

e Todas las materias trabajaran distintos tipos de textos, segun la temporalizacion
prevista y publicada por los/as tutores/as. En concreto, cada trimestre se trabajara
sobre dos tipos de textos y en el tercero se repetira uno de ellos segin los intereses y
necesidades de la materia segin su programacion.

e Debe formar parte de las programaciones didacticas sin ser un trabajo paralelo.

¢ 30 minutos diarios en todos los niveles de la etapa.

¢ Las materias bilingiies trabajaran algunas secuencias de lectura en inglés.

e Usar los recursos del centro (biblioteca del centro y/o aula).

METODOLOGIA

Trabajo de la comprension literal, inferencial y valorativa ademas de la fluidez.

En Educacion Plastica y Visual se quiere que el alumno adquiera alfabetizacién visual
digital, audiovisual, mediatica e informacional.

Destacar el uso social de la lectura, las tertulias, los clubes, debates dirigidos

Uso de textos continuos y discontinuos contextualizados: literarios, periodisticos,
divulgativos o cientificos.
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Trabajo antes, durante y después de la lectura.

Coordinacion garantizada por el ETCP con un posible Plan de Actuacion Trabajo antes
de la lectura: presentacidon de conceptos, vocabulario, formato..., relaciones de causa-efecto,
comparacién y contraste, personificacion...

Trabajo durante la lectura: revision y comprobaciéon de lo leido, conciencia de la
entonacion, relectura formativa...

Trabajo después de la lectura: Recapitulacion, puesta en practica de lo leido, debate...

TIEMPO DE LECTURA 30 minutos diarios

SEMANA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

1

2

Los textos seleccionados para el desarrollo de las diferentes actividades y tareas
programadas estaran recogidos en un repositorio creado al efecto y disponible en el drive del
departamento.

20. RAZONAMIENTO MATEMATICO
ENFOQUE CURRICULAR Y NORMATIVO

El tratamiento se basa en el Decreto 102/2023, de 9 de mayo, que regula el curriculo de
Educaciéon Secundaria Obligatoria en Andalucia. Se articula con la Ley Organica 3/2020
(LOMLOE), que promueve el desarrollo competencial y transversal del alumnado.

A nivel de competencias clave se potenciara especialmente la competencia matematica
y competencias basicas en ciencia y tecnologia, ademas de la competencia motriz.

INTEGRACION DEL RAZONAMIENTO MATEMATICO EN EDUCACION PLATICA Y DIBUJO TECNICO

El objetivo debe ser desarrollar el pensamiento légico y matematico mediante
actividades realizadas, desde la asignatura de Dibujo se trabajan los contenidos de Geometria
y los Sistemas de Representacion, por lo que el razonamiento matematico lo trabajaremos de
forma natural en casi la mayoria de los contenidos de la materia

21. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacion de la practica docente en el Departamento Didactico es un proceso formativo y
sistematico cuyo principal objetivo es impulsar la mejora continua del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Se basa en una doble via de analisis: la autoevaluacién reflexiva del profesorado vy la
retroalimentacion directa del alumnado.

1. Autoevaluacién docente individual.

Cada profesor o profesora que compone el Departamento Didactico realizara una autoevaluacion
de su practica docente utilizando el formulario que hemos disefiado a nivel de centro.

1.1. Instrumento de evaluacidn y temporalizacién.
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Instrumento de evaluacion: se utilizara un formulario de autoevaluaciéon docente interno,
gue recoja informacioén sobre dimensiones clave (planificacién curricular y disefio didactico,
metodologia y actuacion en el aula, evaluacion del alumnado, clima de aula, atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales, asi como, la implicacion en el centro y formacion
del permanente).

Temporalizacion: este formulario se rellena tres veces a lo largo del curso, una vez
finalizada la primera evaluacién, después de la segunda evaluacion y otra al final del curso
escolar.

1.2. Anadlisis y registro de los resultados.

Tras la primera y segunda evaluacién: una vez cumplimentado el formulario se analizaran
los resultados a través de las reuniones del departamento. En el Acta de seguimiento de
las programaciones y de analisis de los resultados, se incorporara un apartado
correspondiente a la evaluacidn de la practica docente, se recogeran de forma sintética de
cada uno de los profesores/as que componen el departamento:
o Fortalezas del profesor/a: aspectos sobresalientes de la practica docente
observados y/o autoevaluados.
o Debilidades a mejorar: puntos concretos y prioritarios que el docente debe revisar
y mejorar en su practica durante el segundo y/o tercer trimestre.
Al finalizar el curso: los resultados del Ultimo formulario se utilizaran para la reflexién final
e integraran en las Propuestas de Mejora de la Memoria del Departamento.

2. Evaluacion del profesorado por el alumnado.

Se establecera un mecanismo de retroalimentacion directa por parte del alumnado como parte
integral de la evaluacion de la practica docente, garantizando en la medida de lo posible su
anonimato.

2.1. Instrumento de evaluacion y procedimiento.

Instrumento: se utilizara un formulario de evaluaciéon de la practica docente dirigido al
alumnado que hemos elaborado a nivel de centro. Este formulario evaluara diferentes
aspectos del profesorado, tales como: desarrollo de la clase, materiales y actividades,
metodologia utilizada, atenciéon a la diversidad y las diferencias individuales, uso de
espacios y recursos tecnologicos, objetividad en la evaluacién, entre otros.

Canal: el profesor/a correspondiente deberd pasar este formulario a través de la
plataforma Google Classroom en todas las materias impartidas.

Anonimato y confidencialidad: en la medida de lo posible se garantizara que las respuestas
del alumnado sean andnimas para fomentar la sinceridad y la objetividad de las
valoraciones. La informacion sera de uso exclusivo para la mejora interna del docente y del
departamento.

2.2. Andlisis de resultados y conclusiones.

Temporalizacion: el formulario se pasara al alumnado al finalizar cada evaluacion
(primera, segunda y ordinaria).

Recogida de conclusiones en actas: una vez finalizada cada evaluacion y analizados los
resultados de las encuestas del alumnado, el Jefe/a de Departamento recogera en el Acta
del departamento de seguimiento de las programaciones y andlisis de resultados, se
incluyen las conclusiones mas relevantes y recurrentes de cada profesor/a. Estas
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conclusiones se centraran en dos o tres puntos clave que requieran algin cambio o que
destaquen como buena practica.

3. Uso de los resultados y Propuestas de Mejora.
Los resultados de la autoevaluacién y la evaluaciéon del alumnado se utilizaran para:

1. Ajuste inmediato: realizar ajustes metodoldgicos y didacticos entre evaluaciones.

2. Identificacidon formativa: detectar necesidades de formacion permanente del profesorado
del departamento (por ejemplo, si el alumnado reporta baja claridad metodoldgica, se
solicitard formacién especifica).

3. Memoria del departamento: se incluira un apartado de Valoracion del desarrollo
curricular y de la practica docente en la Memoria Final de departamento, justificando la
necesidad de las Propuestas de Mejora que se integraran en la Programacién Didactica del
curso siguiente.

A continuacién detallamos los formularios a cumplimentar:
https://docs.google.com/forms/d/1usujSO5v-Hk8Dr 7hmhCQOaQtvaDc ultjJcnZG3XXfw/edit

https://forms.gle/areMeuwczDniRHLKA

22. Materiales y recursos:

MATERIAL de DIBUJO TECNICO y ARTISTICO:

Escuadra, cartabdn, regla graduada y compds. Portaminas HB, goma y lapices de grafito. Lapices de
colores acuarelables.

Témperas: colores primarios y blanco. 3) PLATAFORMA MOODLE, CLASSROOM y BLOG del
DEPARTAMENTO DE DIBUJO.

Aunque el alumnado reproduce en sus apuntes los temas que se explican en clase, que son
procedimientos de trazado geométrico, estos apuntes estdn en la plataforma CLASSROOM.
Ademas de los apuntes y actividades se suben a ésta una serie de presentaciones de las paginas:
slidesHare, las laminas, sistema diédrico 3D de Cristdbal Beltran , EPV Fuente Nueva,etc que son de
gran utilidad para el alumnado por los ejemplos que contienen.

https://epvfuentenueva.weebly.com/
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